Este trabalho descreve uso de tecnologias ubiquas para o desenvolvimento de um sistema dinadmico que realiza o
controle de freqiiéncia de alunos, professores e demais usuarios em ambientes como sala de aula e demais ambientes
ubiquos. No ambiente de ensino, em sala de aula, por exemplo, as tarefas devem ser focadas no ensino e na
aprendizagem. Atividades como controle de freqiiéncia, apesar de necessaria devem ser minimizadas. O controle de
freqiiéncia € especialmente problematico porque gera uma interrupgdo relativamente longa da aula e, muitas vezes,
necessita de ajuste, uma vez que alguns alunos podem chegar atrasados ou sair mais cedo. E por essa razio que nos
propomos a desenvolver um sistema que utilize alguns aspectos da computacao ubiqua para garantir o controle de forma
mais confiavel, por ser eletrénico e transparente aos usudrios, causando o minimo impacto na sala de aula e
disponibilizando maior seguranca ao acesso das mesmas. Esse sistema também controlard algumas funcionalidades de
gerenciamento do contexto de usudrios no ambiente. Através de sensibilidades como climatizacdo, iluminag@o dentre
outras funcionalidades que podem ser adicionadas posteriormente ao sistema. A pesquisa constara dos seguintes
elementos, a saber: Definigdo do problema/objetivos da pesquisa, abordagens especificas, defini¢cdo do tipo e modelo de
pesquisa, desenvolvimento do trabalho, analise de dados, implementagdo, testes, valida¢des e utilizagdo focada em
ambientes de ensino. Esperamos com isso, aprovar o uso da computagdo ubiqua como elemento de controle ¢ adaptagao
de usuérios.



