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e Podemos generalizar o modelo
de trés estratégias para Sis-
temas mais complexos, com
mais estratégias.
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Cada regiao, nos diagramas, corresponde a um tipo de coexisténcia.
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e O objetivo deste estudo é Simulagao
entender em que situacoes

pode haver coexisténcia entre

I

e Cada sitio interage com um dos quatro vizinhos, mais proximos, de
acordo com o grafo de interacao.
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e 4 possiveis estratégias.
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e A coexisténcia total em sistemas com algum grau de transitivi-
dade, conforme o modelo estudado, € possivel, mas depende dos
parametros de interacao, assim como do tamanho do sistema.

e A aproximacao de Campo Médio descreve bem o sistema para alguns
dos valores dos parametros de interacdo. No entanto, ha regides em
gue a estrutura da rede se torna importante e a aproximacao de Campo
Médio deixa de ser uma boa aproximacao.

e Desconsiderando as correlagcdes espaciais, as densidades das quatro
estratégias obedecem :
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