Metodologia projetual aplicada ao desenvolvimento de projetos digito-virtuais: Sistema de navegacao

integrado ao capacete de seguranca do motociclista.

O projeto em desenvolvimento consiste em um sistema de navegacao integrado a um capacete de seguranga para
motociclistas. Nele, esta sendo projetada uma interface gratica amigavel (IGA) que disponibiliza de forma
coerente as informagoes onde o usuario podera observar dados de alta relevancia para facilitar a navegacao e
conducao do veiculo com seguranca. Para 1sso, havera a integracao com o sistema de localizagao via satélite
(GPS) e o uso de realidade aumentada que permite aumentar a percep¢ao visual do usuario em relagao ao
contexto da utilizagcao, fundindo o real e o virtual e oferecendo ao condutor a visao de seu horizonte externo
junto com as projecoes de informacoes para sua navegacao. O sistema vai informar velocidade, mostrar rotacao,
indicar sinal de conversao, indicar dispositivos ligados, auxiliar na leitura da sinalizacao de transito, indicar

localizacao e tempo de percurso. Além disso, ele aceitara comandos voz e dara respostas sonoras. Sera utilizada

a tecnologia head-up display (HUD), com o projeto se restringindo a capacetes com visores de policarbonato
anti-retlexivo, que servirdo de suporte para a projecao das informagoes. Apos uma série de investigacoes €
analises, chegou-se a uma lista de verificacdao com requisitos, restricoes € possibilidades que serao considerados
nos proximos passos do projeto. O desenvolvimento desse produto faz parte da fase de experimentagao €
aplicacao de um projeto de amplo escopo e que utiliza a metodologia projetual de Meurer e Szabluk (2009),
chamada Projeto E. Esta metodologia esta sendo desenvolvida para conduzir o projeto de produtos digito-

virtuais.




