RESUMO: este projeto de pesquisa, desenvolvido no Curso de Graduacdo em Miusica: Licenciatura da
UERGS, prevé a catalogacdo, andlise e classificacdo de diferentes jogos e programas musicais disponibilizados
gratuitamente na internet. Serdo feitas também propostas diddticas referentes a cada um destes jogos ou
programas referenciando-os as atividades de executar mdsica, criar musica e ouvir e perceber musica ou
elementos musicais. Por fim serd investigada a atuagdo pratica dos académicos, bem como seus pontos de vistas,
ao ensinarem musica nas escolas, utilizando recursos tecnoldgicos alicercados nos conhecimentos pedagdgico-
musicais; e os resultados na constru¢do do conhecimento nos alunos de educacdo infantil, ensinos fundamental e

médio.

METODOLOGIA DA PESQUISA: durante esta etapa da pesquisa serdo utilizadas duas metodologias.
No primeiro momento ocorrerd uma Pesquisa Bibliografica, sendo catalogados e organizados diferentes jogos e
programas musicais disponibilizados gratuitamente na internet. Em um segundo momento serd empregada a
Pesquisa Exploratéria em cada um dos programas que serdo descritos e caracterizados quantitativa e
qualitativamente. Ainda durante esta etapa da pesquisa serdo elaboradas as propostas de utilizacdo didética dos
diferentes jogos e programas para que num segundo momento desta pesquisa possam ser aplicados em sala de
aula. O terceiro momento desta pesquisa necessitard, entdo, de uma nova metodologia para avalia¢do da
utilizacdo destes recursos e propostas na constru¢do do conhecimento por parte dos académicos da UERGS e

alunos da Educacido Infantil, Ensinos Fundamental e Médio envolvidos no processo.

REULTADOS PARCIAIS: até este momento ja foram catalogados 147 jogos e programas distribuidos
em trés grandes grupos: 37 de execugdo musical; 14 de criacdo musical; e 82 de percep¢do musical. Cada um

destes grupos possui subdivisdes por faixa etdria de acordo com a dificuldade e outras fungdes disponiveis.



