O Projeto Luar - Levando a Universidade a Aprendizagem Remota tem por objetivo a capacitagdo
de alunos e professores para utilizar tecnologias de Informacdo ¢ Comunicagdo como apoio em
atividades de ensino aprendizagem, em especial no caso de educagdo a distancia. Sdo investigadas
ferramentas de autoria que permitam uma participagdo ativa do aluno no processo, em
consondncia com uma linha da Pedagogia da autoria, projetando e construindo materiais
educacionais digitais multimidia compartilhaveis visando promover na UFRGS o movimento de
conteudo educacional aberto. Esta etapa da pesquisa privilegiou o estudo do fator de reusabilidade
de objetos de aprendizagem digitais (OAs), analisando o impacto da granularidade e da questdo
dos metadados, assim como o uso da ferramenta de autoria eXe elearning XTML Editor, que
possibilita além da construcdo a integragdo tanto de OAs desenvolvidos com a ferramenta quanto
OAs primitivos como imagens, textos, dudios e videos. O programa possibilita também a edi¢ao
de texto a ser usado como moldura para os OAs incluidos, com vistas a contextualizar a unidade
de aprendizagem para a situagdo de aprendizagem pretendida pelo professor/autor. Foram
produzidos tutoriais, capacitagdo de alunos do curso de Pedagogia e de Doutorado em Informatica
na Educagdo e foi produzido um artigo intitulado: Fatores que afetam o reuso de objetos de
aprendizagem. O artigo apresenta e discute estratégias de reuso de OAs que alavanquem a
produtividade do professor autor capacitando-o para que reuse, revise, remixe e redistribua
objetos de aprendizagem usando alternativas de projeto e implementagdo que dinamizem tanto o
seu proprio processo de autoria, como o de outros que venham a utilizar os objetos por ele

produzidos.



