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» Devido ao numero crescente de elementos de processamento que tem sido inserido nos atuais MPSoCs, se faz

extremamente necessario que cada dispositivo permita a utilizacdo de um determinado dominio de clock. A nossa
proposta difere das demais uma vez que as interfaces de rede para sincronismo de clocks foram desenvolvidas para uma
topologia de rede hierarquica chamada HiCIT.

» Entre os metodos verificados na literatura, o que nos mostrou ser mais eficaz foi a proposta de um sincronizador que
propoe a implementacao de uma FIFO bi-sincrona para multi-dominios de clock.

ARQUITETURA PROPOSTA INTEGRACAO

v'HIiCIT é composta por clusters baseados em crossbars no § > A ideia da integracao e utilizar o sincronizador entre o
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® Core sincronizador entre roteadores quando se faz o uso de
uma rede muito grande, ja que podem ocorrer problemas
de clock skew e jitter.
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» A arquitetura do sincronizador implementado consiste em
cinco modulos:
« Buffer:. composto por registradores de dados, Figura 4: Integrac&o roteador com roteador.

mulitiplexadores e portas AND.
« Write e Read pointers: sao ponteiros que apontam
para a proxima posicdo de escrita ou leitura, » Como o0 transmissor e o0 receptor possuem diferentes

respectivamente do buffer. Utilizam o algoritmo Bubble clocks, a laténcia da nossa FIFO dependera da relacao
Enconding para impedir a ocorréncia de entre esses 2 sinais. Essa laténcia sera a diferenca de

metaestabilidade. um periodo de clock do receptor apds constar que o
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sua frequéncia Iideal. Sendo assim, algumas regioes
R e - podem operar com valores mais baixos e assim permite-
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desempenho do mesmo.

» O sincronizador pode ser utilizado para interfacear
diferentes regides gue precisem operar em dominios de
clock e/ou fases diferentes, além de solucionar problemas
de distribuicao de clock, como skew e jitter.
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Figura 2: Modulo sincronizador Multi-dominio de clocks.
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