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Habilidades exigidas atualmente

:+»>Desenvolvedor de Hardware
> Desenvolvedor de plataformas
-~ »Desenvolvedor de aplicagoes

Alta variabilidade em cada nivel da aplicacao

Jogos, aplicagdes para web, utilitarios, programas diversos, ...
Android, iOS, Symbian, bada, Windows Mobile, ...
Protocolos, drivers, gerenciamento de memoria, ...

Samsung, NOKIA, BlackBerry, Motorola, ...

Como o teste se comporta em cenarios com alto grau de variabilidade?

Problemas no teste de software embarcado:

Alto custo na geracao manual dos casos de teste devido
a grande variacao de cenarios.

Baixa cobertura dos casos de teste devido a falta de
acesso a hiveis mais baixos da aplicacao

(camadas inferiores ja testadas pelos desenvolvedores -
assumimos que esta livre de falhas).

Hardware e software fortemente acoplados
(Teste nos simuladores/emuladores € suficiente?)

Abordamos o problema criando aplicagcbes que exercitem
todos os niveis de desenvolvimento.

As aplicacOes visam caracterizar o alcance e as restricoes
do teste dentro do paradigma de desenvolvimento baseado
em camadas de abstracao.

Conjunto de recursos de software para o desenvolvimento
de aplicacdes para dispositivos moveis.

caN-HOA0ID Inclui: sistema operacional, middleware e aplicacoes chave

Android € baseado em linux e possibilita aos desenvolvedores
programar em JAVA. Possui um amplo conjunto de classes em sua

APl que facilitam enormemente o desenvolvimento para a plataforma.

Atualmente possui duas versoes oficiais a 2.3 que se destina a

celulares e a versao 3.2 para tablets. Abaixo uma breve visao da
plataforma.

Ainda dentro da plataforma podemos gerar testes unitarios com
o auxilio da ferramenta JUnit, a qual utilizamos para validar nosso
projeto.

Contato Gilson da Rosa Webber Erika Fernandes Cota

gilson.webber@inf.ufrgs.br erika@inf.ufrgs.br

O que se pretende?

Caracterizar como a forma atual de desenvolvimento
para embarcados afeta o teste e qual o alcance da
plataforma de desenvolvimento considerando a
variabilidade nas camadas mais inferiores.

Gerar casos de teste de forma estruturada ao invés do
modelo de tentativa e erro ou baseado na experiéncia
do desenvolvedor.

PEOPLE FINDER - Aplicacao desenvolvida

A aplicacao foi escolhida pois € possivel alcancar todos os
niveis da arquitetura do software embarcado, assim avaliamos
como os casos de teste criados para a plataforma android se
adaptam aos diferentes dispositivos e as diferentes formas de
comunicacao (wifi, bluetooth, 3G).

Funcionamento
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Possibilidades de reuso

Bluetooth (varia com o dispositivo)

GUI (varia com o tamanho de tela, resolucao e recursos)
Logica/Algoritmo (software desempenha o mesmo papel)
Casos de teste (0 que queremos definir)

ApOs a obtencao de conhecimentos sobre JAVA, orientagao a objetos,
Junit, plataforma android s6 nos resta definir os casos de teste a fim
de validar nossa expectativa de que o teste fornecido pela plataforma
nao consegue chegar aos mais baixos niveis da arquitetura do
software embarcado.



	Page 1

