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SISTEMA DE SIMULA(;AO INTERATIVA DE REGIMES URBANISTICOS. Mauren de Oliveira
143 Neutzling, Isabel Cristina Siqueira da Silva, Julio Celso Borello Vargas (orient.) (UniRitter).
O trabalho de reflexdo e agdo sobre a cidade é propicio a exploragdo das novas tecnologias da

informagdo, especialmente da COMPUTACAO GRAFICA, tendo em vista que o planejamento urbano demanda
rapidez e precisao e exige informacdes transparentes e confiaveis. Neste universo, estdo os Regimes Urbanisticos -
parametros normativos da politica urbana — dentre os quais estdo as chamadas Normas de Ocupacédo do Solo, mais
conhecidas como REGIMES CONSTRUTIVOS. Estes, ao restringirem o porte e a forma das edificacdes, definem os
padrbes morfoldgicos de ocupagdo do territério. Atualmente, a aplicacdo dos regimes construtivos em cidades como
Porto Alegre apresenta-se ainda como uma atividade um tanto rdstica, demandando uma FERRAMENTA
COMPUTACIONAL prética e efetiva, que permita especulacfes rapidas e interativas. Neste sentido, sistemas
computacionais permitem a transformacdo de dados abstratos em imagens reais, provendo melhores insights para o
entendimento do problema. Assim, o projeto destina-se a simulagdo interativa de regimes construtivos atraves de
uma ferramenta que permite a entrada de dados numéricos e a geracdo da representagdo visual correspondente,
transformando a simbologia em geometria e topologia. Ela esta sendo desenvolvida em conjunto pelas Faculdades de
Informatica e de Arquitetura do Uniritter. A ferramenta gera as representagdes visuais das edificacoes, bem como as
informagBes quantitativas correspondentes. Como resultado, tem-se um meio eficiente de comunicacdo e
entendimento de informagdes complexas, sem descuidar da qualidade da interface grafica, a qual deve apresentar
facilidade de aprendizado, flexibilidade de interacéo e robustez de interagfo. A ferramenta foi construida com o uso
da linguagem de programagdo C++, de bibliotecas OpenGL e do toolkit FLTK.

694



