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Resumo:

No presente trabalho de Conclusdo de Curso apresento uma série de
experiéncias que buscam entender e avaliar como é possivel a aplicacdo de video
aulas como uma alternativa valida para o ensino de Matemética no Ensino Médio.
Descrevo trés experiéncias realizadas no Colégio de Aplicagcdo da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (CAp-UFRGS) e no Colégio Estadual Protasio Alves,
assim como a analise de cada uma das aplicacdes, opinido dos alunos e minhas
conclusbes sobre o assunto abordado. Também abordo a evolu¢cdo da construcdo
do material utilizado nessas experiéncias e que se encontra publicado online no site

www.youtube.com/user/dyrowmath.

Palavras Chaves: tecnologia, video aula, matematica, aprendizagem, autonomia



Abstract:

This work presents a series of experiments that seek to understand and
evaluate whether it is possible or not to apply video-lessons as a valid tool in the
teaching of mathematics in high school. | describe and analyze three experiments,
performed in Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(CAp-UFRGS) and Colégio Estadual Protasio Alves. | also present the students'
feedback, my conclusions about the whole research and the thought process behind
creating the material used in the experiments, which can be found in the website

www.youtube.com/user/dyrowmath.

Key Words: technology, video lesson, math, learning, autonomy
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1 Introducéo

1.1 Motivacéao

A razdo para 0 meu interesse sobre o assunto é tdo importante quanto o
préprio desenvolvimento das experiéncias, sendo a minha motivacdo uma aplicacéao
bem sucedida do que iria aplicar em maior escala.

Em meados de dezembro de 2010 um amigo me apresentou um site
chamado Khan Academy (do qual falo mais detalhadamente a frente), onde s&o
apresentadas video aulas de diversos conteudos e areas. Esse amigo sempre tinha
extrema dificuldade em matematica, tanto na compreensao do conteddo como na
memorizacao de formulas. Como estava se preparando para prestar o vestibular, ele
buscou uma alternativa as aulas tradicionais para estudar matematica, e para
grande surpresa ele encontrou, e com isso desenvolveu um raciocinio légico e
matematico bem acima das expectativas, tendo discussdes consistentes, isto €,
compreendia o0 que falava e ndo apenas repetia um algoritmo ou discurso
anteriormente conhecido.

Vendo esse desenvolvimento de meu amigo fiquei curioso para saber se isso
era um caso isolado ou se era possivel ter esse progresso tdo rapidamente e com a
qualidade que ele estava tendo em sala de aula.

Enfim, eu considero a razdo para eu querer investigar mais profundamente,
essa experiéncia bem sucedida, da qual participei como observador e muitas vezes
como um recurso de "tira dividas" do meu amigo, que buscava uma confirmacgéo do

que havia aprendido.

1.2 Khan Academy

"Well, it's amazing. | think you just got a glimpse of the future of education."*.
Assim, Bill Gates encerra a breve entrevista com Salman Khan na conferencia
conhecida como TED (Technology, Entertainment, Design - Tecnologia,
Entretenimento e Design), evento que visa a divulgacdo de ideias visionarias em
todas as areas do conhecimento.

“"Bem, isso é incrivel. Eu penso que temos um vislumbre do futuro da educagdo." Traduzido por Ricardo
Michael. Livre Tradugéo.
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Salman Khan, fundador da Khan Academy, comecou informalmente a criar
video aulas de apoio a seus primos que moravam em outra cidade e com isso
disponibilizava o material produzido no site de compartilhamento de videos youtube
(www.youtube.com). Como consequéncia disto, pessoas comecaram a acessar seu
canal e a aprovar as publicagdes. Com o numero elevado de acessos, Salman Khan,
decidiu dedicar seu tempo integralmente a producéo e divulgacao de seu trabalho,
fundando assim a Khan Academy, um site sem fins lucrativos.

Hoje o site disponibiliza mais de 2000 videos e exercicios, conta com uma
equipe de programadores, com apoio de instituicbes e empresas como a Google e a
fundacao Bill e Melinda Gates o site esta em constante crescimento.

O site também conta com um sistema de atividades totalmente intuitivo e
inovador, sendo que cada exercicio "libera" novos desafios apds se obter
proficiéncia.

Proficient # Suggested M Review [l Not Started

Addition 1

* ®m @ m *

Number line Addition 2 : Multiplication Subtraction 1
\ . 05

Number line 2 Addition 3 Multiplication Division 0.5 Subtraction 2
; 1

Number line 3 Addition 4 Multiplication Arithmetic Division 1 Subtraction 3

15 word
problems 1

Adding P AddinAg Multiplication Arithmetic Division 1.5 Subtraction 4

decimals 0.5 decimals 2 word
problems 2

Understanding Adding Multiplication Subtracting _ < Division 2
dorism nonativo PR DSS, PSS

Figura 1: Exercicios da Khan Academy
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.
n  Subtracting
decimals 0.5
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Order of
operations
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Prime
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Greatest
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Figura 2: Exercicios Khan Academy
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@ Review [ Not Started

Além de oferecer "badgets", que sdo recompensas pela conclusdo de

exercicios, que incentivam o aluno a manter uma rotina e se dedicar aos exercicios

e as aulas diariamente, ou pelo menos com frequéncia. Também esta disponivel

todo acompanhamento ao aluno, ja que no site é possivel ser tutor de qualquer
pessoa que esteja cadastrada. Sendo assim, o professor pode ndo sé acompanhar
cada aluno, se esta fazendo o requisitado, como pode ver onde o aluno tem duavidas:
qual exercicio ele dedicou mais tempo, qual exercicio ele errou, quais videos
assistiu, por quanto tempo. E fornecido o maior nimero de informacées possiveis
para o professor, dando suporte e evitando perguntas muitas vezes constrangedoras

para os alunos, referentes a sua eventual ndo compreensao do conteudo.
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Challenge Patches Black Hole Badges

Sun Badges Earth

Badges

Meteorite Badges x 1

x1 |

Moon badges are uncommon and represent an investment in learning.

Badges Earned

6 Going Transonic

x1
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Possible Badges

6 Arithmetician

Achieve p in Addition 1, ion 1,
Multiplication 1, Division 1

6 Apprentice Algebraist m

Achieve p. in 3, rules,

Apprentice

3

Quickly &

Apprentice
Trigonometrician

Achieve proficiency in Angles 2, Distance formula,
Pythagorean theorem 1

6 Going Transonic

Logarithms 1, Linear equations 1, Percentage word

ly answer 10 in a row
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problems 1, Functions 1

@ Journeyman *= | 500 6
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Trigonometry 1
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algebraist
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@Anisan Pre-algebraist (OIEEY
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6 Artisan | Algebraist +

750

1, Even and odd

Figura 3: Badgets

Achieve pi in 3, Order of 3 Achleve pmﬁclency in Linear equations 3. Systems of
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Eunctinns 2
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o --
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Shows you which exercises you've worked
on and completed.
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Equi Fract2
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’
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6 Trigonometrician
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Figura 4: Progresso do Aluno
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A ideia inicial era utilizar a propria Khan Academy nas experiéncias, sendo um
site bem estruturado e atraente para os alunos, jA que possui um layout moderno e
uma navegacao intuitiva e comum a quem ja esta acostumado com o ambiente
virtual. Mas a barreira da lingua impossibilitou isso, ja que os alunos ndo possuem
proficiéncia na lingua inglesa e todo conteudo disponibilizado estd nesse formato.
Com isso o trabalho foi baseado no site da Khan Academy
(http://www.khanacademy.org), na forma de como os videos sdo expostos e 0s
exercicios propostos. A Unica diferenca, que acho importante citar, € que na Khan
Academy a estrutura dos videos inicia na aritmeética basica, "um mais um igual a
dois", e a partir dai evolui. No meu trabalho fui obrigado a considerar conhecimentos
anteriores dos estudantes, e caso nao possuissem, nao teria a disposicdo o video
que antecede o conteldo para consulta. Essa parte foi compensada com um
envolvimento do professor, neste caso eu, no momento em que os alunos viam 0s

videos.

1.3 Estrutura

Este trabalho se estrutura de forma que na primeira parte vou tratar do
aspecto tedrico da ideia de tecnologia e ensino de matematica e do que o mundo
contemporaneo oferece para a educagcdo, como a internet, interatividade virtual,
Ipads e toda evolucao de ferramentas de comunicacéao digital.

Em seguida vou detalhar as trés experiéncias praticas que idealizei, produzi e
apliquei. A primeira em uma turma de primeiro ano do Ensino Médio do Colégio de
Aplicacédo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (CAp-UFRGS), a segunda
aplicada em uma turma diferente, mas também do primeiro ano do ensino médio no
Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (CAp-UFRGS)
e, por fim, a experiéncia aplicada em uma turma de terceiro ano do ensino médio do
Colégio Estadual Protasio Alves.

Cada experiéncia traz o planejamento, a aplicagcdo e a conclusdo que tirei
sobre o assunto no fim de cada aplicacdo. Também traz a opinido dos alunos, assim
como exercicios resolvidos por eles.

Segue uma breve referéncia a evolucédo do contetdo que foi disponibilizado
online para o publico em geral, comentarios de terceiros sobre os videos produzidos

e nidmero de acessos.
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Finalizando, apresento minhas conclusdes, baseadas em todas as etapas de
cada experiéncia, em experiéncias externas, e discussdes feitas no percurso do
trabalho. Apresento também uma evolucdo do pensamento inicial, onde acreditava
gue o ideal seria a substituicéo total do modelo atual de ensino por essa pratica de

video aulas. Até o ponto onde acredito que seja um acréscimo e ndo um substituto.
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2. Base Tebdrica

2.1 A Sociedade Moderna

O mundo evolui, a sociedade evolui, a cultura evolui, a educagdo vem
evoluindo e com isso a educagdo matematica também precisa evoluir. O paradigma
tradicional ja ndo é suficiente para oferecer uma aprendizagem completa aos alunos
de hoje. A tecnologia esta presente na forma da internet e suas redes sociais, que
hoje fazem parte do cotidiano do aluno. " As novas tecnologias da informacao
aliadas a mudancas sociais, culturais e a grande quantidade de informacgéo
disponivel estdo modificando o perfil dos estudantes." (Pozo, 2003)

Os alunos precisam de incentivo e motivacdo. Com a quantidade de
informacdes com que lidamos hoje, tudo acontece muito rapido e o interesse do
aluno é algo que esta em constante movimento. A atual estrutura do ensino ja ndo
parece fazer sentido, o proprio ensino parece nado ter mais justificativa. No mundo
pratico de hoje em dia, se 0 aluno ndo enxerga uma aplicacéo direta do que esta ali

aprendendo, ele perde o interesse e a motivagao.

Muitas formas de ensinar hoje ndo se justificam mais. Perdemos
tempo demais, aprendemos muito pouco, nos desmotivamos
continuamente. Tanto professores como alunos temos a clara sensacdo de
que muitas aulas convencionais estdo ultrapassadas. Mas, para onde
mudar? Como ensinar e aprender em uma sociedade mais interconectada?
(Moran, 2000, p.137).

Para onde mudar, € de fato a pergunta que todo educador se faz. Como
chamar a atencéo do aluno, como fazer o aluno se interessar pelo conteudo. A visdo
de mundo mudou o que antes era suficiente para manter o aluno "interessado, o que
muitas vezes era feito a forga, por castigos fisicos e por modelo de aula autoritario,
gue pouco incentivava o pensamento préprio e premiava o aluno que tivesse o
mesmo pensamento ou resolvesse o problema pelo método do professor.

A compreensdo e 0 auto desenvolvimento n&o eram incentivados, mas
castrados em detrimento do conhecimento do mestre, considerado absoluto. A
educacgédo, sem duvida, evolui, mas a tecnologia evolui mais rapido, a globalizacéo e
o grande avanc¢o no fim do século XX fizeram a educagéo no Brasil ficar atras da

evolugao da sociedade.

Alguns estudos sociolégicos mostram que as mudancas nos valores e
no estilo de vida dos cidadaos, cada vez mais interessados em melhorar a
qualidade de vida - e, portanto, flexibilizar seus horarios de trabalho e
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aumentar o tempo dedicado ao lazer ou a outras atividades-, sdo também
fatores que estdo dando impulso deste novo cenario social [das sociedades
virtuais]. (Coll; Monereo, 2010, p.16).

Com a nova forma de receber informacdes, as pessoas agora tem acesso a
uma infinidade de possibilidades, desde hobbies a fontes alternativas de renda. Por
ser tdo facil e rapido ter acesso a essas novas informagées, a sociedade precisa de
mais flexibilidade, mais interacéo, e a educacdo também. O modelo, segundo o qual
o aluno precisa ficar de quatro a seis horas diarias preso a um ambiente, recebendo
diversas informagdes sobre uma variedade de assuntos esté ultrapassado. O aluno
de hoje em dia possui muito mais autonomia, muito mais ferramentas para se
desenvolver.

O papel do professor mudou: de mestre, o professor se tornou um guia, uma
fonte confiavel para se checar as informagdes. Ele ndo € mais o senhor da verdade.
Ele € o aprendiz com mais experiéncia porque, a cada dia como professor, nés
aprendemos mais e mais com nossos alunos. E, em um modelo onde o
conhecimento é conquistado e ndo simplesmente entregue, pronto como uma
verdade absoluta. Existe a possibilidade de crescimento, tanto do pensamento,
como das ideias estudadas. E por fim, existe uma ligacao interpessoal entre o aluno
e o professor que penso ser extremamente benéfica para a construcdo do

conhecimento.

2.2 A Tecnologia na Educacgéo

Que caminho seguir se ndo o da tecnologia? Hoje estamos cercados por
computadores, notebooks, celulares, tablets, entre muitos outros "gadgets" que
surgem a cada dia e evoluem cada vez mais, com mais capacidade, mais
velocidade, mais recursos. A tecnologia é parte integrada da sociedade. No seu dia
a dia, os alunos vivem nesse mundo e a educagao precisa seguir nesse caminho

também.

Com a Internet podemos maodificar mais facilmente a forma de ensinar e
aprender tanto nos cursos presenciais como nos a distancia. Sao muitos os
caminhos, que dependerdo da situagdo concreta em que o professor se
encontra: nimero de alunos, tecnologias disponiveis, duracdo das aulas,
guantidade total de aulas que o professor da por semana, apoio
institucional. (Moran, 2000, p.138).

A Internet é nossa principal fonte de inovagdo. Grande parte do que foi citado

por Moran (2000) sobre a evolucéo da informacéo e de sua rapida divulgacao, se da
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pelo crescimento assombroso da Internet e com ela o surgimento das redes sociais,
um conceito totalmente novo na nossa sociedade. A troca de informacdes dentro
das redes sociais se tornou instantanea. Um fato que acontece no outro lado do
mundo, em questdo de segundos, ja € acessivel a todos por meio das redes sociais

via internet.

CRESCIMENTC

o BRASIL

TITTTTITTITTITTTTTTTITITITTTT TN

) £ 1
s ST 4 RSP,

DEZ/11 79.245.70

T TITIITEITIITNIITTTTIITIII T IS

Figura 5: Crescimento da Internet no BR

O crescimento da internet no Brasil entre o ano 2000 e o ano de 2010 foi mais
de 1000% e a presenca dos brasileiros conectados que possuem alguma rede social
€ de quase 100%. Isso s6 mostra o poder desse recurso, € 0 quanto ele cresce e se
torna parte da nossa sociedade.

N&o usar esse recurso na educacao seria desperdicar uma oportunidade
Unica, ja que nos proporciona um universo de informagdes e interatividade que a

sociedade jamais teve acesso em nenhuma outra época da nossa historia.
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A evolucao da internet ao longo das suas escassas duas décadas de
existéncia, [...] abrem perspectivas inéditas do ponto de vista dos contextos
de desenvolvimento e dos cenarios educacionais, a0 mesmo tempo em que
apresentam novos desafios para educacao formal e escolar. (Coll; Monereo,
2010, p.39)

Mas trazer toda essa tecnologia para a sala de aula requer um professor
preparado. Penso que o professor ndo pode mais apenas se limitar a conhecer o
contetdo que vai ministrar, mas também ferramentas que deixem o aprendizado
mais atraente, mais interativo e, no caso da matematica, mais acessivel e menos
abstrato. Quao esclarecedor é para o aluno poder enxergar, por exemplo, as
transformacdes de uma curva em um grafico, e ndo apenas decorar que adicionando
um namero X real ao termo independente de uma funcao, o gréafico desta funcao vai
ser transladada x unidades para esquerda. Quao mais claro fica para o aluno
manipular e enxergar o que esta acontecendo? Quao mais concreto fica? Acredito
gue com um simples programa de computador, o modo de aprender muda
completamente, e os conceitos envolvidos fazem muito mais sentido ao estudante.

Mas para isso acontecer, o professor precisa ter conhecimento desses
recursos. Para disponibilizar tais recursos para seus alunos, ele pelo menos deve ter
consciéncia de que o paradigma que o professor € quem sabe tudo e o aluno nao
tem nada a acrescentar, ndo existe mais. O professor precisa estar disposto a
aprender com o aluno, que pode trazer recursos que ele desconhece. Assim ambos

podem enriquecer a aula e o aprendizado.

A internet favorece a construgdo cooperativa, o trabalho conjunto entre
professor e alunos, préoximos fisica ou virtualmente. Podemos participar de
uma pesquisa em tempo real, de um projeto entre varios grupos, de uma
investigacao sobre um problema de atualidade. (Moran, 2000, p.140).

A interacdo que se d& na internet entre professor e aluno, como citado
anteriormente, transforma as relacdes: de mestre (verdade absoluta reside nele) e
aluno (apenas recebe a informacdo e ndo possui nada a acrescentar) em um
processo no qual existe parceria e cooperacdao. O professor cria um lago fraternal
com seu aluno, transformando o trabalho em algo mais cativante ao aluno e muito
mais agradavel ao professor. O aspecto social melhora, pois além do contato
pessoal, professor e aluno vao partilhar de uma relagéo virtual, que nos permite
aperfeicoar as relacdes pessoais e nos permite passar mais tempo interagindo com

as pessoas. De outra forma, ndo manteriamos contato.
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3. Experiéncias

3.1 Aula Piloto

Com o intuito de ter dados e indicagcbes de como desenvolver este projeto,
apliquei em sala de aula um video em uma turma do primeiro ano do ensino medio
do colégio de aplicacdo da UFRGS, no dia 22/06/2011, em dois periodos de 45
minutos, das 10:40 as 12:10.

Os alunos foram organizados individualmente, cada um com seu computador
pessoal e com fones de ouvido. Alguns nao trouxeram fones e tiveram que assistir
com o som do computador. Como foram poucos alunos, isso ndo produziu barulho
ou dificuldade para que pudessem desenvolver seu trabalho.

Os alunos foram orientados a assistir os videos, feitos por mim, que estavam
publicados no site youtube. Os videos tratavam do contetdo lei dos senos e
constituiam duas partes da resolucdo de um Unico exercicio. Uma nota que
considero importante mencionar é que esses videos sdo a segunda versao
publicada, ja que na primeira utilizei de alguns conteudos de trigonometria que 0s
alunos ainda ndo tinham visto, como reducdo ao primeiro quadrante. Os dois
primeiros videos também estéo publicados nos site youtube.

Nesse ponto, alguns alunos ndo conseguiam carregar 0s videos ou 0s
carregavam lentamente em funcdo, da rede nado suportar tantos acessos
simultaneos. Entéo eu passei os videos diretamente para o notebook através de um

pen drive onde previamente tinha salvo os videos, para evitar qualquer problema.

ApoOs assistir os videos, foi solicitado a cada aluno que respondesse as

seguintes perguntas:

1 - Quais conteudos vocé identificou no video?

2 - Alguma explicacdo néo ficou clara?

3 - O video é de facil compreenséo?

4 - A possibilidade de pausar e assistir de novo, ajuda na compreensao do
contetdo?

5 - Vocé utilizaria os videos em casa para entender melhor um contetudo visto em

aula?
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6 - Se o contetdo fosse dado no formato de videos ao invés de aulas expositivas,

vocé acha que ajudaria a melhorar a compreenséo do contetudo?

Por fim, foram propostos dois exercicios com a finalidade de avaliar a

compreensao dos videos em relacdo ao conteudo explicitado.
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Figura 6: Exercicio proposto 1
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Figura 7: Exercicio proposto 2

Nessa fase, alguns alunos tiveram dificuldade de entender alguns passos dos
exercicios e pediam auxilio. Um aluno apenas pediu auxilio para o exercicio em si
dizendo ndo compreender o video.

Alguns alunos terminaram todas as tarefas, mas a maioria preferiu terminar
em casa e mandar por e-mail seu desenvolvimento. A seguir, apresento um extrato

da resolucédo das atividades de uma aluna.



21

e e

J 4= Le doa  senos ,mu\-\\r)\s(.O(Cuf) dﬂm’u»@a&

— ._-..__IIA.&AAAM( coo Ao yalq g}
W\

— (l\\l\%a’) }C‘\(\U\IZY‘\&Q 2

o
~ {oXorocdd "
oL~ Ficou C,\QYQ 1 nQsS nao cCaco dPSSQ‘ o
OO, € ‘(Y\(;k‘\ O\\C (@) "\va) g
M s

doaominador r_ze_\o nusmp\(cmb( @LQDO«’\‘
=0 sdJpsty An,.r (< r\4b;c:\o\ Y

B~ -“>\cﬁ7. poLS e\e  ex P\ Cca Cam  caolmo. e
_/\ § : . : Z l #r ! ! \\'

4-"/3\,0’\,: po\ﬁ Noce. vendo  Ndxias Nedds Q
SN0 oSO NOCS aprendle (NS Y Gpi-

do

R

5 )\m,conf@r\ o Q_<<;<>
A—prhmaoo#ucmnb__c_L by ioas
4? \\@% @y cils Ta O n‘\cdtwwn‘\'o Qe Q'\“p

@wmx_&__d_a Q.XO\\CAT v _

- S/

6"’)\m10m 9 Nre *\cm @ ODS%'% rﬂmoﬂq,
Ao QDTO(\C‘QO\( YOS Yo\mnh 2. c0m
oIS romrN‘eCmcﬁo 2 achD ou,e

G50 *\nm\mﬂm f;a(JACDQAVWQ\. Q O(‘mm()Y’ ‘%é

Figura 8: Resolugdo das atividades propostas no projeto piloto
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Figura 9: Resolugdo das atividades propostas no projeto piloto

resolucao.

E importante perceber que a aluna optou por uma resolucido detalhada,
explicitando cada passo do processo. Assim como no video, no qual era mostrado e

explicado minuciosamente cada passo, ela absorveu essa ideia e a aplicou na sua
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Todos o0s alunos concluiram satisfatoriamente os exercicios, isto €,
demonstraram a compreensdo do conteudo visto. Também responderam
positivamente as perguntas, afirmando que os videos estavam bem feitos e eram
claros. Todos identificaram o0 conteddo apresentado nos videos como lei do senos,
e a maioria identificou outros contetdos utilizados para a resolugdo do exercicio,
como operacdes com fracdes, fatoracdo e radiciagéo.

Apenas um aluno respondeu que ndo haviam compreendido o video. O resto
da turma aprovou, dizendo que a explicacdo foi dada com calma e de forma bem
detalhada. O fato de poder pausar e rever partes que ndo compreenderam também
agradou aos alunos.

As duas ultimas perguntas foram respondidas de forma muito positiva, tendo
a maioria dito que assistiria 0os videos em casa caso tivesse alguma davida. Os
alunos responderam dizendo que estariam dispostos a experimentar iSSo como uma
substituicdo para as aulas expositivas, muitos afirmando inclusive que aprender no
seu tempo era melhor, isto €, ndo precisar ficar preso ao "passo” do professor e dos
colegas, pois cada um possui seu tempo de aprendizagem.

E importante ressaltar que estive fisicamente presente em todo o processo,
desde a exibicdo dos videos até a solucao dos exercicios. A cada davida que os
alunos ndo conseguiram suprir com o video eu ajudava. Quanto as davidas que o
video poderia suprir, aconselhava qual parte era melhor rever parar buscar a
compreensao. Este método funcionou muito bem e me deu base para desenvolver
as proximas duas experiéncias, além de servir como um incentivo, ja que ele tinha

decorrido melhor que minhas expectativas prévias em relacdo a aula piloto.

3.2 O que nao Fazer

Tendo coletado as informagdes necessarias com a aula piloto, planejei o
préximo passo da experiéncia como um todo. Tendo sido a aula piloto uma
experiéncia bem sucedida, acredito que fui displicente com essa nova experiéncia,
mas essa displicéncia no final se revelou uma grande compreensdo do que eu
estava fazendo e da pesquisa como um todo.

Na data de 12/03/2011 das 8:30h as 10:00h estive mais uma vez presente no

Colégio de Aplicagdo da UFRGS, com mais uma turma de primeiro ano para a
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aplicacéo de mais um conjunto de videos. Cada um dos videos esta hospedado no
site youtube.

Apesar da maior quantidade de videos o tempo total ndo superou o tempo
dos outros dois aplicados na aula piloto. Optei por fazer videos menores para uma
consulta mais rapida e uma maior facilidade na repeticdo de cada um, caso o aluno
desejasse. Cada video tratava de um poligono inscrito ou circunscrito em uma
circunferéncia, contendo cada um a deducdo da relacdo entre o raio da
circunferéncia e o lado do poligono.

Nessa experiéncia utilizei o laboratério de informatica do colégio, que néo
possuia computadores suficientes para cada aluno assistir individualmente aos
videos. Eles foram separados em duplas e dois trios, outro problema € que houve
alunos que nao levaram fones de ouvido, como requisitado, e alguns dos
computadores ndo possuiam caixas de som. Assim esses alunos tiveram que
aguardar que outros colegas terminassem de assistir os videos. Enquanto
aguardavam os fones sugeri que eles lessem sobre 0 assunto que iriamos trabalhar
na internet, para ja terem uma ideia sobre 0 que cada video iria tratar. A razdo para
se usar o laborat6rio era que os computadores pessoais, do projeto UCA, ainda néo
estavam disponiveis para os alunos na data da aplicacao da atividade.

O fato dos alunos assistirem em dupla, reduziu um pouco a produtividade
nessa etapa do processo, mas nao ao ponto de comprometer a ultima aplicacao da
experiéncia. Apos assistirem os videos foi proposto aos alunos que respondessem

aos seguintes exercicios, baseados nos videos:

1. Dada uma circunferéncia de raio igual V3 determine:

a) O lado do triangulo equilatero inscrito na circunferéncia.

b) O lado do triangulo equilatero circunscrito na circunferéncia.

c) O lado do quadrado inscrito na circunferéncia.

d) O lado do quadrado circunscrito na circunferéncia.

e) O lado do hexagono regular inscrito na circunferéncia.

f) O lado do hexagono regular circunscrito na circunferéncia.

2. Dado um triangulo equilatero, de lado /6, inscrito em uma circunferéncia, qual
o raio desta circunferéncia? E se o triangulo for circunscrito a uma

circunferéncia?
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3. Dado um quadrado, de lado 4, inscrito em uma circunferéncia, qual o raio

desta circunferéncia? E se o quadrado for circunscrito a uma circunferéncia?

. V3 . . . n
4. Dado um hexagono regular, de lado —» circunscrito em uma circunferéncia,

qual o raio desta circunferéncia? E se o hexagono for inscrito a uma
circunferéncia?

5. Seja um triangulo equilatero inscrito em uma circunferéncia. Dado que a

apétema do triangulo mede 3v3, quanto mede o raio da circunferéncia?

6. Considere um quadrado inscrito em uma circunferéncia e que seu apotema

V2 . . . . . . .
mede Ex Qual é a medida do hexagono circunscrito na mesma circunferéncia?

A maioria concluiu todos os exercicios com éxito, que foram corrigidos e
entregues na aula seguinte. Como no planejamento previamos uma aula de
exercicios, junto com a professora regente da turma, concluimos que o ideal era
disponibilizar exercicios iguais, com o0s numeros diferentes, para avaliar a
compreensao real dos alunos. Além disto como os alunos teriam mais tempo para a
resolucdo dos exercicios, propus alguns extras, que exigiam um pouco mais do que

0s primeiros. Abaixo segue a lista proposta:

. a L 3v6 .
1. Dada uma circunferéncia de raio igual - determine:

a) O lado do triangulo equilatero inscrito na circunferéncia.

b) O lado do triangulo equilatero circunscrito na circunferéncia.
c¢) O lado do quadrado inscrito na circunferéncia.

d) O lado do quadrado circunscrito na circunferéncia.

e) O lado do hexagono regular inscrito na circunferéncia.

f) O lado do hexagono regular circunscrito na circunferéncia.

2. Dado um triangulo equilatero, de lado V15, inscrito em uma circunferéncia,
qual o raio desta circunferéncia? E se o triangulo for circunscrito a uma

circunferéncia?

7V3 . : : a .
3. Dado um quadrado, de lado —-» inscrito em uma circunferéncia, qual o raio

desta circunferéncia? E se o quadrado for circunscrito a uma circunferéncia?
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p 3v21 . . . -
4. Dado um hexagono regular, de lado —— Circunscrito em uma circunferéncia,

qual o raio desta circunferéncia? E se o0 hexagono for inscrito a uma
circunferéncia?
5. Seja um triangulo equilatero inscrito em uma circunferéncia. Dado que o

ap6tema do triangulo mede 5v2, quanto mede o raio da circunferéncia? E se o
. . V2
apotema medisse ?’?

6. Considere um quadrado inscrito em uma circunferéncia e que seu apdtema

43 . . . . .
mede = Qual é a medida do hexagono regular circunscrito na mesma

circunferéncia?
s 3 . . . A .
7. Dado um hexagono regular, de lado ~» inscrito em uma circunferéncia,

determine lado do quadrado circunscrito a essa circunferéncia e o apétema
do triangulo equilatero inscrito na circunferéncia.
8. Sabendo que o perimetro de um hexagono regular é igual 4v2 , determine:
a) O raio da circunferéncia inscrita no hexagono
b) O apdétema do triangulo equilatero inscrito na circunferéncia do item a.

c) A diagonal do quadrado circunscrito na circunferéncia do item a.

. . a .3 ~ .
9. Considere uma circunferéncia de raio Ex Qual a razéo entre lado do tridngulo

equilatero inscrito e do lado do triangulo equilatero circunscrito? E a razéo

entre o lado do quadrado inscrito e o lado do quadrado circunscrito?

. . . 2V3 . .
10.Dada uma circunferéncia de raio = Determine o lado do hexagono

circunscrito nessa circunferéncia. Se o lado do hexagono dobrar, quanto

medira o novo raio da circunferéncia?

Por falta de tempo ndo pude estar presente nessa aula e, por meu pedido, a
professora regente tentou interferir o minimo possivel, apenas como suporte,
baseada nos videos propostos. Foi entdo surgiu a surpresa: pouquissimos alunos
produziram alguma coisa, e 0s que produziram ndo mostravam compreensdo do
conteudo. Sem os videos para consulta eles ndo sabiam o que fazer e se
mostravam pouco interessados em aula segundo a professora me disse. Para eles
eu também propus as seis perguntas sobre as video aulas e recebi apenas uma

resposta.
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Em um primeiro momento conclui que essa experiéncia havia sido um
fracasso, e que nada sairia dela, pela falta de informacdes para comprovar qualquer
conclusdo que pudesse ter. Mas, analisando as escassas informacdes que tinha,
conclui que a principal falha foi ndo seguir o plano tracado antes da experiéncia se
iniciar.

Primeiramente a ideia era que o0s alunos assistissem individualmente os
videos, no seu ritmo, na sua velocidade de compreensdao. Isto se perdeu, colocando
os alunos em duplas e trios. Em segundo, a minha presenca era fundamental na
aula de exercicios, como apoio para os alunos, ja que o professor € fundamental
para o desenvolvimento da compreensdo do aluno. Também na aula de exercicios
era essencial os alunos terem os videos para consulta, ja que a ideia era de que
cada aluno assistisse quantas vezes fosse necessario para a compreensao. Sem
davida, apenas uma aula para assistir os videos nao foi suficiente.

Outro ponto que estava no planejamento da experiéncia e nao foi aplicado, foi
a gravacao de videos com exercicios resolvidos sobre o conteudo, ja que os videos
exibidos continham as deducdes de cada relacédo, e penso que os alunos precisam
de exemplificacdo para compreender a teoria. Por falta de tempo n&o consegui
produzir tais videos e a experiéncia ficou incompleta.

Na prova aplicada pela professora, tudo se confirmou com um desempenho
fraco dos alunos, poucos sabendo resolver as questdes sobre o conteudos dos
videos. Por essa razdo, a maioria dos alunos comentou com a professora regente
nado ter apreciado o do sistema de videos e que ndo gostaria de ter mais aulas,
atividades ou exercicios apresentados dessa maneira.

Pude concluir que a presenca do professor € fundamental para o sucesso da
experiéncia, ja que a autonomia do aluno esta no assistir do video, em ele buscar o
video e assistir no seu tempo. Mas na parte da resolucéo dos exercicios eles ainda
precisam do suporte do professor e de exemplos para compreender a teoria. Com
essas novas informacdes preparei mais uma experiéncia, melhor planejada e
estruturada, com o tempo para a criacdo dos videos melhor definido, e disponivel
para os alunos em todos 0s momentos da experiéncia.

Por fim, a experiéncia ndo foi bem sucedida (assumindo sucesso como a
aprendizagem do aluno sobre o conteddo como satisfatoria), foi uma que mais
informacdes ofereceu sobre como a mecéanica de video aulas funciona. Ela também

quebrou a ideia que eu possuia de que o aluno pode ser autodidata.
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3.3 Experiéncia Final

Neste ponto, eu havia chegado a conclusdo de que as experiéncias que tinha
finalizado ndo eram suficientes para uma conclusdo sobre quanto uma video aula
poderia ser de ajuda, ou se poderia ser de alguma ajuda afinal. Nao vou negar que
eu estava desmotivado com a Ultima experiéncia, que ndo tinha saido como o
esperado. Passei por um momento em que cogitei inclusive largar essa pesquisa e
buscar outro tema ao qual me dedicar.

Refletindo sobre isso, cheguei a conclusdo de que eu possuia informacdes
suficientes para mais uma vez aplicar a experiéncia com os parametros que eu havia
determinado para mim no inicio de todo o projeto e que por motivos ja referidos, nédo
tive a oportunidade de utilizar. Foi entdo que elaborei uma ultima experiéncia com
base nas outras duas e com minha ideia inicial.

Essa experiéncia foi aplicada no Colégio Estadual Protasio Alves, em uma
turma de terceiro ano do Ensino Médio noturno. O primeiro ponto a comentar refere
a maturidade dos alunos € completamente diferente: enquanto os alunos do colégio
de aplicacdo da UFRGS vivem uma realidade em que a escola € o foco central, 0s
alunos do noturno, de quarenta alunos que frequentavam as aulas com regularidade,
trinta e seis trabalhavam e apenas quatro tinham em mente prestar vestibular e
cursar uma universidade. Enquanto a maioria estava interessada apenas no diploma
para poder arranjar um emprego melhor, realidade que no colégio de aplicacdo da
UFRGS néao se faz presente: os alunos em sua grande maioria visam o vestibular e
um Curso superior.

Outro ponto que difere das experiéncias passadas é que na realizacao
daquelas, toda a turma era submetida a experiéncia. Se eu tivesse imposto isso a
turma do Colégio Protasio Alves, teria sido novamente um fracasso, ja que, como
muito dos alunos trabalhavam o dia inteiro estudavam a noite, ndo teriam tempo
para assistir os videos. Em funcdo destas diferencas e como a escola ndo possuia
laboratoérios de informatica disponiveis, ja que os cursos técnicos que ela oferecia
utilizavam-se deles no turno da noite, pedi por voluntarios para a aplicacdo dessa
nova experiéncia.

Chegamos entdo ao ponto mais importante de diferenca entre esta e as
experiéncias anteriores: 0s alunos assistiram aos videos em casa. Esta era a

proposta inicial. O aluno assistir na sua casa, no seu tempo, sem pressao de
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professor, sem pressdo de colegas, assistir do seu jeito. Eu disponibilizei durante
duas semanas o horéario das 23:00 as 02:00 para os alunos falarem comigo via um
programa de comunicac¢ao instantanea online. O horério foi decidido com os alunos,
ja que 100% dos voluntarios trabalhavam durante o dia e estavam online somente
nesse horario.

Cada aluno entrava no horario que melhor Ihe convinha, e quando vinham
falar comigo eu encaminhava o link do video, que trata de um exercicio resolvido de
distancia entre pontos, conteido que iriamos abordar em aula. E importante
ressaltar que eu ndo era o Unico professor da turma, estava acompanhado do meu
colega Gené Class de Bona. Dividiamos a regéncia da turma e isso era fundamental
para a experiéncia como vou ressaltar mais a frente.

AplOs os alunos assistirem o0s videos, eu requisitava para cada um que
buscasse exercicios em relacdo ao video na internet. Primeiro como uma forma de
verificar se eles tinham compreendido sobre o assunto do video. Segundo, visando
a autonomia, pois apos receber os exercicios encontrados pelo aluno, que em todos
0S casos ja vinham com a solucdo, eu mudava 0s numeros e reenviava para o aluno
resolver os mesmos. Todos conseguiram resolver baseados nos videos e nos
exemplos vistos quando buscavam os exercicios.

Em todo processo estive online, interagindo com os alunos, sanando qualquer
davida que surgia e confirmando que o que entendiam estava correto. Eu acredito
gue desta maneira pude criar um laco com os alunos, a que pessoalmente ndo &
possivel. Em uma sala de aula sou obrigado a atender trinta alunos e ndo posso
fazer isso simultaneamente, diferentemente do processo online, no qual posso me
comunicar com varios ao mesmo tempo. Como todo aluno, eles tinham curiosidades
e queriam conversar sobre outros assuntos. Como o foco da experiéncia sempre foi
o aluno fazer no tempo dele, em momento algum eu cobrava que assistissem ou
resolvessem logo os exercicios. Eles determinaram o tempo deles e, enquanto isso,
interagiam comigo sobre diversos assuntos.

Trés dos alunos resolveram tudo nos primeiros trinta minutos, enquanto
outros dois levaram quase que toda as trés horas do tempo para fazer, e o altimo
levou uma semana para terminar tudo, apds receber o video e as tarefas. Mas todos
obtiveram sucesso no desenvolvimento da atividade. A vantagem de se manter

contato online é que, mesmo depois do termino dessa etapa da experiéncia, pude
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manter contato com eles e inclusive tirar ddvidas de outros contetdos que,
eventualmente, os alunos ndo compreendiam em aula.

A préxima fase da experiéncia foi durante a aula. Como o contetudo deveria
ser ministrado a turma toda, chegou o dia em que a aula seria sobre distancia entre
pontos. Para nao influenciar na experiéncia, os voluntarios ndo poderiam assistir tal
aula, com o propésito de se determinar que o aprendizado teve maior influéncia das
videos-aula e ndo da aula presencial. Entdo, meu colega qué ministrou esse
conteudo para o restante da turma, enquanto eu com 0s seis voluntarios saimos da
sala de aula para conversar sobre o video. As seis perguntas feitas nas outras
experiéncias foram guardadas para essa etapa.

Todos os seis alunos gostaram do video, e também perguntaram se nao
haveria mais conteddo assim, ja que eles néo precisariam ficar em aula e poderiam
aprender em casa quando bem quisessem. Também comentaram o fato de se
darem melhor comigo do que com outros professores, por eu ter mais paciéncia e
eles ndo se sentirem "burros" enquanto falavam comigo ou quando eles tinham
alguma duvida. Eu, honestamente, me senti muito bem tendo essa conversa com
eles, sabendo que esses alunos confiavam em mim e se sentiam a vontade para
falar comigo livremente, sem medo de serem reprimidos ou desvalorizados.

Apbs a conversa encaminhei as atividades que tinhamos preparado para a
turma toda. Os Unicos alunos que resolveram com éxito 0s exercicios foram os seis

alunos voluntarios. Os exercicios estao listados abaixo:

1) Determine a distancia entre os pontos A(2, 3) e B(5, 6), localizados no sistema de
coordenadas cartesianas.

2) Determine a distancia entre os pontos A(-2, 3) e B(4, -2), localizados no sistema
de coordenadas cartesianas.

3) Determine a distancia entre os pontos A(3, 2) e B(3, 3), localizados no sistema de
coordenadas cartesianas.

4) Determine a distancia entre os pontos A(-3, -2) e B(3, 3), localizados no sistema
de coordenadas cartesianas.

5) Dados os pontos (0,0), (0,3), (3,0), determine o perimetro do triangulo, cujos
vértices sdo os pontos dados.

6) Dados os pontos (1,3), (2,3), (3,2), determine o perimetro do triangulo cujos

vértices sdo os pontos dados.
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7) Dados os pontos (-1,-2), (-4,3), (3,-5), determine o perimetro do tridangulo cujos
vértices sdo os pontos dados.
8) Dados os pontos (7,2), (-4,-3), (-3,-6), determine o perimetro do triangulo cujos

vértices sdo os pontos dados.

Por fim veio a prova, que continha todo o conteudo trabalhado. Abaixo segue
a imagem do exercicio da prova referentes ao conteudo trabalho no video, de um

dos seis alunos voluntarios.

Figura 10: Prova 1

Como podemos perceber no extrato acima, o aluno obtive compreensao de
como resolver os exercicios. Todos utilizaram as ferramentas que propus nos

videos, e todos obtiveram 100% de acerto.
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Mas eu acredito que a maior descoberta deste experimento foi o lago que o
professor pode criar com o aluno, trabalhando dessa maneira, j& que em uma turma
com trinta alunos o professor ndo tem a oportunidade de interagir com cada um.
Além da cobranca, um professor em sala de aula possui um tempo restrito, precisa
fazer render aquele tempo e precisa estar sempre cobrando do aluno.

Mesmo com um grupo pequeno foi possivel notar que cada aluno trabalha na
sua velocidade. Bastava eu estar online para incentivar os alunos a realizarem as
atividades propostas, no tempo deles, mas realizando. Sempre que temos afinidade
com um professor o contetdo se torna mais interessante e, mesmo que tenhamos
dificuldade, nés abrimos a possibilidade de compreender o que o professor nos

propoe.

3.4 Internet

Além de todas as experiéncias descritas neste trabalho, aconteceu algo néo
programado e nem mesmo esperado, que foi a aceitacdo do meio virtual. Como
referido anteriormente, todos os videos foram disponibilizados no site
www.youtube.com e estavam abertos ao acesso de qualquer pessoa interessada no
assunto. Até o dia 11 de junho de 2012, o canal ja possuia 7451 visualizacGes além
de contar com 4 inscritos no canal onde os videos sé@o colocados.

Um ponto importante para se observar € que o canal ndo recebe atualizacdes
e néo teve qualquer tipo de divulgacdo. Mesmo assim, teve uma aceitacao positiva e
um numero consideravel de acessos para um canal que ndo possui qualquer tipo de
suporte. Um exemplo de comentario recebido: "parabéns, uma Otima explanacéo,
linguagem facil de entender", do usuario tscdcmp.

As pessoas estado utilizando a internet para buscar solucdes para suas
davidas, elas buscam esse tipo de conteddo. Meu canal ndo € o Unico a
disponibilizar este tipo de video. Muitos outros fazem o mesmo trabalho e possuem
grande numero de acessos. Isso é uma evidéncia de que as pessoas buscam e
guerem conteudos dessa forma, que elas querem ter opg¢des mais interativas,
maneiras diferentes de enxergar um mesmo conteudo.

Particularmente fiquei impressionado com esse resultado online. Eu imaginei

gue os acessos seriam exclusivos dos alunos que participaram do projeto. Gostaria
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de ter mais tempo de produzir mais material nesse formato, j& que tantas pessoas

procuram e querem esse tipo de conteudo.

3.5 Retomando a Base Teo6rica

Neste ponto, volto a trazer a teoria para o projeto. O fato de cada aluno
aprender no seu tempo e da sua forma é algo que ficou claro neste projeto. Em

todas as etapas, cada aluno reagiu de forma diferente.

Muitos estudantes esquecem rapido os contetdos verbais vistos em
aula, especialmente se os “memorizam” em vez de compreendé-los, porém
€ mais dificil de esquecerem o que aprenderam a fazer, os procedimentos e
ainda mais dificil de esquecerem as atitudes adquiridas. (Pozo, 2003).

Com a aplicacao de videos, que possibilitam a repeticdo, com o apoio online e
presencial do professor, com a possibilidade de trabalhar no seu tempo e no horario
que lhes é mais confortavel, os alunos recebem mais ferramentas para compreender
0 contetdo e ndo "memorizarem" de forma que em poucas semanas eles ja ndo
tenham conhecimento algum do que foi visto e trabalhado.

Claro que isso exige maturidade e autonomia do aluno, mas isso vem de um
modelo de aprendizado aplicado que deve constantemente dar liberdade ao aluno e
incentiva-lo a enxergar as vantagens de se ter a liberdade de poder aprender

guando se sentir disposto a isso. Eu gosto muito da definicdo do Pozo:

Quando falamos sobre a maturidade dos alunos, ndo estamos
falando apenas do conhecimento dos conceitos, mas de estratégias que
permitam analisar e comparar teorias e atitudes auténomas como fazer
perguntas e procurar tirar suas proprias conclusées, em vez de esperar
respostas prontas e reduzir a aprendizagem a “memorizar” as anotag¢des do
gue o professor explica. (Pozo, 2003).

Neste sentido, nossa educacédo esta mudando, e essa experiéncia € um belo
exemplo de como os alunos estdo abertos a novos métodos, que tragam o mundo
deles (o mundo digital) para a sala de aula e para a educagao, em geral a maioria
das escolas ainda assume uma postura tradicional, sem enxergar que o mundo

mudou e, como consequéncia, seus alunos mudaram.

Na educacdo tradicional, a aprendizagem estava fortemente
relacionada ao conteddo disciplinar. O conteldo ensinado derivava das
disciplinas e era considerado um conhecimento objetivo que podia ser
transferido aos alunos.

Hoje, consideramos conhecimento algo que se negocia e sempre em
um contexto de mudanca dentro de um dominio especifico. (Veen; Vrakking,
2009, p.13)
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O contexto de mudanca referido pelos autores é justamente a globalizacao, a
velocidade da informag&@o. Com essas video aulas online o aluno tem a possibilidade
de interagir com outras ferramentas enquanto assiste aos videos. Na terceira
experiéncia mesmo, 0s proprios alunos usaram a internet para buscar exercicios.
Provavelmente, se utilizar do mesmo recurso no futuro. Alunos diferentes vao gerar
buscas diferentes, exercicios diferentes. Uma mudanga que ocorre constantemente
no nosso mundo, e na vida dos nossos alunos.

Particularmente, considero esse projeto um sucesso, pois ele gera um novo
conhecimento, ja que a proposta, de video aulas, é recente, e no Brasil existem
poucos estudos sobre aplicacdo deste modelo em sala de aula. Além disto, ele
afirma o que dizem as pesquisas ja consagradas e amplas em relacdo ao
aprendizado do aluno, a mudanca que € necessaria na educacao e, a necessidade

de introduzir a tecnologia, que faz parte do mundo do aluno tao intensamente.
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4. Consideracgdes Finais

Ao longo do desenvolvimento do projeto eu pude vivenciar muitas emocoes e
observar o mesmo problema de diversos pontos de vista. Levei um ano e seis
meses aproximadamente para construir uma posicdo pessoal em relacdo a este
assunto e, honestamente, acredito que ela pode mudar muito ainda, pois 0 assunto
€ vasto e estd em constante evolucédo e melhoramento. Nada é definitivo, e esta ai a
beleza de ser professor, uma constante evolucdo, um constante aprendizado.

Eu lembro que quando comecei todo esse projeto, achava que tinha
encontrado a solugdo para os problemas da educacédo. Era um tanto ingénuo,
admito, mas ndo deixa de ser o que todos nds procuramos como professores. Ao ver
0 meu amigo evoluir de forma tdo consistente, acreditei que estava ali a solucao.
Figuei empolgado e motivado a por em prética essa ideia, a dividir com meus alunos
aquilo que eu acreditava ser o melhor método para se aprender.

Nesse periodo, enfrentei o primeiro obstaculo, a lingua. Por melhor que fosse
todo o conteddo e suporte que esse método oferecia, todo o material existente
estava em inglés, idioma com que nossos alunos ndo estdo suficientemente
familiarizados para desenvolver o trabalho que seria proposto. A solucdo encontrada
foi produzir meu préprio material. Esta perspectiva ndo me animava muito, pois ndo
acreditava que meu material pudesse ser da mesma qualidade e que a estrutura que
ja existia eu ndo poderia reproduzir.

Mesmo com possiveis problemas a vista, iniciei 0 processo para a primeira
experiéncia. Produzi videos e planejei uma forma de suporte com o objetivo de
suprir a falta de estrutura que na internet é oferecida. O resultado foi surpreendente
para mim. Eu esperava que tudo corresse bem, mas tudo foi melhor do que o
esperado. A empolgacdo e motivacao voltaram. Os alunos reagiram bem a técnica
aplicada, compreendendo o contetudo e conseguindo desenvolver o mesmo.

Com motivagao renovada, produzi a segunda experiéncia. Talvez por excesso
de confianca, talvez por displicéncia ou, talvez, simplesmente por falta de tempo util
para desenvolver propriamente a nova aplicacéo, ela ndo produziu os resultados que
inicialmente esperava. Neste ponto comecei a acreditar que esse tipo de ensino nao
poderia ser aplicado em grande escala. Comecei a desanimar e a pensar que talvez
nao fosse esse o melhor caminho a seguir, que deveria mudar de tema, de area de

pesquisa, e deixar de lado o que eu tinha conseguido até 0 momento.
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Mas, apesar desse pensamento, persisti, olhei para meus erros com olhos
criticos e deles eu tirei aprendizado. J& tinha obtido sucesso com a primeira
experiéncia, e com o fracasso da segunda, pude desenvolver o que, para mim, foi a
melhor experiéncia que vivenciei.

Ao fim da terceira e ultima aplicagdo eu me sentia realizado. Nao por ter
obtido sucesso na experiéncia (por isso também, mas longe de ser o principal), mas
por ter compreendido a ideia do que era aquilo que eu estava aplicando e que o
importante ndo sdo apenas as informacgdes, e a analise mecanica de numeros e
resultados, e sim o envolvimento professor-aluno. Eu enxerguei que, esse é um
método que possui muito potencial, mas eu também enxerguei que se existir
afinidade entre o professor e o aluno, um método € s6 uma questdo de eficiéncia
(qual melhor se encaixa para o perfil da turma) e ndo o fator que determina se o
aluno vai ou ndo compreender o que lhe é proposto.

Eu acredito que cresci muito com este projeto. Na minha opinido, e ela vem
baseada em todos os textos que li e toda a minha "bagagem" como professor, a
tecnologia € o futuro da educacdo. O mundo € um s0, e ligados a rede mundial de
computadores, podemos saber, em fragcdes de minutos, o que acontece do outro
lado do mundo.

Hoje o mundo do aluno é, literalmente, todo o0 mundo, € a tecnologia e, isso
muda a perspectiva, muda a interacdo entre o aluno e o professor. Um exemplo
desta mudanca: quando eu era aluno, a internet ainda ndo era uma realidade na
casa das pessoas: tinhamos no colégio, e isso era tudo. Atualmente, o aluno possui
uma conexao, geralmente melhor do que a escola oferece. Que diferenca isso faz?
Toda, enquanto eu, na ansia de descobrir todo um universo novo que a internet
oferecia, pouco dedicava meu tempo ao que o professor sugeria ou requisitava. O
momento era de exploracdo com tantas coisas para ver. Enquanto isso, os alunos
de hoje dedicam o tempo a fazer o proposto. Na escola eles ndo podem fazer o que
fazem em casa e, em funcédo disso, preferem se dedicar a atividade do professor a
ficar no écio.

A tecnologia é o futuro ou, melhor, € 0 nosso presente, e isso a educacao tem
que acompanhar. Neste trabalho, abordei um aspecto, video aulas, mas tambéem
aprendi que existem varios aspectos, e que para um ensino consistente é preciso
trabalhar com todos. Estar em constante evolucdo, nunca cansar de aprender pois,

honestamente, ndo conhego nenhum método melhor para aprender do que ensinar
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aos outros aquilo que sei. O que recebemos em troca, as vezes, € muito mais
significativo do que aquilo que ensinamos.

A partir de agora, a minha visdo como professor € outra: se no inicio eu
achava que video aulas eram a solucédo para o problema da educacéo; se no meio
do caminho eu achei que n&o serviam para nada; agora eu sei que constituem
apenas mais uma ferramenta. Agora eu sei que nao existe uma solucado e sim um
conjunto de alternativas. Agora eu sei que nao basta s6 o método ser bom, o
professor precisa estar 14, presente, ser mais que um simbolo ou um mestre e, sim,
ser um amigo, e ndo apenas estar la para a mateméatica, mas para tudo que ele
puder.

Apesar da montanha russa de emocdes, frustracfes e realizacdes, foi um
prazer desenvolver este trabalho e, sem duavida, tudo o que aprendi com ele, eu

pretendo ndo so6 aplicar como fazer evoluir na minha vida profissional.
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