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O Projeto ARCA/ Ambiente de Realidade Virtual Cooperativo de Aprendizagem tem por objetivo o
desenvolvimento de um ambiente de aprendizagem apoiado pela Internet, utilizando tecnologias de Realidade
Virtual. Neste projeto, o grupo Percepcdo em Ambiente de Realidade Virtual estuda as atividades perceptivas
relacionadas a construgdo do conhecimento e criou o ambiente experimental de realidade virtual ndo-imersivo
denominado Jardim, com a finalidade de analisar e avaliar alguns fatores que contribuem na imersividade do usuério,
como o ldico na situagdo virtual proposta. Para a construcéo deste ambiente foi realizada uma pesquisa dos aspectos
técnicos (estudo de programas e linguagens) e outra tedrica, com referéncias na producédo literaria e apoio nos
conceitos de Maturana e Varela. O Jardim é monousuario e composto por cenarios 2D (construidos com SVG) e 3D
(construidos em VRML). Esté disponivel em http://www.ufrgs.br/projetos/percepcao/jardim/index.htm.
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