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ENSINO E APRENDIZAGEM DE LITERATURA EM SISTEMA HIPERTEXTUAL: FLUXOS
129 E CONEXOES. Sandra Mariza de Almeida Silva, André Luis Marques da Silveira, Guilherme David da

Costa, Leny da Silva Gomes (orient.) (UniRitter).

Este projeto envolve as areas de letras, informatica e design na criagdo de um sistema informatizado para geracéo de
materiais didatico-pedagogicos. O objetivo é oferecer aos professores da educagdo basica perspectivas teérico-
praticas que sincronizem o texto verbal com as midias eletronicas e digitais, visando a mediagéo de leitura do texto
literario. As atividades propostas buscam despertar o interesse dos alunos pela leitura, envolvé-los na interacédo
texto/leitor e desenvolver competéncias de compreensdo e interpretacdo de textos literarios. Inicialmente foram
selecionados alguns contos, de Machado de Assis, para a atividade denominada leitura e interagdo, processada em
trés etapas: mobilizacdo do imaginario, verbalizacdo e interpretacdo. Cada etapa se desdobra em um nimero de fases
conforme o conto selecionado e a participacdo dos alunos que serdo estimulados — impelidos e afetados — pelas
respostas de cada colega. A concepgdo de entrecruzamento de linguagens, constitutivo da interacdo linguistica das
“esferas comunicativas” (Bakhtin, 1986), embasa em termos tedricos esta proposta, que se apdia no modelo dos sete
estados de acdo de Donald Norman (2006) para propor solugdes criativas que colaborem no processo de aprendizado.
O projeto encontra-se na fase de criagdo do modelo bésico de estrutura da atividade de aprendizado: mapeamento das
acOes do usudrio, conceitualizagdo, estabelecimento de uma sintaxe para o didlogo (didlogo e interagdes), projeto
grafico da interface de usuério. As estratégias utilizadas pressup@em a participagfo ativa do professor para mediar
acoes, selecionar objetos-textos, avaliar e realimentar o processo.

968





