Ciéncias Sociais Aplicadas

Sesséo 12
Tecnologia e Adequacdo Ambiental em Arquitetura, Urbanismo e Design

APROPRIACAO DA TECNOLOGIA PARA O DESENVOLVIMENTO DE PROCESSOS
102 CRIATIVOS. Maiaura Meurer, Neusa Mariza Leite Rodrigues Félix, Adriane Borda (orient.) (UFPel).
Geracdo e transformacdo de formas geométricas a partir de ferramentas informaticas de representacdo

grafica digital sdo procedimentos ja incorporados em muitos processos criativos no campo das artes e da arquitetura.
No contexto didatico trabalhado, as ferramentas informéticas ainda sdo introduzidas apds o estudante ja haver
dominado e adquirido metodologias de trabalho para a representagdo a partir dos métodos tradicionais de desenho.
Neste trabalho estruturam-se exercicios que promovam a exploracdo exaustiva de técnicas de introducdo a
representacdo gréafica digital. Investe-se no desenvolvimento de uma cultura de apropriacdo da tecnologia informética
como ferramenta potencializadora da atividade criativa e ndo somente como instrumento de reproducdo em formato
digital. Para esta apropriagdo considera-se necessario promover momentos didaticos para desenvolver um pleno
dominio da tecnologia a ponto de alcancar o estagio em que o0 investimento cognitivo possa estar centrado
essencialmente em processos criativos. Propdem-se exercicios de transformacfes, desconstrucdes e reconstrugdes,
adotando-se, como modelos geométricos de referéncia, obras emblematicas relativas a formacdo académica
trabalhada, isto é, composicOes artisticas ou arquitetdnicas. Com a sistematizagdo destes materiais didaticos,
construidos em formato digital, estruturam-se atividades para a modalidade de ensino/aprendizagem a distancia, no
ambito do projeto ARQNET/PROSUL/CNPQ. (PIBIC).
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