Ciéncias Exatas e da Terra

NOVAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE MATEMATICA. Jonatas Giacomelli Borges, Roberto
1 1 7 Luis Dambros, Marcelo Antonio dos Santos (orient.) (FACOS).
Vivemos em uma sociedade em constante transformacéo. Aos profissionais da educagdo, se imp8e um

desafio: adaptar a sua pratica pedagdgica a essas exigéncias, considerando o fato de que a cada momento, para 0s
nossos estudantes, surgem novos atrativos fora da sala-de-aula (jogos de computador, videogames, Internet, etc.). O
projeto Novas Tecnologias no Ensino de Matema@tica realiza um estudo sobre a inser¢do de novas tecnologias no
ensino da disciplina de Matematica, propondo novas alternativas de ensino, de modo que as inovagdes tecnolégicas
sejam utilizadas de maneira significativa e produtiva no ensino da disciplina, em um ambiente informatizado. O
projeto desenvolve-se tendo como principal objetivo criar um espaco de discussdo, pesquisa, andlise e
implementacdo de novas metodologias de ensino na disciplina de Matemética, através de recursos computacionais,
desenvolvendo métodos de ensino que venham de encontro as exigéncias atuais da sociedade em que vivemos, de
modo que o computador possa ser utilizado de maneira produtiva pelos nossos estudantes, como um instrumento
facilitador de aprendizagem nas diversas areas da Mateméatica. Como producdo do grupo hd o Math Puzzles, um
programa de computador com quebra-cabegas matematicos, como o Tangram. Jogos que desafiam a imaginagdo,
auxiliam o desenvolvimento dos conceitos de angulos, area, equivaléncia de figuras, rotacdo, semelhanca de
tridngulos. Estimulam a criatividade, enfim ajudam a desenvolver as inteligéncias l6gico-matematica, espacial e
intrapessoal.
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