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O presente relato apresenta o processo de construcdo de objetos de aprendizagem na
perspectiva da Educacdo a Distancia. Trata-se de um projeto gestado a partir do Programa de
Aperfeicoamento Pedagdgico (PAAP) da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS),
em que os professores foram desafiados a construir objetos de aprendizagem no contexto de
suas disciplinas de graduacao. Tal iniciativa foi adaptada e aprovada no Edital 13 do Projeto de
Produgdo de Material Didatico Digital da Secretaria de Educagdo a Distdncia (SEAD)/UFRGS, dentro do
Programa UAB/CAPES. O trabalho foi desenvolvido na disciplina de Estagio de Docéncia em
Histéria Il — Ensino Médio, dentro do curso de licenciatura em Histdria da UFRGS. Consiste na
construcdo interativa de videos-documentarios sobre conhecimentos histéricos desenvolvidos
em algumas disciplinas especificas do curso de Histéria. Cada filme tera o roteiro desenvolvido
com base em entrevistas feitas com o professor especialista. Apds a elaboracdo do roteiro, o
filme sera montado em uma linguagem de documentario, mesclando trechos da entrevista
com o professor com cenas ilustrativas de videos, imagens, animacdes e narracdes. O objetivo
do projeto é a criacdo de um recurso digital visando a construcdo do conhecimento histérico e
transformando-se em ferramenta para a pratica docente no estdgio de ensino médio. Tais
objetos estardo a disposicdo virtualmente num hipertexto préprio da disciplina. A habilidade a
ser desenvolvida é a de mediar didaticamente os conhecimentos académicos especificos da
Histdria, construindo objetos de aprendizagem que incorporem e expressem tais conteudos
numa linguagem atrativa e digital, tanto para graduandos quanto para alunos do ensino
médio. A competéncia estd relacionada com a construcdo de objetos de aprendizagem tanto
do ponto de vista tecnoldgico quanto do conhecimento cientifico. O estudante participa do
processo de producdo do objeto de aprendizagem, no caso os videos, desde as entrevistas,
roteiros e edicao final. Destaca-se nesse processo a construgdo do conhecimento no campo
especifico do ensino de histdria, enquanto possibilidade de mediagdo didatica. O estudante
também discutird a possibilidade de utilizacdo do objeto de aprendizagem em sua pratica
docente no estdgio docente.

Palavras-chave: Programa de Aperfeicoamento Pedagdgico — objeto de aprendizagem —
ensino de histdria — mediacdo didatica



