A evolucao de sistemas biologicos € fortemente diggidlas interacdes entre os individuos
e destes com o0 meio externo. No nivel fenotipico, a Te@saldgos & uma excelente ferramenta
no estudo dos efeitos dessas interacdes. Competi¢gfiesas, por exemplo, como aquelas
existentes em lagartasta stansburiana[1] e em bactérias [2], podem ser modeladas pelo jogo
Pedra-Papel-Tesoura (PPT). A relacao entre essaségsastPedraTesoura-Papel-Pedra,

caracteriza um sistema intransitivee, um sistema que nao obedece a condi¢ao:
se (§>5) e (§>%), entao (§ > &).

ondeS representa uma espécie. A fim de modelar redes de inesgagais complexas, pode-
mos generalizar o PPT para sistemas com mais de trésegsisat Um exemplo, com quatro

estratégias (e conexdes cruzadas) pode ser visto na éiganeo.

FIG. 1: Grafo de Interagao. As flechas indicam o sentiddrdasdes.

Inicialmente nos detivemos no estudo desse sistema cometigdgs ciclicas de quatro es-
tratégias o qual, diferentemente do PPT, & um intermiedéatre sistemas transitivos e intran-
sitivos. O parametr, nas interacdes cruzadas, permite o ajuste da tradsitieido sistema.
Este modelo & estudado em uma rede quadrada, onde em tadaegiste um individuo que
interage com um de seus quatro vizinhos mais proximos. Arghe um estado aleatorio e
uniforme, o sistema evolui. Aléem disso, os resultados thasglacdes computacionais sao com-
parados com os resuldados analiticos da aproximacaandeacmeédio. O objetivo do trabalho
é estudar os possiveis comportamentos do sistema parardés valores dg em particular,
as regioes do espaco de fase onde ha coexisténcia srgspécies e, no caso de extin¢des, o
tempo necessario para que elas ocorram.

Os resultados obtidos até aqui sugerem que existe um lgdeitmransitividade, dependente



da estrutura da rede, abaixo do qual as quatro espéciestenex
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