A pesquisa Compreensibilidade das Metaforas Espaciais em GUIs questiona o uso de
metaforas no design de interfaces graficas humano-computador (graphic user interfaces, ou
GUIs). O uso de metaforas no design de GUIs tem sido objeto de criticas severas nas ultimas
décadas e passou a ser considerado improdutivo. O ponto de partida da pesquisa € a premissa
de que os problemas indicados na literatura ndo estdo relacionados ao uso de metaforas que,
ao longo da histéria do design de interfaces, foi abandonado em favor do uso de
representacdes que correspondem o maximo possivel a elementos previamente conhecidos.
As metaforas, por sua vez, envolvem tanto similaridades quanto diferencas entre a
representacdo e a realidade. Assim, embora as criticas ao uso de representagdes literais no
design de GUIs sejam procedentes, elas ndo dizem respeito ao uso de metaforas. Resta
perguntar qual é o grau de verossimilhanca necessario para que as representacfes nas
interfaces sejam compreendidas, ou seja, é possivel trabalhar com verdadeiras metaforas? A
pesquisa tem como foco as metaforas espaciais e busca investigar justamente o grau de
literalidade necessério para que elas sejam compreensiveis. A parte empirica da pesquisa
consiste na realizacdo de sessdes experimentais em laborat6rio, nas quais colaboradores
voluntarios utilizam aplicativos de uso individual ou multiusuarios, em cujas interfaces
predominam texto, imagens planas ou proje¢des de modelos tridimensionais. As sesses
iniciam com um esclarecimento ao participante sobre as questdes éticas e a assinatura do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido. Segue-se a utilizacdo dos aplicativos, durante a
qual os voluntéarios sdo observados e as interacdes com as interfaces sdao gravadas com
software especifico. Ao término de cada sessdo € realizada uma entrevista semi-estruturada,
que é gravada em audio para posterior transcricdo. O nimero total de sessdes sera definido
por redundancia de resultados. Minha participacdo como bolsista consistiu no apoio a
definicdo dos aplicativos a serem utilizados e preparacdo dos softwares e do ambiente para a
realizacdo das sessfes experimentais. Acompanhei a realizacdo de todas as sessdes, durante as
quais fui responsavel pelo bom funcionamento dos aplicativos e garanti que houvesse sempre
alguém para interagir com os colaboradores nas sessdes multiusuarios. Além disso, instrui os
voluntarios que ndo sabiam utilizar os aplicativos para que pudessem participar das sessées. A
pesquisa ainda estd em andamento, de modo que até o momento dispomos apenas de
resultados parciais. Os indicativos sugerem que a compreensdo do espago das interfaces e
aplicativos independe da literalidade das representagdes. Por outro lado, representacGes mais

literais induzem modos especificos de experimentar a espacialidade dos aplicativos.



