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EDICAO E VALIDACAO DE CENARIOS UTILIZADOS EM SIMULACOES COM HUMANOS
2 10 VIRTUAIS. Leonardo Garcia Fischer, Dalton Solano dos Reis, Carla Maria Dal Sasso Freitas (orient.)
(UFRGS).

A simulacdo de ambientes habitados por humanos virtuais (humandides) possui aplicagdes praticas como, por
exemplo, a simulagdo de situacBes de emergéncia. Nessas simulacfes, observa-se que, além dos aspectos graficos
envolvidos, deve-se garantir a credibilidade do comportamento dos personagens. O projeto no qual este trabalho esta
inserido desenvolve uma forma de administrar a utilizacdo dos varios tipos de modelos de raciocinio, que guiardo o
comportamento dos humandides durante as simulagdes. Deve-se permitir que os humandides se comportem de forma
autdbnoma e que possam ter a habilidade de perceber, descobrir e atuar no ambiente. Portanto, é necessaria a
implementacdo de ferramentas que possibilitem o projeto e a execucdo de simulac@es, utilizando a arquitetura
desenvolvida. Assim, o objetivo deste trabalho € a implementacdo de uma ferramenta chamada SceneEditor, que
permita a edicdo e a validacdo dos cendrios utilizados nas simulagfes. Essa ferramenta esta sendo construida com
base nas funcionalidades fornecidas por outros médulos do projeto, de forma que as estruturas utilizadas pelo
SceneEditor sejam coerentes com esses modulos, além de aumentar a quantidade de testes realizados pelo seu
compartilhamento. Para isso, algoritmos de interacdo com objetos em cenas 2D e 3D foram implementados, de forma
a permitir que o usudrio possa adicionar e modificar elementos & cena. Também foi implementada uma interface
grafica que permite a visualizacdo e a modificacdo das propriedades da cena ou de seus elementos componentes.
Atualmente, os objetivos estdo concentrados na implementacéo e no uso de algoritmos de manipulagdo de poligonos
gue garantam algumas propriedades essenciais a cena, tal como a concavidade do formato das salas e a correcéo de
alguns atributos dos objetos. (CNPq)
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