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RESUMO

Esta tese apresenta uma arquitetura de Sumarizacdo Automdtica de Textos
Consciente de Contexto que visa contribuir como fator de adaptacdo em dispositivos de
computacdo movel. O processo de sumarizacdo proposto baseia-se em informacdes
contextuais, especificamente localizacdo espacial, temporalidade e perfis de usuario, em
uma extensdo do algoritmo de sumarizagdo extrativa TF-ISF pela inclusdo de niveis de
relevancia adicionais representados por Palavras-Contextuais.

A necessidade de adaptacdo no processo de visualizagdo de textos em dispositivos
de computacdo mdvel advém tanto do crescimento da disponibilizacdo de informacdes
em redes de computadores sem fio quanto das caracteristicas e restri¢des intrinsecas da
plataforma computacional mével, bem como da baixa capacidade de armazenamento e
processamento e interfaces restritas em termos de tamanho e possibilidades de
interacéo.

Como um dos possiveis fatores de adaptacdo sugere-se a utilizacdo da sumarizagdo
automatica de textos. Esta possibilita a selecdo e apresentacdo das sentencas
consideradas mais relevantes dos documentos originais produzindo, com isso,
documentos compactos e mais apropriados para a materializacdo em dispositivos
moveis. Entretanto, considera-se que os métodos de sumarizacdo automatica atualmente
disponiveis na literatura ndo atendem plenamente a questdo proposta porque néo
consideram, quando do processo de sumarizagdo, as importantes informacgdes
contextuais fornecidas pela computacdo mével. Como resultado do processo proposto
de adaptacgdo através da Sumarizacao Consciente de Contexto espera-se que 0s extratos
obtidos sejam mais Uteis aos usuarios dos dispositivos de computacdo movel pela sua
maior adequagéo tanto ao contexto quanto ao perfil, bem como da efetiva consideragéo
das limitacGes intrinsecas a estes.

Esta solugdo visa contribuir fortemente para a disponibilizacdo de informacdes
adequadas e personalizadas, no momento oportuno, para o local adequado.

Palavras-Chave: Sumarizagdo Consciente de Contexto, Adaptacdo, Computagédo
Movel.



conTXT: Context-Aware Summarization as an Adaptation Factor in
Mobile Devices

ABSTRACT

This thesis proposed a context-aware Automatic Text Summarization archicteture for
mobile computing devices. The summarization process described is based on contextual
information, especially spatial location, temporality and users’ profiles. An extension of
the TF-ISF algorithm for extractive summarization was employed, to which levels of
relevance represented by Contextual-Words were added.

The increased availability of information by means of computer wireless networks
and the intrinsic constraints of the mobile computing platform have required text
adaptation measures. Low storage and processing capacities, and interface limitations as
for size and possibilities of interaction in mobile computing are important factors to be
considered as well.

We suggest the use of automatic text summarization as a possible adaptation
measure to handle such limitations. It selects the most relevant sentences of original
documents, producing compact texts that are more adequately displayed in mobile
devices. Automatic summarization literature available today does not fulfill those needs,
because it does not take into account the important contextual information the mobile
computing itself can provide. As a result of the process of context-aware summarization
proposed, we expect to contribute to the production of text excerpts that can be more
useful to mobile computing, once resulting texts would be better adapted to the context
and to the user's profile. The proposed solution aims at contributing to customized and
adequate information in summarized texts, at the right time, at the right place.

Keywords: Context-aware summarization, Adaptation, Mobile computing



1 INTRODUCAO

A computacdo moével vem apresentando um consistente crescimento devido a
disponibilizacdo de inumeros tipos de equipamentos — especialmente celulares,
handhelds e palmtops - e de infra-estrutura de comunicacdo de dados sem fio com
capacidade de acesso a Internet. Entretanto, nesta plataforma computacional
apresentam-se necessidades e restricdes intrinsecas como, por exemplo, a baixa
capacidade de armazenamento e processamento, interfaces restritas em termos de
tamanho e linhas para exibicéo de texto e possibilidades de interacéo.

Consolida-se, entdo, a necessidade de arquiteturas de adaptacdo que possibilitem
melhorias significativas na interacdo homem-méaquina no &mbito da computagcdo movel.
A sumarizacdo automatica de textos surge como um dos possiveis fatores de adaptacao,
especificamente na questdo da materializacdo de textos em reduzidos visores dos
equipamentos mdveis. A utilizacdo de versGes sumarizadas pode permitir um acesso
mais universal em dispositivos inerentemente limitados em relacdo a capacidades de
exibicdo de texto e contribui para a reducdo da sobrecarga de leitura pela
disponibilizagdo seletiva dos conteudos considerados mais relevantes.

Contudo, a aplicacéo de técnicas de sumarizacdo automatica de textos no cenario da
computacdo moével atualmente normalmente ndo prevé a utilizagdo de caracteristicas e
funcionalidades nativas da plataforma movel. Estas caracteristicas incluem, desde a
consideracdo de cenarios dindmicos pela variacdo continua da localizacdo espacial e da
temporalidade, bem como questfes relacionadas a perfil do usuario e especificidades
técnicas.

Apresenta-se, entdo, uma possivel relacdo entre os conceitos de adaptacéo,
sumarizacdo automatica de textos e computacdo consciente de contexto. Propde-se que
as informac0Oes e caracteristicas providas pela consciéncia do contexto, especialmente
fatores ambientais — localizacdo espacial e temporalidade — levem ao aprimoramento do
processo de sumarizagdo no contexto da computacdo mavel.

Propde-se nesta tese a Sumarizagcdo Consciente de Contexto pela inclusdo, nos
calculos de relevancia dos algoritmos de sumarizacdo extrativa, de pesos adicionais
associados ao nivel de relevancia representativa de determinadas palavras-chave em sua
significacdo contextual, denominadas por Palavras-Contextuais. Por significacdo
contextual entende-se a relacdo entre localizacdo espacial, temporalidade e perfil do
USUArio.

A solugédo contempla que o processo de Sumarizagdo Consciente de Contexto possa
ser utilizado como fator de adaptacdo em dispositivos de computacdo movel com
capacidades de comunicacdo sem fio, através da geracdo de extratos indicativos de
informacdes relevantes ao contexto do usuario, gerados a partir de textos oriundos de
repositorios de noticias disponiveis na Internet.
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Isto posto, pode-se considerar como a principal contribuicdo desta tese a (i)
aplicacdo do processo de sumarizacdo automatica baseado em palavras relevantes ao
contexto (Palavras-Contextuais). Adicionalmente, também pode-se considerar como
contribuicdo (ii) o aperfeicoamento do processo de sumarizacdo de textos relacionados a
dominios especificos, uma vez que a adaptacdo dos pesos de relevancia séo
manipulados de acordo com as palavras representativas de um dominio em particular.
Uma contribuicédo adicional (iii) consiste no fato de estender a sumarizagdo automatica a
utilizacdo das informacdes contextuais que na sumariza¢do humana séo consideradas de
forma implicita no processo.

A estrutura do presente documento prevé um primeiro capitulo contextualizando o
leitor no problema abordado, apresentando a motivacdo para o desenvolvimento deste
trabalho e seus objetivos. No capitulo dois é apresentado o referencial tedrico nos
assuntos relacionados ao escopo da tese, como sumarizacdo automatica de textos,
adaptacdo, computacdo consciente de contexto e modelagem de usuario. O terceiro
capitulo apresenta a solucdo implementada, seu posicionamento em relacdo ao
referencial tedrico e sua modelagem. O quarto, o prototipo implementado a partir do
qual os resultados, descritos no quinto capitulo, foram obtidos.

No capitulo seis sdo apresentados os trabalhos relacionados em adaptacao de objetos
textuais visando sua materializacdo em dispositivos moveis. O sétimo capitulo apresenta
as conclusoes obtidas no decorrer deste.

1.1 Cenarios de Aplicacao

A aplicabilidade de Sumarizacdo Consciente de Contexto pode dar-se em diferentes
cenarios da computacao maével, entre outros:

e Informacgdes oriundas de portais de informacdo atraveés de mensagens SMS
(Short Message Service) em celulares. O diferencial na utilizagédo da solugéo
implementada neste cenario reside no fato do envio somente de informacGes
adequadas tanto ao perfil do usuario quanto ao seu contexto;

e Informacdes de servigcos de atendimento publico de emergéncia, como policia,
bombeiros e servicos médicos. As informacdes neste cenario, por seu carater de
urgéncia, devem ser adaptadas a area de atuacdo do profissional e ao contexto da
emergéncia atual;

e Informacdes meteoroldgicas adaptadas ao contexto do usuario, destacando as
informagdes da regido geografica do usuario;

e Informagdes médicas, disponibilizando sumarios de dados de pacientes, exames
e prescricdes dependentes da localizacdo fisica do profissional de saide e do
paciente e de questdes temporais;

e Informacgédo publicitarias com veiculacdo dirigida ao perfil do usuario e ao
contexto.

A implementacdo da-se no ambito do primeiro toépico — informacGes oriundas de
portais de informacdo para exibicdo em dispositivos mdveis e para tanto utiliza as
informacdes contextuais associadas a localizacdo espacial e temporalidade, em conjunto
com o perfil do usuario. A implementacdo dos demais cenarios é possivel, mas requer
diferentes informacdes contextuais associadas.

Cabe ressaltar ainda que, um usuario pode apresentar diferentes perfis, de acordo
com suas preferéncias, capacidades e limitagdes, bem como pode fazer parte de
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inimeros contextos ao longo do dia, em decorréncia de sua mobilidade entre diferentes
cenarios. Por exemplo, quando um usuério se encontra fisicamente localizado em um
pregdo da bolsa de valores poderia ser considerado adequado receber sumarios tratando
de assuntos do mercado financeiro tais como cotacdes de moedas, taxas de juros e
valorizacdo de agdes. Mas, quando este desloca-se para um shopping-center 0 novo
contexto altera o foco da sumarizacdo para assuntos relacionados a produtos,
liquidacdes e filmes em cartaz.

Como exemplo adicional desta constatacdo pode-se considerar o texto apresentado
na figura 1.1. Um primeiro cenario possivel, de um executivo do mercado financeiro
privilegiaria, em seu escritorio durante o dia um sumario destacando que, devido a crise
econdmica do presidente Hugo Chaves, uma despesa de 60.000 ddlares ndo poderia ser
autorizada e o pais ficaria sem enviar representante ao tradicional concurso Miss
Universo. Entretanto, 0 mesmo executivo, em um bar durante um happy-hour talvez
pudesse se interessar por assuntos como estatisticas de paises que ganharam o concurso
de miss universo. Em outro cenario — de uma modista — 0s dados econdmicos podem ser
irrelevantes, mas, informacgfes relativas ao biotipo das candidatas poderiam ser
imprescindiveis.

Convulséo Estética — Por alguns dias, a Venezuela viveu um drama: ndo ter representante neste Miss Universo.

Imagine se a Selecdo Brasileira de Futebol ndo pudesse participar da Copa do Mundo por falta de dinheiro. Foi mais ou menos
a sensacéo que se apoderou dos venezuelanos, fanéticos por concursos de beleza, aos serem informados ha duas semanas de que sua
representante, Mariangel Ruiz, exuberante beleza morena de 23 anos, ndo poderia participar do Miss Universo, marcado para 3 de
julho na Cidade do Panama. Motivo da gravissima crise: pura e simples falta de numerario — no caso, 60.000 délares, o salgado
preco cobrado pela organizacéo do concurso e bancado por patrocinadores. Nem a permanente convulséo chavista causaria maior
confusdo no pais-sede da pioneira “escola” onde mogas bonitas aprendem a ser miss, o que ja redundou em quatro titulos de miss
Universo (e mais cinco de Miss Mundo e trés de Miss Internacional). Um exemplo dessa paixdo nacional: concursos de beleza
alcangam na televisdo picos de audiéncia em torno de 90%. Ao anunciarem a auséncia da Venezuela, pela primeirissima vez em 44
anos, os organizadores do concurso em Caracas invocaram a crise politica e econdmica que o pais atravessa. “Estamos todos muito
tristes, mas ndo temos a quantia necessaria para mandar nossa repressentante ao concurso”, lamentou lgor Molina, porta-voz da
Organizagdo Miss Venezuela. Primeiro alegou-se que o problema era converter bolivares em délares — cutucada direta na politica
cambial do presidente Hugo Chaves, de quem Gustavo Cisneros, dono do grupo de comunicagdo que patrocina o concurso, é
desafeto pessoal. Depois, afirmou-se que a organizagdo nédo tinha dinheiro e pronto — outra estocada no governo do pais em
dificuldades. Finalmente, na semana passada, Cisneros, o proprio, salvou a honra pétria. “O Grupo Cisneros, emissora que transmite
0s concursos, cobrird os gastos”, anunciou Osmel Souza, o manda-chuva dos concursos de miss na Venezuela. Maridngel
rapidamente fez as malas e, na quarta-feira, embarcou (em jatinho da Venevision) para o Panama, onde ja se encontravam as outras
misses. “Estava muito triste e desanimada. Agora tudo mudou, e espero trazer a coroa para a Venezuela”, declarou, com a
originalidade propria da espécie. Osmel Souza é responséavel pelo “fendmeno Venezuelano” no campo da beleza. Ele seleciona
pessoalmente as candidatas, e todas sdo treinadas antes de pisar na passarela. Além das aulas de maquiagem, postura, oratoria e
conhecimentos gerais, coloca a disposicdo das eleitas cirurgido pléastico e dentista em tempo integral — dai a proliferacdo das
beldades notadamente idénticas. “Eles transformam as mulheres completamente®, diz Boanerges Gaeta Junior, diretor-geral do
concurso Miss Brasil, que ja acompanhou a “montagem” das misses venezuelanas. Mariangel, estudante de economia de 1,73 metro
de altura, jura que é quase toda natural — sé fez implante de silicone nos seios e “muita ginastica” (baixou de 63 para 58 quilos).
Otimista, acredita que o imbréglio pode aumentar suas chances na disputa. “Terei uma chegada triunfal”, festejava, antes de
embarcar.

Figura 1.1: Texto ilustrativo — Revista Veja, 28/05/03.
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Tabela 1.1: Exemplo de relacdo de palavras relevantes em um contexto.

Contexto Possiveis
Perfil do Usuario Localizagdo Temporalidade Palavras Relevantes
Executivo Escritério Manha Doélares, Politica,

Crise, Economia,
Governo, Cambio

Executivo Bar Noite Dolares, Beleza,
Altura, Peso, Miss,
Morena, Mulher

Modista Atelier Todo o dia Beleza, Altura, Peso,
Busto, Quadril,
Plastica, Miss

A tabela 1.1 ilustra um exemplo de relagdo entre diferentes perfis de usuérios,
contextos (localizacBes e horarios), bem como sugestdes de palavras relevantes
associadas.

1.2 Motivacao

A motivacdo para o desenvolvimento deste trabalho decorre da crescente
necessidade de adaptacdo do volume de informacgdes disponiveis associada as
necessidades especificas do cenario da computacdo movel. Considerando que um
mesmo texto pode conter diferentes enfoques relacionados a diferentes perfis e
contextos de usudrios e, que este usuario acessa a informacéo através de um dispositivo
potencialmente limitado, justifica-se o desenvolvimento deste trabalho. Pretende-se que
0s usuérios tenham a sua disposi¢do informacBes mais adaptadas, significativas e
adequadas as suas necessidades.

Os fatores relacionados a consciéncia de contexto — especialmente localizagdo e
temporalidade — que ndo vem sendo completamente explorados nos trabalhos da
bibliografia da &rea de sumarizagdo automatica — motivam esta pesquisa e a presente
tese.

1.3 Objetivo

O objetivo principal desta tese é desenvolver uma arquitetura de adaptacdo no
cenario de computacdo movel através da definicdo do conceito de Sumarizagéo
Consciente de Contexto — aplicando fatores de localizacdo espacial, temporalidade e
perfis de usuario.



2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Este capitulo objetiva apresentar uma revisdo bibliografica nos conceitos
relacionados com a presente tese. Visando a construcdo de uma adequada
contextualizacdo serdo abordados conceitos de (i) sumarizacdo, sua definicdo, métodos
e possibilidades de validagéo; (ii) computagdo consciente de contexto, (iii) adaptacdo
em computacdo movel e (iv) modelagem de usuario.

2.1 Sumarizacdo Automatica de Textos

O processo de sumarizacdo pode ser definido como sendo o ato de gerar diferentes
versdes, a partir de uma — ou mais — informacgdes de origem, baseando-se no que, em
determinada situacdo, pode ser considerado como sendo 0 mais importante para o
usuario. Desta forma, sumarizar é extrair a esséncia de determinado conjunto de
informacBes visando sua facilidade e adequacdo de utilizacdo (GAO, 2002). Outra
possivel definicdo, igualmente em (GAO, 2002), traz que sumarizacao € o0 processo de a
partir de um grande volume de informacGes, comprimir e extrair deste somente o
essencial, ou seja, disponibilizar a informagdo necessariamente correta para a tomada da
deciséo.

O objetivo de um sumério é transmitir ou comunicar somente informacoes
importantes, sendo que sumarizar € uma tarefa comum que surge da necessidade de
lidar com um grande volume de textos presentes na vida moderna e conseqiente
incapacidade de tratar com todos estes.

Os sumarios podem ser utilizados como indicadores ou ainda atuar como substitutos
do texto original. De acordo com tal critério classificam-se como indicativos ou
informativos. Um sumaério é informativo quando é autocontido, dispensado a leitura do
texto original. E, por sua vez, indicativo quando ndo pode substituir a leitura do texto
original, porque ndo tem em seu corpo o conteldo ou estrutura deste, servindo apenas
como referéncia a este. Além destes, é apresentado por (MARTINS et al., 2001) e
(LAROCCA NETO, 2001), um terceiro tipo de sumario, o sumario critico. Por sumario
critico entende-se aquele em que a opinido do sumarizador € considerada na elaboracédo
do sumaério, sendo que estes assumem a funcdo de avaliadores. Como exemplos mais
significativos destes pode-se citar as criticas de arte que, além de contemplar uma
sinopse do objeto analisado, contém a opinido do critico. A audiéncia do processo de
sumarizacdo prevé sumarizacfes genéricas, que sao realizadas na estrita visdo do autor,
ao passo gque uma sumarizacdo query-based € baseada nos diferentes interesses do
leitor. Como exemplo podem-se citar as notas de aula que sao elaboradas pelo professor
complementarmente aquelas que sdo geradas pelos alunos. Estes géneros ndo sdo
excludentes entre si, visando cumprir o desafio de gerar documentos sumarizados uteis.
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Sé&o definidos varios aspectos (HOVY, MARCU, 1998) que descrevem sumarios: a
entrada, o propdsito e a saida Como entradas, sao definidos: (i) o tipo do assunto, onde
sdo tratadas questbes a respeito do dominio; (ii) o género do texto, onde busca verificar
caso se trate, por exemplo, com um artigo cientifico, uma noticia ou um relatorio
empresarial, (iii) questBes relativas a forma, se o texto € estruturado ou ndo e ainda (iv)
a questdo de se tratar de multiplos documentos. No que diz respeito a propdsitos da
sumarizacdo devem ser consideradas, também, a situacdo, a audiéncia e a utilizacdo. Em
se tratando da situacdo faz-se necessario verificar se 0 processo de sumarizacao esta
embutido em um grande sistema ou ndo. A audiéncia deve ser considerada visando
decidir se os sumarios serdo construidos para um determinado publico-alvo ou visando
atender a uma populacdo genérica. Além disso, € necessario considerar se 0 SUMArio
sera utilizado para a recuperacdo de informacdo no texto de origem, apenas para a
classificacdo desta, ou ainda para que o usuario navegue através da informacdo de
origem.Em relacdo as saidas geradas, sdo considerados aspectos de completeza, forma e
estilo. Quanto ao estilo, considera-se 0 sumario gerado como sendo informativo,
indicativo, agregado ou critico. Quanto a forma, sumarios podem ser apresentados em
tabelas, paragrafos ou ainda esquemas graficos. Em relacdo a completeza faz-se
necessario considerar se a inclusdo de todos os aspectos ou o foco em apenas alguns é
de interesse do objetivo do sumério e possivel na forma como sera disponibilizado.

Segundo (MANI, 2001), a sumarizacao é um processo que envolve trés fases:

(i) Analise, que consiste em gerar, a partir do texto original representacdes internas
gue sejam significativas para o sumarizador;

(i) Transformacdo ou refinamento, que gera um sumério da anélise, ainda na
representacdo do sumarizador;

(iii) Sintese, quando é gerado um sumario em lingua natural.

Da sobrecarga de informacdo e grande volume de textos presentes
contemporaneamente, surge a necessidade do uso de sumarizadores automaticos. Um
sumarizador automatico pode ser definido como um sistema computacional cujo
objetivo é produzir uma representacdo condensada do contetido mais importante de sua
entrada, visando atender as necessidades especificas de usuarios humanos. Além disso,
sumarios gerados automaticamente podem diminuir o grau de interferéncia exercida
pelo sumarizador humano, uma vez que este é influenciado pela disposicao, atitude e
opinides particulares.

O processo de sumarizagdo apresenta importantes diferencas quando executado por
humanos e/ou por méaquinas. Aquele realizado por humanos pode ser considerado mais
eficiente devido a maior capacidade de tratamento de inferéncias e a utilizacdo de
informacdes de contexto relacionadas.

(MANI, 2001) apresenta diferentes parametros relacionados a sistemas de
sumarizagéo:

Taxa de compresséo;
Audiéncia (focado no usuario ou genérico);
Origem (extrato em relacdo a sumario);
Funcdo (indicativo, informativo, critico);
Coeréncia (coerente ou incoerente);
Span (simples ou multi-documento);
e Linguagem: monolinguagem (suméario na mesma lingua do original), multi-
linguagem (capacidade de processamento de vérias linguas, mas geragdo do sumario na
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mesma lingua do original) e cross-lingual (capacidade de processamento de varias
linguas com geracdo do sumario em lingua diferente do original);

e Género (técnico, novelas, contos, e-mails);

e Midia.

Para que seja possivel o melhor entendimento da area de sumarizagdo automatica de
textos deve-se considerar diferentes aspectos simultaneamente, segundo (MARCU,
2000):

e Abordagens: Questdes para 0 processo de sumarizacdo, como psicolinguistica,
lingUistica textual e linguistica computacional;

e Paradigmas: Questbes relacionadas a preferéncias e possibilidades
metodologicas, como a utilizacdo de regras, estatisticas, processamento de linguagem
natural e ainda aquelas utilizadas para a recuperagédo da informacao;

e Métodos: Modelos e algoritmos para a implementacdo das abordagens e dos
paradigmas.

2.1.1 Primeiro Aspecto: Abordagens

As abordagens bésicas de sumarizacdo podem ser classificadas em dois niveis no
espaco linguistico (MANI, 2001): (i) abordagem superficial, que pode ser considerada
mais basica e produz extratos e a (ii) abordagem profunda, que geralmente produz
sumarios. Por extratos entende-se 0 rearranjo e composicao, visando a apresentacdo de
maneira adequada de partes salientes extraidas do documento de origem. Por sumarios,
a geracdo, na fase de sintese, de linguagem natural nos niveis semantico e de analise de
discurso. Esta abordagem normalmente é apropriada para dominios particulares de
conhecimento.

De maneira analoga, (PARDO e RINO, 2003), definem as abordagens empirica e
fundamental. Na empirica, os extratos sdo baseados em reconhecimento de padrdes
derivados de informacgdes ou distribuicdes numeéricas, sendo que sdo usadas técnicas
estatisticas para a extracdo dos segmentos textuais relevantes. Na fundamental ocorre a
representacdo simbolica do conhecimento linguistico e textual e é utilizado o raciocinio
I6gico baseado em técnicas simbdlicas para a estruturacdo e reescrita do sumario.

Complementando as possiveis classificacfes, tem-se em (HAHN, 2000) a idéia das
abordagens pobre de conhecimento e rica em conhecimento. A abordagem pobre em
conhecimento confia na ndo existéncia de novas regras para cada dominio ou
linguagem, j& a abordagem rica de conhecimento assume que um melhor conhecimento
do texto pode produzir um melhor sumério. E relevante o fato da complementaridade
destas abordagens, sendo que, a maioria das melhores solucgdes atuais € hibrida.

Segundo (SPARCK JONES, 1997) o que diferencia um sumario de um extrato € a
forma de obtencdo; extratos sdo obtidos através de extracdo textual, ao passo que
sumarios sdo obtidos através de condensacdo de contetdo e reescrita textual. Sumarios
sdo textos que podem substituir o documento original, enquanto extratos ndo podem
substituir o texto original porque nao preservam todas as caracteristicas deste em termos
de conteudo e estrutura.

2.1.1.1 Abordagem Superficial

A sumarizacdo superficial baseada em meétodos estatisticos tem inicio na década de
50, a partir do trabalho de (LUHN, 1958). Este trabalho se utiliza informacdes
estatisticas derivadas do céalculo da freqiiéncia de palavras e sua distribui¢cdo no texto
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para calcular uma medida relativa de significancia. Tal medida considera tanto
granularidade individual (no que diz respeito a palavras) quanto a sentencial (no que
tange a sentencas e frases).

O sumério é, entdo, composto por palavras-chave e sentencas significativas. A partir
da definicdo das sentencas significativas a estas sdo atribuidos pesos maiores e, com
base nos pesos, € efetuada a selecdo para a composi¢cdo no sumario.

A partir deste trabalhno, (EDMUNDSON, 1969) estabelece avancos no que diz
respeito ao método de selecdo computacional das sentencas com maior possibilidade de
oferecer ao leitor a esséncia do texto, ja fazendo uso de dicionarios computacionais para
reconhecimento dos segmentos textuais relevantes. Acrescenta o conceito de “palavras
sinalizadoras”, considera a importancia do conteudo textual associada a relevancia de
titulos e cabecalhos e ainda indicadores da localizacdo do segmento na estrutura do
texto, efetuando uma ponderacdo sobre estas caracteristicas. Outra contribuicdo
significativa deste trabalho é inclusdo do conceito de avaliacdo da qualidade do sumario
gerado automaticamente, através da comparacdo com o gerado manualmente.

A sumarizacdo superficial por extracdo é definida em (LAROCCA NETO, 2001)
como o ato de encontrar um subconjunto do documento que seja representativo de seu
conteddo, atraves da atribuicdo de pontos a sentencas e da preservacao das sentencas de
maior pontuacdo. Tais sumarios nao tém a garantia da coeréncia narrativa, mas podem
ser bastante Uteis para o julgamento da relevancia de um texto em uma determinada
situacdo, além de serem facilmente trataveis pela tecnologia computacional atual.

Considerando também esta abordagem, (MARCU, 1999) e (TEUFEL, 1999) citam
diversos métodos, sendo os principais: (i) uso de palavras indicativas (cue-words), (ii)
determinacdo da posicdo da sentenca, (iii) técnicas de recuperacdo da informacédo, (iv)
determinacdo das sentencas importantes em posi¢cdes mais coesas do texto, bem como
(v) incorporacao da estrutura de discurso (retorica).

Além destas, a metodologia baseada em corpus, atualmente bastante difundida, teve
origem na necessidade percebida por (POLLOCK E ZAMORA, 1975) de restringir o0s
dominios para melhorar o resultado dos métodos extrativos. Esta relacdo era
implementada através do cruzamento de sentencas com o titulo. Esta evolucéo, porém,
ficou estagnada durante anos devido a limitacGes significativas de implementacéo.

Os métodos superficiais sdo normalmente limitados a identificacdo, selecdo e
extracdo de segmentos textuais. Sendo assim, 0s problemas de falta de coeséo textual e
falta de coeréncia relacionada ndo foram resolvidos até hoje por estes métodos, uma vez
que eles baseiam-se exclusivamente na nocdo de relevancia, em fungéo da posicéo e do
contexto textual (MARTINS, 2001).

2.1.1.2 Abordagem Profunda

A abordagem de sumarizacdo profunda contempla o conhecimento linglistico
associado ao texto de origem, as relacdes retdricas e semanticas, envolvendo, com isso,
a manipulacdo simbolica dos documentos. Tem por objetivo a construgdo de sumarios
coesos e coerentes. A partir da identificacdo da proposicdo central e das informagdes
complementares a proposicdo central, que podem contribuir para a transmissdo e
preservacdo da idéia principal do texto original, é gerado o sumério no sentido
lingtistico, com coeréncia e coesdo (RINO, 1996).
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Baseada em métodos fundamentais ou analiticos, a sumarizagédo profunda tem como
principal problema identificar e sintetizar as informacdes relevantes, tratando questdes
semanticas e pragmaticas que aumentam a complexidade dos sistemas de sumarizacéo
automatica.

Tendo por base a analise interpretativa humana para a compreensdo do texto-fonte e
posterior extracdo e producdo do sumario, sdo utilizadas em profundidade regras
gramaticais e habilidades de inferéncia I6gica, além da manipulacdo de grandes bases de
conhecimento de mundo, bem como o conhecimento linguistico (SAMPSON, 1987).
Baseando-se em teorias linglisticas formais e simulando a inteligéncia humana para
obter um processamento eficiente da lingua, uma correta interpretacdo do texto e,
posteriormente, um sumario adequado.

Para tal, sdo propostas métodos baseados em técnicas de segmentacdo do discurso
visando a identificacdo do topico que por sua vez gerara a relevancia das informacdes
relacionadas (MARCU, 1997). Estas informac6es salientes sdo determinadas com base
na estrutura retérica do texto, segundo a teoria RST (Rhetorical Structure Theory), de
(MANN e THOMPSON, 1987). A partir disso, constroi-se uma estrutura retorica do
documento original, a analise discursiva, para entdo se determinar o contetdo e a forma
de possiveis sumarios.

2.1.2 Segundo Aspecto: Paradigmas

Segundo (HOVY, 1998 e MARCU, 1998) os paradigmas possiveis de sumariza¢ao
sdo: (i) processamento da lingua natural e (ii) estatistico. O paradigma baseado no
processamento da lingua natural tenta entender o texto e reescrevé-lo, manipulando as
sentencas de acordo com o seu significado utilizando regras para analise e manipulacéo
textual. Este paradigma tem como principal vantagem a alta qualidade dos resumos
gerados, porém o desempenho e a velocidade séo baixos, necessitando de alto poder de
processamento e de escalonamento para o tratamento de grandes dominios. O
paradigma estatistico, por sua vez, opera em nivel léxico gerando extratos robustos,
porém de baixa qualidade devido a impossibilidade de manipulacdo da informacdo em
nivel de abstragdes.

2.1.3 Terceiro Aspecto: Métodos

A implementacdo das diferentes abordagens e paradigmas da-se através dos
métodos. Métodos podem ser extrativos ou Iéxicos ou ainda baseados na correcdo do
discurso, freqiiéncia de palavras ou palavras-chave. De acordo com o paradigma e a
abordagem definidos para a sumarizacdo, se modela e implementa o método de
sumarizagéo.

Os métodos denominados Métodos Extrativos baseiam-se na extracdo de partes do
texto original para a geracdo do sumario. Os métodos extrativos podem ser
especializados em métodos que (i) utilizam posicdo do texto, (ii) freqiiéncia de palavras
e sentencas, (iii) baseados em técnicas de recuperacdo da informacéo.

A partir de (JARUSKULCHALI, 2003), tem-se que os trabalhos mais recentes em
sumarizacdo sdo baseados em extracdo, mesmo Que Se possa argumentar que a
abordagem extrativa produz textos dificeis de ler devido a falta de coeréncia. Sumarios
extrativos tendem a ter a fungéo indicativa bastante apurada, sendo esta uma das mais
Uteis abordagens da sumarizacao automatica.

2.1.3.1 Metodo Extrativo de Posi¢cao do Texto.
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Os métodos Extrativos de Posicdo do Texto baseiam-se na constatacdo que as
sentencas importantes de um texto normalmente aparecem no inicio e/ou no final do
mesmo. Uma especializacdo do mesmo, o método Lead (EDMUNDSON, 1969),
simplesmente extrai a primeira sentenca do texto. Um estudo conduzido por
(BAXERDALE, 1958), apontava que em 85% dos casos as sentengas importantes
apareciam na posicdo inicial e 7% dos casos nas sentencas finais. Entretanto outro
estudo — (DONLAN, 1980) — j& aponta que apenas 13% dos textos contemporaneos
apresentam a idéia principal nas primeiras sentencas do texto.

A avaliacdo dos métodos extrativos de posicdo de texto conduzem, através de
estudos realizados por (EDMUNDSON, 1968), (KUPIEC, 1995), e (TEUFEL e
MOENS, 1997), a medidas de precisdo e cobertura médias de 25% tomando por base
somente o texto ou 35% em combina¢do com o titulo. Estas analises apontam este como
sendo o melhor método individual. Tal método, segundo (MARTINS, 2001), pode nédo
garantir um sumario representativo devido a grande dificuldade de se prever com
clareza a posic¢do do texto em que a informacao relevante ira se encontrar.

Outra especializacdo dos métodos extrativos de posicdo de texto — Optimal Position
Policy — OPP - baseia-se no pressuposto que as sentencas importantes estdo localizadas
em posicoes especificas do texto e podem ser determinadas automaticamente através de
treinamento prévio (LIN, C-Y., HOVY, 1997). O processo automético determina o
overlap entre as sentencas e os termos do indice do documento. Em sequéncia é
determinada uma ordenacdo parcial nas localizacbes que contém as sentencas
importantes. No estudo de (LIN, C-Y., HOVY, 1997), sobre um conjunto de 2900
artigos apresentou-se um resultado que 10% das sentengas extraidas cobriam 91% das
sentencas importantes, com cobertura de 35% e precisdo de 38%.

2.1.3.2 Método Extrativo de Palavras-Chave.

A definicdo do método das palavras-chave é obtida em (LAROCCA NETO, 2001).
Este método parte do pressuposto que as idéias principais de um texto podem ser
expressas por algumas palavras-chave. Segundo (BLACK e JOHNSON, 1998)
conforme as idéias vao sendo desenvolvidas as palavras-chave aparecem com mais
freqliéncia, sendo assim, “a idéia é entdo determinar a distribuicdo estatistica das
palavras chave do texto e a partir de sua freqliéncia extrair as sentencas que as
contenham agrupando-as de forma a construir um sumario na ordem em que aparecem
originalmente”. O método de (LUHN 1958) utiliza esta abordagem, sendo que somente
sdo consideradas palavras-chaves de classe aberta. (EARL, 1970) apresenta uma
variacdo deste método tomando como hipotese a observacdo que os substantivos mais
freglientes de um texto sdo mais representativos do contetdo textual, sobre os verbos,
podendo indicar a progressao tematica do texto.

Segundo (MARTINS, 2001), os métodos de sumarizacdo baseados na extracdo de
sentencas utilizam a frequéncia de palavras para identificar no texto palavras
relativamente Unicas ao documento e que tendem a indicar os topicos ou carregar as
informagdes importantes. A partir destas, dar-se-a 0 processo de geragdo do sumario.
Estes métodos se utilizam de um conjunto de treinamento, sendo que é comparada a
freqiiéncia de determinada palavra no documento em relacdo a sua frequéncia no
conjunto de treinamento; aquelas que ocorrem mais fregiientemente no documento que
no conjunto de treinamento recebem um peso maior, sendo que se desconsidera palavras
que ndo carregam significado intrinseco, como artigos e pronomes, pois estas tendem a
ndo serem Uteis para representar a individualidade do texto. Isso equivale a medida
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chamada TF-IDF (Term Frequency — Inverse Document Frequency) (SALTON, 1988),
(LAROCCA NETO, 2001) e ainda (GAO 2002) utilizada na area de recuperacdo de
informagdes. Como no método das palavras-chave, esta medida € derivada da estatistica
e baseada na frequéncia de termos.

Complementando o0 método, as palavras que ocorrerem diversas vezes no texto em
questdo, bem como as que compdem o titulo, e sdo pouco freqiientes em outros textos
sdo consideradas importantes e sdo separadas em uma lista denominada signature
words. Esta lista contém as palavras relativamente Unicas a este texto, identificando-o.
Separadas as palavras e calculados 0s pesos a estas, passa-se ao célculo do peso das
sentencas, a partir do peso das palavras que o compde.

Uma alternativa ao meétodo de freqliiéncia de palavras é apresentada por
(JARUSKULCHAI, 2003). O método TL-TF (BANKO, 1999) baseia-se no tamanho
dos termos em relacdo a freqiiéncia destes. O algoritmo TL-TF multiplica o tamanho do
termo pela fregliéncia deste, baseando-se na suposicdo que palavras que sdo usadas mais
freqUentemente tendem a ser menores. Estas palavras ndo sdo indicativas dos topicos
relevantes do texto, assim como as stopwords. Um beneficio da técnica de TL-TF
consiste da ndo necessidade de qualquer recurso externo facilitando a sua utilizagdo em
sumarizacdo genérica. Porém, as questdes da sinonimia e da polissemia limitam
fortemente estes métodos (MAULDIN, 1991), uma vez que varios termos que podem
ser usados para descrever um mesmo objeto ou que uma Unica palavra podem ter varios
significados. Sendo que o significado das palavras € raramente considerado nesta
abordagem, um grande numero de informacGes relevantes pode ser perdido.

Outro trabalho, realizado por (LAROCCA NETO, 2000) apresenta uma abordagem
de clustering de documentos a partir da freqliéncia inversa das palavras com algumas
alteracGes. A sumarizagdo, neste caso, pode ser aplicada a um texto especifico sem
necessidade de um grande corpus de texto. Este trabalho propde que se realize um pre-
processamento do texto, formatando-o para que palavras iguais com formatacoes
diferentes ndo sejam erroneamente consideradas palavras distintas; tal problema
também é abordado da mesma forma por (LAROCCA NETO, 2001). Neste caso, 0
texto de entrada sofre um pré-processamento realizado em trés passos:

e Case foldings — consiste em converter todos os caracteres do documento para um

mesmo formato;

e Stemming — consiste em converter cada palavra a sua forma radical, ou seja sua

forma neutra e sem inflexdes verbais ou de nimero;

e Remocdo de stop-words — remocgdo das palavras de classe fechada que nao

carregam significado.

A partir deste pré-processamento, o algoritmo de sumarizagdo representa cada
sentenca como um vetor de pesos TF-ISF (Term Frequency — Inverse Sentence
Frequency), métrica similar a TF-IDF onde a nocdo de documento é substituida pela
nocdo de sentenca. No final do processo sdo selecionadas as sentencas com maiores
valores médios baseadas no valor minimo definido pelo usuario (threshold).

Tendo por base dominios especificos (corpus), o sumarizador pode ser treinado para
reconhecer palavras que sdo significativas em determinados dominios. A transformacao
consiste, entdo em identificar expressdes relevantes e incorporar ao sumario, na mesma
ordem que aparecem no texto original. O processo de sintese da-se entdo pela
justaposicdo dos segmentos de texto gerados, visando a coeréncia e a preservacdo do
enredo original.
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Considerando dominios, géneros e caracteristicas visando a melhoria do
desempenho, tais métodos de identificacdo dos segmentos relevantes calculam a
significancia de cada sentenca, atribuindo a esta um peso. A partir deste peso é definida
a significancia da sentenca.

O Método Extrativo de Posi¢do de Texto Baseado no Titulo (EDMUNDSON, 1969)
leva em consideracdo que as palavras e/ou sentencas nos titulos e cabecalhos dos
documentos sdo positivamente importantes para a geracdo do sumario relacionado. Ja o
método da Localizacdo, (BAXENDALE, 1958), considera que a posi¢cdo de uma
sentenga em um texto pode ser associada a sua importancia no contexto textual. Sugere
ainda que a primeira e a ultima sentencas devam ser incluidas no sumario, pois podem
conter a idéia principal. (MARTINS, 2001) cita como principal problema deste método
o fato do titulo, em muitos casos, ndo ser significativo.

O Método das Palavras-Chave do Titulo é uma variagdo do método anterior,
considerando que somente o titulo do texto original é relevante para buscar as palavras-
chave que irdo nortear a sumarizagdo. Parte do pressuposto que o titulo é bem formado e
por si sO ja expressa o conteldo textual. Na pratica, na lista de palavras-chaves
relacionadas serdo incluidas palavras do titulo e a distribuicdo de sentencas selecionadas
sera normalizada para que aquelas cujas palavras-chaves também ocorram tenham
maior peso e sejam escolhidas para montar o sumario (EDMUNDSON, 1969). Tal
método, segundo (MARTINS, 2001), pode gerar um sumario de tamanho inadequado
ou ndo significativo em relagdo ao texto original.

Em (LAROCCA NETO, 2001), é apresentada a idéia de (EDMUNDSON, 1969 e
KUPIEC, 1995) a respeito da obtencdo de informagfes tematicas do texto. Apesar de
constatado que as palavras-chaves apresentam os piores resultados isoladamente, pode-
se argumentar que o método para obtencdo das mesmas ndo foi adequado, caso tenha
sido utilizado somente freqiiéncia de palavras. Se for adicionadas ao método novas
funcionalidades como a presenga de cue-words e fixed phrases, os resultados
apresentados tém uma melhora significativa, porém apresentam dependéncia de
dominio e género, além disso a utilizacdo de métodos mais robustos para a obtencédo de
palavras-chaves também poderia contribuir para a melhoria dos resultados.

O método Cue phrases in sentences trabalha com a idéia que o texto original contém
palavras “bénus”, como por exemplo “significativamente”, “em conclusdo” mas
também pode conter palavras “negativas” que ndo acrescentam nada ao processo de
geracdo do sumario além de atrapalhar a obtencdo do sumario adequado, como por
exemplo “quase ndo” ou “impossivel”. Uma frase auto-indicativa apresenta uma
estrutura cuja ocorréncia é fregliente no texto e indica explicitamente que a sentenca se
refere algo importante sobre o assunto do texto. Sdo exemplos destas: “o objetivo deste
trabalho é investigar...” e “neste artigo € descrito um método para...”. Estas palavras ou
sentencas podem ser detectadas automaticamente e o método gera, entdo, um ranking
pontuando positivamente quando encontra as palavras “b6nus” e negativamente caso
contrario. O peso de uma sentenca é dado pela ponderacdo entre os valores positivos e
negativos.

A avaliacdo deste método apresenta medidas de precisdo e cobertura variando entre
29% e 55%. Considerando seu uso em conjunto a outros métodos, pode melhorar a
performance coletiva entre 7% e 9%. (TEUFEL e MOENS, 1999) o consideram o
melhor método para aplicacdo individual. Uma afirmacdo muito significativa é feita por
(PAICE, 1981), a respeito deste método: “vale notar que muito embora este método se
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assemelhe ao método das palavras-chave eles diferem porque o dicionario neste método
ndo & composto por palavras-chave ocorrentes no texto fonte mas por palavras
consideradas significativas como marcas de relevancia de outros componentes textuais”,
sendo que para cada género textual distinto tém-se um dicionario associado e seus
marcadores da importancia do contetdo textual.

Segundo (HAHN, 2000), sdo trés as técnicas para a extracdo ou selecdo de
sentencas, sendo elas: técnica baseada em freqliéncia, apoiada em métodos estatisticos;
técnica baseada na coesao léxica, apoiada em métodos lingisticos e técnica baseada na
RST, que considera os aspectos relativos a retdrica do texto.

Nos Métodos Extrativos de Posicao de Texto Baseados na Freqgiiéncia das Palavras
tém-se que no decorrer do texto as sentencas importantes contém palavras que aparecem
freqlientemente. O método elabora uma espécie de ranking que adiciona pontos a cada
ocorréncia da palavra.

Em (HOVY e MARCU, 1998) tem-se uma comparacdo dos resultados obtidos por
(EDMUNSON, 1969), (KUPIEC, 1995) e (TEUFEL e MOENS, 1999), para o método
baseado na frequéncia de palavras. (EDMUNSON, 1968) apresenta cobertura e precisdo
na ordem de 36%. Posteriormente, (KUPIEC, 1995) checou a resultados na ordem de
20%, enquanto (TEUFEL, MOENS, 1999) apresentam resultados de apenas 17% de
cobertura e precisdo. Tais valores apontam para uma baixa precisdo caracteristica deste
método. Além disso, as mesmas avaliacdes apontam que, quando combinado com
outros métodos costuma diminuir a performance global entre 0,2% e 7%.

O mesmo autor apresenta os meétodos baseados em Cohesion. Nas diferentes
variantes deste método, pardgrafos e sentencas importantes sdo as entidades mais
conectadas em estruturas semanticas elaboradas em diferentes niveis. As variantes deste
método incluem, bem como variagdes destas:

e Word co-occurences - (SALTON, 1994), (MITRA, 1997) e (BUCKLEY e
CARDIE, 1997);

e Saliéncia local e relagdes gramaticais - (BOGURAEV e KENNEDY, 1997);

e Co-referéncia - (BALDWIN e MORTON, 1998);

e Similaridade Iéxica.

Baseada em métodos de extracdo da informacdo em nivel de documentos e
considerando textos como cole¢do de paragrafos, na variagdo word co-occurrence a
medida de similaridade entre as palavras é determinada por um conjunto de paragrafos
onde esta € relacionada. Cada paragrafo P; possui associado um conjunto de sentencas
Si, onde P; é relacionado. O método entdo determina o escore relativo de S; para cada
paragrafo e extrai paragrafos com maiores escores.

O método da variacao de saliéncia local considera que expressdes importantes sdo
obtidas por uma combinagdo de pardmetros gramaticais, sintaticos e contextuais, sendo
que segundo (HOVY, 1998 e MARCU, 1998) ndo sdo apresentadas mais variagcdes a
partir deste método.

O método de co-referéncia considera como sentencas importantes aquelas que s@o
perpassadas por um grande numero de cadeias. Apresenta uma avaliagdo f-score de 67%
de relevancia, j& 0 método de cadeias léxicas, proposto por (BARZILAY e ELAHAD,
1997) considera como sentencas importantes aquelas que séo perpassadas por cadeias
fortes.

A teoria dos grafos é utilizada por (MANI e BLOEDORN, 1997) no método
“connectedness”. No mapeamento do texto em grafos, 0s nodos representam as palavras
e 0s arcos as relacdes gramaticais, associando-se escores e sentencas pela aplicacdo da
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métrica TF-IDF. As sentencas ou palavras mais importantes sdo aquelas que obtém
maiores escores.

Outros métodos exploram os papéis semanticos de cada unidade informativa
(PAICE e JONES, 1993), relacdes retoricas delineadas pelo relacionamento de diversas
unidades (MARCU, 1997) e (MIIKE, 1994) e similaridade estrutural de sentencas
(SALTON, 1997).

Considerando o enfoque que primeiro deve ser treinado o sumarizador em relagéo a
um corpus especifico, visando o conhecimento das caracteristicas textuais para a
geracdo de regras de ponderagéo de significancia, (KUPIEC, 1995) propde que se utilize
um classificador estatistico que agrupe as potenciais caracteristicas no texto-fonte, além
de palavras temaéticas. Por potenciais caracteristicas entende-se, por exemplo, o
comprimento da sentenca e a existéncia de sintagramas sinalizadores. A partir disso,
dependendo do volume de reducdo do texto de origem fixado pelo usuério, é calculada a
probabilidade de uma determinada sentenca ser incluida no sumario. Esta técnica leva a
sumarizacao extrativa, agora gerando a sumarizacao automatica baseada em corpus.

As implementacGes mais modernas baseiam-se em sumarizadores automaticos
treinaveis, que, tendo por base métodos estatisticos e corpus, geram extratos bastante
significativos. Como corpus € um conjunto de palavras-chave relativo a um determinado
dominio, estas técnicas sdo altamente dependentes do género textual em questdo.
(MANI e MAYBURY, 1999).

2.1.3.3 Metodos baseados em Corpora

Os métodos baseados em corpora tiveram um avanco significativo na década de 90,
impulsionados pela grande quantidade de dados e avangos tecnolégicos na sua
manipulacdo. Trata-se de métodos estatisticos em larga escala. Tais métodos tém
demonstrado que é possivel para alguns géneros textuais ou dominios particulares de
conhecimento obter-se sumario bom e util para um objetivo previamente estabelecido.

O conceito de corpora também é usado nas areas de data mining e a area relacionada
text mining, sendo estas areas de interesse para as areas de recuperacao da informacdo e
sumarizacdo automatica. Na area de text mining busca-se o estudo das relacdes
existentes entre 0s componentes de um texto nao estruturado. Para a area de recuperacdo
da informacéo € interessante buscar informacgfes representativas e distingti-las de um
texto em particular; Ja na sumarizacdo automatica é importante identificar informacoes
relevantes em um dado contexto textual.

Também considerando fortemente a estrutura do discurso, tem-se o trabalho de
(BARZILAY e ELAHAD, 1997) que trata da coesdo lexical (como os itens se
encadeiam no texto) levando para o sumario as cadeias mais conectadas. Tém-se ainda
trabalhos de (TEUFEL e MOENS, 1999) que usam uma espécie de modelo relativo a
cada género textual, adicionando a funcéo retdrica de cada sentenca.

2.1.3.4 Metodos Baseados em Técnicas de Recuperacdo de Informacéo

Uma especializacdo dos métodos estatisticos sdo aqueles baseados em técnicas de
recuperacdo da informacdo que operam baseados em busca de palavras relevantes e
ranqueamento destas. As técnicas de recuperacdo da informacdo sdo utilizadas para a
definicdo das sentencgas significativas no texto, bem como para recuperacdo de
documentos com conteddo informativo relevante em relacédo as necessidades do usuario.
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Sao elas, segundo (LAROCCA Neto, 2001): (i) pré-processamento e representacdo
vetorial dos documentos e (ii) sistemas de pesos aplicados a representacéo vetorial.

O pré-processamento e a representacdo vetorial sao responsaveis pela defini¢do de
estruturas que podem ser extraidas do texto automaticamente a um custo computacional
razoavel, sendo utilizados diversos paradigmas, entre eles, o paradigma bag-of-words
(JOACHIMS, 1996) que representa palavras na forma de atributo-valor. Cada palavra
do documento é considerada um atributo e o valor associado a esta representa 0 niUmero
de ocorréncias de cada palavra no documento. Tal conceito foi introduzido por
(SALTON, 1988). Os pesos sao atribuidos segundo diferentes técnicas, visando
determinar a importancia das palavras.

Como um documento apresenta um alto nimero de palavras Unicas, sdo utilizados 0s
processos ja descritos anteriormente, de stop-words, case-folding e stemming, visando
reduzir a dimensionalidade excessiva. Uma alternativa aos processos de case-folding e
stemming € a utilizacdo de N-GRAMS (CAVNAR, 1994), que sdo segmentos com 0
comprimento de n caracteres. Tal representagéo tem a vantagem de ser mais robusta por
ser menos sensivel a erros tipograficos e gramaticais que as técnicas de case-folding e
stemming.

Sendo assim, a importancia de uma palavra w em uma sentenca s pode ser calculada
através da formula 2.1:

TF _ISF(w,s) =TF (w, ) x ISF (W)| rérmula 2.1

Onde TF(w,s) € o numero de vezes que a palavra w ocorre na sentenca s e a
freqiiéncia inversa ISF(w) é calculada por:

tam(s)

ISF (w) = log (S F(w )) Formula 2.2

Onde a freqliéncia sentencial SF(w) € o nimero de sentengas nas quais a palavra w
ocorre e tam(s) representa o tamanho da sentenca s.

Uma variacdo da formula 2.1, apresentada na formula 2.3, é apresentada por (RINO,
PARDO, 2003), onde o TF-ISF é calculado por:

tam(s)

TF _ISF(w,s) =TF(w,s) xlog(-——— ISF (W )) Férmula 2.3

Onde tam(s) representa o tamanho da sentenca s.
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Em seguida, para cada sentenca s, 0 peso medio de cada sentenca, denominado
AVG-TF-ISF(s) é calculado como apresentado na formula 2.4:

&TF - ISF(I,S)
AVG _TF —ISF(s) = ; tam(s) Férmula 2.4

Na literatura tem-se ainda a técnica TF-IDF (SALTON, 1988), onde:

e TF (x,y) = o numero de vezes que a palavra x aparece no documento y;
e IDF (x) = o nimero de documentos no qual a palavra x aparece a0 menos um
vez.
O IDF(i) de uma palavra € baixo se esta ocorre em muitos documentos e alto se a
palavra ocorre somente em um documento. O valor de cada dimensdo do vetor é
calculado através da formula 2.5:

W (I,d) =TF(i,d) x IDF (1) | rormuta 2.5

Esta heuristica de pesos para palavras diz que uma palavra é um termo importante de
um documento se esta ocorre frequentemente neste (TF alto). Por outro lado palavra que
ocorrem em muitos documentos pode ser considerada termos pouco importantes devido
ao baixo IDF.

Outra técnica, apresentada por (BANKO, 1999), é o TF-TL (Term Frequency — Term
Lenght). Esta técnica considera a relagdo entre o tamanho da palavra e a freqiiéncia
desta no documento. O TF-TL multiplica a funcdo monoténica do tamanho do termo
pela funcdo monotbnica da frequéncia do termo. Este algoritmo é considerado
escalonavel e eficiente. Tém-se ainda a proposta de atribuicdo de pesos de
(CARBONEL, 1998), que combina o conceito de relevancia com o conceito de néo-
redundancia, a MMR (Maximal Marginal Relevance), que é utilizado quando hd um
grande namero de documentos potencialmente redundantes.

2.1.4 Avaliacio da Sumarizagéo

A avaliacdo em sumarizacdo automatica tem por objetivo medir o grau de utilidade
de um sumarizador automatico, bem como a sua adequacdo a determinadas tarefas e a
validade da metodologia. S&o avaliadas questdes como o desempenho computacional, a
usabilidade do sistema e a qualidade dos resultados produzidos.

A avaliacdo do resultado obtido é importante como fator de aprimoramento do
processo de sumarizacdo e tem relacdo direta com a abordagem e o método utilizado
(GAO 2002). O resultado da avaliagdo prové indicativos como eficiéncia geral do
método e, dependendo da abordagem utilizada, necessidade de refinamento dos critérios
de selecdo de palavras-chave.

A distincdo entre as formas de avaliagdo é feita por (SPARCK JONES e
GALLIERS, 1996), sendo que neste trabalho sdo definidas as diretrizes gerais de
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avaliacdo de sumarios automaticos. A avaliagdo pode ser de acordo com 0s seguintes
critérios: (i) de acordo com sua utilizacéo; (ii) em relacdo a julgamento humano; (iii) de
acordo com o que se avalia e (iv) em relacdo a forma de comparacdo entre varios
sistemas. Tao importante quanto a avaliacdo propriamente dita é se estabelecer
claramente o que se quer avaliar e quais os critérios a serem empregados.

Em relacdo a (i), a avaliacdo pode ser intrinseca ou extrinseca. Na avaliacdo
intrinseca sdo utilizados métricas automaticas e julgamentos subjetivos, sendo que o
sistema avalia o proprio desempenho pela verificacdo da qualidade e informatividade
dos sumarios gerados, tendo em vista as caracteristicas destes e do processo que 0S
gerou. Na avaliacdo extrinseca é avaliado o uso que sera realizado do sumario gerado,
onde a qualidade do sumario é julgada através de quanto este afeta a realizacdo de outra
tarefa, tal como determinar a relevancia do documento em um topico especifico
(LAROCCA NETO, 2001). Em relagdo a este critério, pode-se, por exemplo, avaliar um
sumarizador como fraco intrinsecamente porque o0 seu custo computacional é muito alto
e a taxa de compressdo é baixa (ou seja, 0 sumario gerado é muito grande), porém forte
extrinsecamente, porque 0s sumarios gerados sao Uteis para gerar indices.

Em relagdo a (ii), a avaliagdo pode ser on-line, quanto utiliza ou aplica o julgamento
humano ou off-line, quando é automatica, sem a intervencdo humana. Considerando
(iii), pode ser avaliado apenas o resultado final, caracterizando caixas-pretas, ou quando
se avaliam os resultados intermediérios, além do resultado final, caracterizando
transparéncia. Na situacao estabelecida em (iv), a avaliacdo pode ser apenas em relacao
a um sumarizador, caracterizando-se como autbnoma, ou comparativa, quando 0s
resultados de diferentes sumarizadores s&o comparados.

2.1.4.1 Avaliacdo intrinseca

Tem por objetivo avaliar a fluéncia e a clareza do texto, sendo particularmente Util
nos processos de sumarizacdo automatica extrativa. Neste caso, a qualidade pode ser
descrita como o atendimento a diferentes critérios, tais como corre¢do ortografica e
gramatical, presenca de referéncias anaforicas e nivel de coesdo entre as sentencas do
sumario.

Os sumarios automaticos devem ser avaliados principalmente em relacdo a sua
informatividade, sendo que esta medida expressa 0 quanto do conteudo original ele
mantém. Para que se realize tal avaliacdo é efetuada uma comparacdo do sumario
gerado com o texto original ou com o sumario de referéncia. E importante ressaltar a
questdo da garantia de qualidade do sumario de referéncia, sendo que, para tal este pode
ser obtido através de trés métodos:

(i) Produzido pelo autor do texto fonte;
(i)  Produzido por um especialista humano em sumarizagéo;
(ili)  Composto somente por sentencas representativas do texto original — chamado de
extrato ideal.
As possiveis formas de verificacdo da informatividade de um sumario automatico
sdo:

Célculo de precisdo e cobertura: Medida aplicavel a sistemas de sumarizacao
automatica extrativos, considerando extratos ideais como sumario de referéncia, sendo
que a precisdo (P), apresentada na formula 2.6 e a cobertura (R — do original Recall),
apresentada na formula 2.7, que indica quantas sentencas o sumario de referéncia do
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sumario de referéncia o sumario gerado possui em relacdo a todas as sentencas que ele
deveria possuir. Analiticamente, tem-se:

P :E Férmula 2.6
NSA

R :E Férmula 2.7
NSR

NSP :  Nudmero de sentengas do sumario automatico presentes no
sumario de referéncia;

NSA : Ndmero de sentencgas do sumario automatico;

NSR: Ndmero de sentencas do sumario de referéncia;

P: Precisao;

R: Cobertura.

Considerando eficiéncia como a capacidade de produzir sumarios ideais e
combinando as medidas anteriores, chega-se a uma métrica denominada f-measure,
apresentada na formula 2.8, que define a eficiéncia média do sistema.

f _measure = 2xPxR Férmula 2.8
P+R

Utilizacdo da medida de precisdo proposta por (Radev, 2000): A medida de utilidade
trabalha com notas atribuidas por juizes humanos em escalas pré-determinadas para
todas as sentencas do texto, verificando o quanto estas expressam sua importancia na
composicdo do sumario. A nota geral é dada pela soma das notas das sentencas. Quando
tém-se gque a nota geral da medida de utilidade de Radev do sumario automatico gerado
é proxima do sumério de referéncia pode-se considerar o sumario gerado como
informativo.

Utilizacdo da medida de contetdo proposta por (SALTON e McGILL, 1983): Esta
medida verifica a parcela de contetdo do sumario de referéncia que € transferida pelo
sumario automatico, sendo obtida de forma manual (subjetiva) ou automaética.

(HOVY, 1998), propde a utilizacdo de duas métricas: a taxa de compressdo e a taxa
de retencdo. A taxa de compressao (formula 2.9) é dada pela razdo entre o tamanho do
sumario e o tamanho do texto original e a taxa de retencdo (formula 2.10) é dada pela
razdo entre a informagao no sumario e a informacao original.
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TC =£ Férmula 2.9
TTO
IS|_,
TR =—|Férmula 2.10
10

O maior problema da tarefa de verificacdo da informatividade como critério de
qualidade da-se pela subjetividade e concordancia entre os julgamentos humanos,
exigindo entdo a definicdo de parametros claros de avaliacdo e treinamento dos juizes
envolvidos.

2.1.4.2 Avaliacdo extrinseca

Os métodos de avaliacdo extrinsecos validam o sistema de sumarizacdo automatica
em relagdo a outras tarefas relacionadas a sumarizag&o. Por tarefas relacionadas pode-se
entender, segundo (MANY, MAYBBURRY, 1999): a procura de documentos
relevantes; a extracdo de informacgOes e a producdo de apresentacOes baseadas no
sumario. Além disso, é avaliado o impacto do sistema de sumarizacdo automatica em
outros sistemas onde ele é embutido. Tal métrica tem como unidades de medida: Tempo
para executar tarefas; a precisdo na execucao das tarefas, bem como no resultado destas;
a facilidade de uso e a avaliagcdo por especialistas da utilidade da tarefa desempenhada.

A partir disso, busca-se apresentar aplicacGes da sumarizacdo automatica, visando a
avaliacdo do sumarizador automatico em relagdo a cada uma delas (LAROCCA NETO,
2001).

e Categorizacdo de documentos — A aplicacdo de categorizacdo de documentos visa
atribuir uma categoria ou uma classe a um documento. A avaliacdo extrinseca de um
sistema de sumarizacdo automatica para a categorizacdo de documentos solicita a
juizes humanos a categorizacdo de um documento a partir de seus sumarios. O
resultado € medido pelo tempo dispendido e pela taxa de acertos. O objetivo deste
tipo de avaliagdo é verificar se os sumarios apresentam informacoes suficientes para
a correta classificagdo dos textos de origem, a partir de sua categorizacao.

e Recuperacao de informacdo — A avaliacdo extrinseca de um sistema de sumarizacéo
automatica para a recuperacdo de informacdo visa gerar 0s sumarios dos
documentos da base de documentos a ser pesquisada. O resultado da avaliacdo é
dado pela medicdo do tempo despendido e a taxa de acertos na recuperagdo das
informacdes usando 0s sumarios ao invés dos documentos originais.

e Perguntas e respostas — em uma avaliagdo extrinseca de perguntas e respostas tem-
se como objetivo verificar se o sistema de sumarizacdo produz sumarios
informativos. Neste método de avaliacdo elabora-se um conjunto de questdes que
serdo aplicadas a juizes humanos que as responderdo baseadas tanto na leitura
apenas dos sumarios quanto dos textos de origem. Neste método espera-se que, caso
0s sumarios sejam realmente informativos, as respostas corretas possam ser dadas
diretamente a partir deles sem a necessidade dos textos de origem. Nesta linha de
pesquisa destacam-se os trabalhos de (MORRIS, 1992), (HOVY e LYN, 2000).
Ainda ha a possibilidade do sumario conter instru¢es sobre algo, por exemplo, a

realizacdo de uma tarefa, como apresentado em (MANI, 20024), sendo assim a

avaliacdo da-se pela clareza e utilidade destas instrucGes, bem como a possibilidade de



28

sequi-las com fidelidade, realizando a tarefa proposta pelo texto de origem com a
mesma eficiéncia.

O desafio das avaliagOes extrinsecas é a necessidade de disponibilidade on-line dos
juizes humanos bem como a ndo-indicacdo dos pontos onde os sistemas sumarizadores
podem ser melhorados.

O uso de um ou outro tipo de avaliacdo, segundo (MANI, 2004), vai depender da
aplicacdo dos objetivos dos desenvolvedores e usuarios e da tecnologia de sumarizacéo
automatica. Normalmente a avaliacdo intrinseca é Gtil durante o processo de
desenvolvimento de uma nova tecnologia ou quando da implementagcdo de um novo
sumarizador automatico. Porém, os resultados da avaliacdo extrinseca tém se mostrado
mais relevantes quando estes sdo encerrados, uma vez que o uso de um ou outro
sumarizador automatico vai depender fortemente do uso e da aplicacdo que se fara dos
sumarios gerados.

2.2 Computacdo Consciente de Contexto

Em (ENDLER, 2004) contexto é definido como sendo “qualquer informagédo que
possa ser utilizada para caracterizar um estado de uma entidade que possa ser relevante
no processo de interacdo desta entidade com a aplicacdo computacional”. Por entidades
entende-se pessoas, objetos computacionais e dispositivos de hardware, entre outros.
Por estados, quaisquer valores de atributos a serem definidos pelas entidades. Podem ser
relevantes, por exemplo, informacdes relativas a identidade, localizacdo espacial,
temporalidade, insercdo no ambiente, fatos sociais, recursos que cercam a aplicacao,
atividades programadas, bem como agendas.

Segundo (DEY, 2001), (ENDLER, 2004), e ainda (CHEN, 2000), contexto se
divide nas seguintes categorias:

e Contexto computacional: Diz respeito a conexdo de rede disponivel, aos custos
de comunicacéo, a largura de banda disponivel e aos recursos disponiveis para
visualizag&o, tais como impressoras, monitores de video e estagdes de trabalho;

e Contexto do usuario: Diz respeito a localizacdo do usuério, suas caracteristicas e
a situacdo social em que ele se encontra;

e Contexto fisico: Diz respeito a luminosidade, condi¢cbes de trafego, niveis de
ruido e temperatura.

e Contexto temporal, que diz respeito ao dia, semana, més e estacdo do ano. O
conceito de contexto temporal € utilizado para a manutencdo do histérico do
contexto da aplicagéo.

Para (CHEN, 2000), em outra possivel classificacdo, contexto pode ser definido
como ativo ou passivo. Por contexto ativo entende-se o conjunto de estados do meio-
ambiente que determinam o comportamento de uma aplicacdo. Por contexto passivo,
aqueles estados que causam a ocorréncia de um evento especifico da aplicacdo que é
relevante para o usuario.

Em (SCHMIDT, 1998) sdo descritos os fatores humanos relacionados a contexto,
classificando-os em trés categorias: (i) informacdo do usuario: que considera, por
exemplo, hébitos, estado emocional e condigdes fisioldgicas; (ii) informacdes de
ambiente do usuario, tais como: integracdo social, dinamicidade de grupos e ainda (iii)
informacdes de tarefas do usuario, tais como relacdo de tarefas que sdo espontaneas ou
que dependem de datas e horarios pré-determinados.
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O termo “computacdo consciente de contexto” foi inicialmente definido por
(SCHILIT e THEIMER, 1994), como sendo “o estudo de aplicagdes que se adaptam de
acordo com a localizagdo do usuario, grupo de pessoas, objetos proximos ao usuario e
as mudancas ocorridas com esses objetos ao longo do tempo”. (DEY e ABOWD, 2000)
apresentam varios termos relacionados: (i) computacdo adaptativa (BROWN, 1996), (ii)
computacdo reativa (COOPERSTOCK, 1995), (iii) computacdo dirigida a respostas
(ELROD, 1993) e ainda (iv) computacéo dirigida ao ambiente (FICKAS, 1997).

Segundo (CHEN, 2000), computacdo consciente de contexto é um paradigma da
computacdo mével onde aplicacGes podem descobrir e tomar vantagem de informacéo
contextual, como localizacdo do usuario, hora do dia, pessoas e dispositivos préximos e
atividade do usuario, utilizando-se destas informacdes para melhorar a performance de
aplicacdes computacionais.

(DEY e ABOWD, 2000), tendo por base os trabalhos de (RYAN, 1997), (BROWN,
2002), que definiram aplicacBes conscientes de contexto como aplicacdes que
dinamicamente modificam ou adaptam seu comportamento baseado nas informacdes de
contexto da aplicacdo ou do usuério, apresentam um sistema como consciente de
contexto caso utilize as informacdes relativas ao contexto para fornecer informacdes ou
Servicos relevantes aos usuarios.

(SCHILIT, 1994) definiu quatro categorias de computacdo consciente de contexto:

e Selecdo baseada em proximidade, onde os objetos mais proximos fisicamente sdo
considerados na construcao do contexto;

e Reconfiguragcdo automatica, onde ocorre a incorporacdo e remocdo dinamica de
componentes que definem o contexto;

e Baseadas em informacdo e comandos contextuais, onde a informacdo mostrada
depende do atual contexto;

e Acdes disparadas em trocas de contexto, onde a resultado da leitura do contexto gera
acdes no sistema de computacao consciente de contexto.
O desenvolvimento de sistemas de computagdo consciente de contexto passa pela

resposta a cinco questdes, que aparecem na literatura representadas por “5W”:

1. What (O que?): Qual o conceito de contexto que serd aplicado nesta situacdo? Que
variaveis serdo consideradas na constru¢cdo do conceito de contexto para esta
aplicacdo? Qual serd a utilidade do conceito de contexto nesta aplicacao?

2. Who (Quem?): Quais sdo os usuarios desta aplicacdo da computacdo consciente de
contexto? A interagdo dar-se-& com homem-maquina ou entre sistemas
computacionais?

3. Where (Onde?): Como as informacg0es relativas a localizacao fisica da entidade séo
obtidas e manipuladas?

4. When (Quando?): Como a questdo da temporalidade influencia na definicdo do
contexto? A construcao do contexto historico € relevante para a aplicacao?

5. Why (Por qué?): Quais as razbes da entidade em definir tal contexto? Qual o ganho
de se utilizar computacdo consciente de contexto em relagdo a computacdo
convencional?

A implementacdo de sistemas de computacdo consciente de contexto pode ocorrer
tendo por base diferentes arquiteturas, sendo a mais comum a centralizada, que
implementa as aplicacGes a partir de servidores de contexto, em oposic¢ao a distribuida,
que implementa as aplicagOes tendo por base o conceito de gatilhos, ou seja, a partir de
condigdes, estabelecam-se acdes. Ainda pode ser considerada a abordagem baseada em
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agentes, onde um agente gerencia e difunde os dados sobre a localizacdo de um usuario
e trata as questdes relativas a contexto.

A aquisicdo dos dados relativos ao contexto normalmente ocorre através de
mecanismos de consulta ou de notificacdo, que monitoram o contexto de insercéo e
notificam ao sistema alteracdes neste.

A partir da interpretacdo de dados de contexto é que se determina o uso que se fara
destas informacGes. Por interpretacdo entende-se, por exemplo, a conversdo de
coordenadas geogréaficas para nomes de cidades, ou seja, a transformacdo de dados de
contexto em informac@es de contexto. Além disso, € necessaria a captura dos dados de
contexto mesmo quando nenhuma aplicacdo estiver interessada nesses, visando a
construcdo do histérico, uma vez que a manutencdo deste é necessaria caso a resposta
ao questionamento “whem?” venha a ser relevante a aplicacéo.

Mecanismos de consulta podem ser interpretados como sensores que obtém os dados
de contexto e, em alguns casos, 0s tratam, gerando a interpretacdo necessaria a
aplicacdo. Em (CHEN, 2000) tem-se a seguinte categorizac¢ao de sensores:

e Sensores de localizacdo: Classificam-se em cooperativos ou automaticos. S&o
cooperativos quando necessitam que o usuario indique explicitamente sua
localizagdo; sdo automaticos caso a interacdo nao seja requerida. A granularidade
(diferenca de espacos em que as informacgdes serdo obtidas) das técnicas de
localizagdo pode variar de ambientes internos para ambientes abertos e n&o-
delimitados. O método mais usado para localizacdo em ambientes abertos é dado
pelo GPS (Global Positioning System). Tal método ndo é adequado para ambientes
internos porque ha dificuldade de penetracdo do sinal em construcdes;

e Sensores de tempo: Facil de ser obtida, a informacao contextual relacionada a tempo
faz uso dos reldgios internos presentes na maioria dos dispositivos;

e Sensores de proximidade: As informacbes de proximidade entre objetos
normalmente dao-se pelo relacionamento entre dados armazenados do historico dos
objetos envolvidos. Operacdes de acompanhamento das mudancas contextuais
destes podem apontar quais objetos atualmente estdo proximos a outros, indicando,
por exemplo, possibilidade de coliséo entre objetos;

e Sensores de capacidade de rede de comunicacdo: Consistem na monitoracdo do
estado de ativacdo e disponibilidade das redes de comunicacao;

e Sensores de baixo nivel: S8o sensores, normalmente de caracteristicas fisicas,
desenvolvidos para aplicacdes especificas como, por exemplo, medi¢des de nivel de
luminosidade, de ruido, de temperatura e de umidade;

e Sensores de alto nivel: Sdo aqueles inferidos a partir das relagdes entre os contextos
social e temporal. Pode-se considerar como exemplos cameras para a obtencdo da
imagem da atividade corrente do usuario. Também sdo consideradas nesta categoria
as interpretacdes das relacdes entre os resultados obtidos pelos sensores de baixo
nivel.

2.3 Adaptacéo em Dispositivos Mdveis

Segundo (SHARIFI, 2004), atualmente a maioria das aplicacbes € otimizada
exclusivamente para equipamentos de mesa e com acesso a redes de comunicacdo de
dados de alta velocidade. Considerando que dispositivos de computacdo movel tem
caracteristicas e habilidades diferentes dos computadores de mesa e apresentam
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limitacbes como tamanho de tela, capacidade de processamento, capacidade de
memoria, duracdo de bateria e capacidade de comunicacdo de dados, faz-se necessario
um estudo mais aprofundado do tema, visando otimizar as aplicagdes computacionais
em relacdo a estes.

Em (HENRICKSEN, 2002), o termo adaptacdo refere-se as alteracGes possiveis no
comportamento de uma aplicacdo ou interface em resposta a mudancas arbitrarias de
contexto de execucgdo desta. Os tipos de adaptacdo podem ser classificados de acordo
com a natureza da aplicacéo e dos recursos requeridos, bem como da disponibilidade ou
ndo de caracteristicas relativas ao perfil do usuério. A adaptacdo, entdo, € classificada
como podendo ser computacional, de comunicacdo, relativa a dispositivos de entrada e
saida, em relacdo a perfil de usuério ou ainda dependente de localizacdo, como visto na
tabela 2.1.

Tabela 2.1: Descri¢édo dos tipos de adaptacdo (Henricksen, 2002).

Tipo de adaptacao Descricéo

Computacional Em relagdo a disponibilidade de recursos computacionais, como
ciclos de CPU e quantidade de memoria.

Comunicacional Em relacdo a mudangas nos recursos de rede, como largura de
banda, conexdes e disconexdes e atrasos.

Entrada e saida Em relacdo a disponibilidade e caracteristicas dos dispositivos
de entrada e saida.

Usuério Em relacdo a experiéncias e capacidades dos usuarios.

Localizacdo Em relacdo a aspectos da localizacdo dos dispositivos e
usuarios.

Em (PAJUNEN, 2004) tem-se que adaptacdo € uma caracteristica de servico. Desta
forma, um servico ser adaptativo significa que este se modifica de acordo com as
preferéncias e contexto do usuario bem como capacidades do dispositivo e da rede de
comunicagéo.

Assim sendo, adaptacdo do ponto de vista de servico pode ser dividida em trés
partes: (i) de acordo com as preferéncias, (ii) de acordo com o contexto do usuario e (iii)
de acordo com as capacidades e caracteristicas dos dispositivos de computacdo movel e
da rede de comunicagdo. Por preferéncias do usuério pode-se entender variaveis
estaticas ou que mudam vagarosamente descrevendo o usuario e suas preferéncias sobre
varios assuntos. A preservacdo de dados estaticos, como idioma, idade, aspectos
culturais, educacdo e capacidades fisicas pode fazer a utilizacdo do servigco mais rapido
e facil. Por contexto do usuério entende-se o ambiente do usuario (por exemplo,
localizacdo espacial e temporalidade) bem como a situacdo de utilizacdo (ruidos de
fundo, possiveis interrupcdes, atividades simultaneas), sendo que os sentimentos do
usuario e seu estado emocional também podem ser considerados como dados de
contexto. Por capacidades e caracteristicas dos dispositivos de computacdo movel e da
rede de comunicacdo pode-se ter propriedades visuais como tamanho de tela e
quantidade de cores suportadas pelo dispositivo, capacidades de &udio, memdria e
capacidade de processamento bem como as propriedades do sistema de comunicacéo de
dados, que pode incluir, entre outros, largura de banda e laténcia.
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No que diz respeito a computacdo movel, segundo (LEI, 2001), adaptacdo consiste
na selecdo de diferentes tipos de midia e sua distribuicdo em relacdo a diferentes
contextos, considerando aspectos relacionados a localizacdo, capacidade do dispositivo,
capacidade de comunicacdo, bem como preferéncias do usuario. Através dos processos
de adaptacdo as informacgdes multimidia podem ser filtradas, transformadas, convertidas
ou reformatadas, tendo por objetivo torna-las universalmente acessiveis em diferentes
dispositivos e prover conteudo personalizado para diferentes usuarios. O principal
objetivo da adaptacdo, neste caso, € a manutencdo de significado, visando a utilidade
das informagdes disponibilizadas aos usuarios de acordo com 0s recursos que estes tém
disponiveis em dado momento.

Visando atender tal objetivo, 0s métodos de avaliacdo existentes trabalham visando
a adaptacdo em relacdo a infra-estrutura técnica e em relacdo as preferéncias dos
usuarios. Tal classificacdo, proposta em (LEI, 2001) pode ser detalhada da seguinte
forma: A adaptacdo para a infra-estrutura técnica considera as caracteristicas dos
dispositivos e das conexdes de rede. Nestes dispositivos de computacdo moével podem
ocorrer variacGes significativas em relacdo as caracteristicas de tamanho de tela,
resolucdo, quantidade de cores, capacidade computacional e quantidade de memdria
disponivel. Desta forma, faz-se necessario a aplicacdo o profundo conhecimento dos
recursos disponiveis no dispositivo onde as informacdes serdo apresentadas, visando o
melhor aproveitamento pelo usuario da informacdo em questdo. No que diz respeito as
conexdes de rede, sdo disponibilizadas também uma grande variedade de tipos, desde
conexdes cabeadas até conexdes sem fio com diferentes capacidades de transmissao e
atrasos. Tais caracteristicas tem que ser consideradas no que diz respeito & mobilidade e
disponibilidade das informacgdes. Assim sendo, os métodos de adaptacdo devem ser
capazes de prover uma apresentacdo apropriada para estes diferentes dispositivos e
infra-estruturas de rede.

Além disso, deve-se considerar a adaptacdo para as preferéncias dos usuarios, onde
usuarios individuais tém diferentes requisitos em relacdo as informacdes
disponibilizadas. Um mesmo documento educacional pode, por exemplo, ter
significados e pontos de interesse distintos para usuarios professores e usuarios alunos.
Considerando tais particularidades, sdo propostas em (ZHANG) as técnicas de
adaptacdo de conteldo baseadas em abstracdo de informacdes, transformacbes de
modalidade, transcodificacdo de dados, priorizacdo de dados e classificagdo de
proposito.

A técnica baseada em abstracdo de informacBes tem por objetivo reduzir a
necessidade de recursos para a comunicacdo de objetos. Para tal, faz uso da compresséo
dos dados, sempre buscando preservar o sentido original da informacdo. Uma das
abordagens desta técnica € implementada através dos processos de sumarizacdo
automatica. A técnica da transformacdo de modalidade busca adequar os modos de
conteddo de forma adapta-lo as diferentes caracteristicas de usuarios distintos; ja a
transcodificacdo de dados consiste no processo de conversdo de formato de dados. A
priorizacdo de dados tem por objetivo distinguir as partes mais importantes de objetos
de midia, visando a economia de recursos. O objetivo da técnica de classificagdo de
propdsito, por sua vez, é através da aplicacdo de técnicas de analise de contedo
verificar, dentro de um objeto de midia, quais elementos sdo dispensaveis ou néo-
relevantes.

Considerando estas técnicas, a forma de utilizacdo de cada uma delas € apresentada
na tabela 2.2.
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Tabela 2.2: Possibilidades de adaptacdo (ZHANG).

Video Imagem Audio Texto
Classificagdo de | Remogdo Remocéo Remocéo Remocao
proposito Substituigio Substituigio Substituicio Substituicio
Abstracado de | Redugéo de frame-rate Reduc&o de tamanho Conversdo estéreo-mono Sumarizagéo
informacGes Extracdo de keyframe Compactagdo Redugéo tamanho de fonte
Redugéo de resolugdo Remocédo de espagos em
branco
Transformagoes de Video para imagem Imagem para texto Audio para texto Texto para dudio
modalidade Video para audio Remogao Remogao Remogao
Video para texto Tabela para lista
Remocéo Tabela para texto
Tradugdo de linguagem
Transcodificagéo Conversdo de formato Conversdo de formato Conversdo de formato Converséo de formato
de dados Redugao de cores Redugao de cores
Cores para escala-de-cinza
Priorizagéo de | Priorizagdo de quadros Compressdo Pfiorizagéo de 4udio sobre Erioriza@{?\o de texto sobre
dados Priorizado de audio video imagem/audio/video

Outra classificacdo, proposta por (LEI, 2001) diz que os métodos de adaptacdo, de
acordo com a criagéo de alternativas, podem ser, alternativamente classificados em duas
categorias: adaptacéo estatica e adaptacao dinamica.

Na adaptagdo estatica o material a ser apresentado € armazenado em diferentes
versdes, cada uma adequada a um contexto da infra-estrutura técnica disponibilizada.
As adaptacOes necessarias sdo pré-processadas e previamente armazenadas. Em tempo
de execucdo as versOes apropriadas sdo selecionadas dependendo do contexto do
usuario e dos recursos disponiveis. Ja na adaptacdo dindmica o material a ser
apresentado é adaptado sob demanda, no momento em que serd apresentado para o
usuario, de acordo com as caracteristicas inerentes ao contexto em que este esta
inserido. Por exemplo, no caso de reducdo de capacidade de transmissdo a adaptacao
dindmica deve, entre outras técnicas, reduzir o volume de dados enviados pela selecéo
de material relevante.

Além destas, outras taxionomias possiveis classificam adaptacdo de acordo com as
midias ou, ainda, se esta é semantica ou fisica. De acordo com os tipos de midia
envolvidos no processo de adaptacdo os métodos de adaptacdo podem ser classificados
em duas categorias: adaptacdo de midias individuais e de midias cruzadas.

Na adaptacdo de midias individuais, segundo (LEI, 2001) as técnicas de adaptacdo
aplicadas buscam alterar a qualidade e o formato do objeto; ja& na adaptacdo de midias
cruzadas o processo de transformagéo de contetdo passa de uma midia para outra para
que o contetdo possa ser processado por um dispositivo em particular. Assim, por
exemplo, na adaptagdo por midias individuais, troca-se o padrdo de uma imagem de
BMP para GIF, visando reduzir o tamanho desta; j& na adaptacdo por midias
relacionadas, troca-se um video por uma sucessdo de imagens estaticas que possam
representar o conteudo deste.
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De acordo com a abstracdo da apresentacdo das midias, a adaptacdo pode ser
classificada em semantica ou fisica. Na adaptacdo semantica ocorre o0 processamento de
maltiplas pecas de midia para compor uma apresentacdo completa, sendo assim,
considera-se a estrutura semantica da apresentacdo, visando obter um objeto
transformado de conteddo semantico equivalente, porém com capacidade de
apresentacdo adaptada aos dispositivos disponiveis.

Na adaptacdo fisica de midia digital sdo definidas combinacbes de processos de
conversdo, escalonamento e recriacdo guiada pelas caracteristicas da midia e dos
dispositivos. Desta forma, ndo ha interferéncia no contelildo seméntico do objeto.

Para que se efetue o processo de adaptacdo, faz-se necessario o conhecimento de
caracteristicas de dispositivos, redes de comunicacdo e preferéncias de usuario, visando
estabelecer o ambiente ao qual o objeto deve ser adaptado. Como exemplos de métodos
pode-se destacar (ZHANG):

e Analise da requisicdo: As requisicdes a servicos de servidores normalmente sdo
acompanhadas de cabecalhos com informag@es Uteis como, por exemplo, tamanho
de tela, versdo do sistema operacional e capacidade de memdria. Tais informacdes
sdo Uteis para definir as caracteristicas do hardware disponivel para exibicdo das
informacodes;

e Monitoracdo de sessdes: As sessdes de interacdo do usuario com o sistema podem
ser monitoradas pela aplicacdo de recursos como cookies (para ambientes web)
visando estabelecer padrbes de utilizacdo do ambiente;

e Medicdo automatica: Medicado automatica em servidores de niveis de utilizacdo de
processador e quantidade de memdria alocadas, visando estabelecer a carga
computacional necessaria a execucao de determinado processo;

e Preferéncias de usudrios: A partir de interfaces customizaveis, utilizacdo de
indicacbes explicitas das preferéncias dos usuarios, através de selecdo de
caracteristicas em interfaces, tais como quantidade de cores e resolucao de video;

e Analise de comportamento de usuario: Monitoracdo e posterior analise dos padrdes
de utilizacdo do sistema computacional pelo usuario em busca de particularidades
do comportamento na interagcdo com o sistema.

Para que se defina, modele e implemente caracteristicas adaptativas em sistemas,
faz-se necessaria a defini¢cdo de que tipo de arquitetura sera utilizada. As arquiteturas
sdo definidas em (LEI, 2001) como sendo: em nivel de servidor, de proxy, de cliente ou
ainda uma combinacdo destes. Os critérios normalmente utilizados para a escolha da
abordagem mais adequada para uma determinada situacdo incluem eficiéncia no uso de
processador e memoria bem como o quanto a adaptacdo € efetiva e relevante aquela
aplicagéo.

Na adaptacdo baseada em servidor, um servidor de midia é responsavel pela analise
do contexto e selecdo da estratégia de adaptacdo mais adequada. Tal arquitetura tem
como vantagem a capacidade de implementar tanto adaptacéo estatica quanto dindmica,
dependendo da relevancia da aplicagdo. Como desvantagem desta abordagem considera-
se a complexidade de implementacao do proprio servidor e dos algoritmos usados para a
geracdo de material adaptativo.

Na arquitetura de adaptacdo baseada em proxy a conexdo da-se por meio de um
proxy que decide e implementa a adaptacdo do resultado enviado pelo servidor. A
adaptacdo baseada em proxy apresenta como significativa vantagem a nao-necessidade
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de alteracdo nos ambientes tanto servidores quanto clientes, uma vez que Sseus processos
sdo independentes destes.

No caso da adaptacdo baseada em cliente, existe uma dependéncia direta da
capacidade computacional dos dispositivos clientes. Nesta abordagem a adaptacdo da-se
pela selecdo do material mais adequado ou representativo depois de recebido do
servidor. Pode-se considerar como uma vantagem desta abordagem a sua aplicacdo em
ambientes onde os servidores ndo tem capacidade de obter as caracteristicas dos
clientes. Como desvantagem apresenta a necessidade de requerer um segundo envio de
dados depois de escolher quais sdo os mais adequados, gerando trafego extra.

2.4 Modelagem de Usuario

(BRUSILOVSKY, 1996), define como ponto de partida para a obtencdo do modelo
do usuério o diagndstico de seu nivel de conhecimento. Ter a correta analise do nivel de
conhecimento do usuério diante das informacg6es representadas no conjunto de textos de
origem € considerado fator fundamental para criacdo deste modelo. Como o0 modelo de
usuario deve ser dindmico, a funcionalidade do sistema de modelagem esta em ser capaz
de observar o comportamento do usuéario e agregar de forma eficiente as mudancas
produzidas que ocorrerdo ao longo dos acessos realizados por este e adapta-las
adequadamente neste modelo de usuario.

Segundo (HOHL; BOYLE e ENCARNACION apud PALAZZO, 2001) existem
duas principais técnicas adotadas no auxilio a modelagem do conhecimento: a (i)
sobreposicdo conceitual e (ii) esteriétipos. Na técnica por sobreposi¢do conceitual, o
conhecimento do usuério é relevante para tracar seu préprio modelo e fazer dele uma
sub-parte contida na parte correspondente, que € o sistema de tal modo a envolver e
comparar seu modelo de usuario ao modelo do sistema citado.

J& na modelagem por esteriétipos, o usuario € classificado conforme seu perfil,
sendo que para usuarios que compartilhem o mesmo espacgo sdo atribuidas as mesmas
caracteristicas. Esta técnica é bastante Gtil para modelos de grupos.

Considerando os objetivos do usuario e do sistema, a construcdo do perfil vai se
diferenciar. Em sistemas educacionais multimidia, por exemplo, as caracteristicas
cognitivas véao ser significativas para a construcao do modelo. No escopo deste trabalho,
sendo considerados apenas objetos textuais, vdo ser significativos principalmente os
interesses do usuario e suas possiveis variacbes em relacdo a temporalidade e
localizagéo espacial.



3 SUMARIZACAO CONSCIENTE DE CONTEXTO COMO
FATOR DE_ ADAPTACAO EM DISPOSITIVOS DE
COMPUTACAO MOVEL

Este capitulo descreve a Sumarizagdo Consciente de Contexto. Para tanto, serdo
apresentadas (i) a contextualizacdo, que expde a necessidade e a contribuicdo da solucédo
implementada, (ii) o posicionamento desta em relac&o ao referencial tedrico apresentado
e (iii) a arquitetura definida.

3.1 Contextualizagéo

Da sobrecarga de informag0es e do grande volume de textos presente no cotidiano
surge a necessidade do uso de sumarizadores automaticos. Em se tratando das
particularidades inerentes aos dispositivos mdveis, tal necessidade torna-se ainda mais
intensa.

O processo de sumarizacdo aplicado as informagdes textuais reduz a sobrecarga de
informacdo, sendo que, uma das maiores utilidades de um sumario, segundo
(LAROCCA NETO, 2001), é que, de posse de um sumario, 0 usuario deve ser capaz de
julgar se o documento completo deve ou ndo ser analisado. Com o crescimento do
volume de informacdes, associado ao tempo gasto para o tratamento destas, aliada ainda
a importancia da informagdo em tempo real, percebe-se cada vez mais a utilidade dos
sumarios, uma vez que com o uso destes, ttm-se um ganho significativo de tempo no
tratamento das informagbes. (RADEV, 2001) considera impossivel o tratamento e a
analise mais aprofundada de todas as informacdes presentes no cotidiano do usuario de
sistemas de computacdo e mais propriamente de dispositivos moveis. Esta questdo
também ¢é apresentada por (GAO, 2002), que considera a sumariza¢do automatica como
um mecanismo eficiente de tratamento da informacdo necessario nestes dias de grande
volume de dados.

Considerando as implementagdes de mecanismos de adaptacdo através de
sumarizadores automaticos a serem apresentadas no capitulo 6 (trabalhos relacionados),
percebe-se que as solugbes encontradas ndo consideram — ou consideram apenas
parcialmente - as informacdes relativas ao contexto. Vislumbra-se a importancia do
tratamento destas informacgdes por possibilitarem uma maior adequacdo do sumario
apresentado as caracteristicas do contexto. Propde-se que, ao utilizar as informacdes
relativas ao contexto no processo de sumarizacdo automatica, a indicatividade dos
sumarios gerados sera maior.

A arquitetura de sumarizacao textual proposta acrescenta as solugdes tradicionais de
sumarizacdo extrativas a utilizacdo da consciéncia de contexto, que pode ser
considerada essencial no cenario da computacdo maével. A consciéncia de contexto da-
se pela inclusdo no processo de sumarizagdo de informacGes contextuais como perfil do
usuario, localizacao espacial e temporalidade.
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Por contexto, no escopo desta tese, entende-se as caracteristicas relevantes inerentes
a localizacdo espacial, visando suportar a mobilidade e ainda a temporalidade,
permitindo a descricdo de diferentes cenarios durante determinado periodo de tempo.
Por perfil de usuario, as informac@es relevantes inerentes a identificacdo e preferéncias
pessoais. A localizacdo espacial refere-se ao ambiente de utilizagdo atual do sistema. A
temporalidade, por sua vez, refere-se ao momento de utilizacdo do sistema,
especificamente em termos de manh4, tarde ou noite e o perfil do usuério refere-se as
diferentes caracteristicas e interesses deste usuario. Exemplos de informagbes sdo
apresentados na tabela 3.1.

Cabe ressaltar que as informacdes contextuais sdo relacionadas ao momento de
leitura do documento textual — materializagdo - e ndo ao momento de sua
criacdo/redacdo. Na solucdo proposta ndo sdo considerados detalhes, informacdes e
particularidades do momento de criagdo do texto, bem como ndo €é preciso a
disponibilizacdo de versdes previamente definidas para determinados perfis ou
contextos de leitores, visto que a adaptacdo ocorre sob demanda a partir das
informacdes contextuais.

Tabela 3.1: Classificacdo das Informacgdes Contextuais.

Informacéo Refere-se a Exemplo
Contextual

Localizagdo Espacial “Onde” Ambiente de trabalho
Bar

Parque

Cinema

Estadio de Futebol

Temporalidade “Quando” Manha
Tarde
Noite

Perfil do Usuario “O que” Esporte
Religido
Politica
Informatica

Isto posto, propde-se que a inclusdo destes fatores contextuais no processo de
sumarizacdo aprimore-o através da adaptacdo de contedo as preferéncias do usuario,
aos seus cenarios e as limitacdes do ambiente de computacdo movel. Este diferencial
visa permitir a utilizacdo da Sumarizacdo Consciente de Contexto como fator de
adaptacao no cenario da computacdo movel.
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3.2 Posicionamento frente ao referencial tedrico

O enfoque deste trabalho, implementando sumarizagdo extrativa adicionada de
informacdes contextuais de localizacdo, temporalidade e perfil de usuario pretende
atingir as necessidades mais prementes da computacdo mével. Tem-se consciéncia que,
em trabalhos futuros, a complementacao da solucdo atual da arquitetura pela incluséo de
novas informagdes contextuais e implementacdo de novos algoritmos de sumarizagédo
aprimoraria ainda mais a idéia central da proposta de utilizar a Sumarizagdo Consciente
de Contexto como um necessario fator de adaptacdo no ambito da computacdo movel.

A implementacdo e adaptacdo de algoritmos de sumarizagdo extrativos justifica-se
neste contexto pelo mapeamento escolhido das informagBes contextuais através de uma
relacdo entre informacdo e palavra-chave correspondente. Estes métodos de
sumarizacdo baseiam-se fortemente na selecdo de sentencas pela manipulacéo de pesos
de palavras-chave.

Adicionalmente ao enfoque da solu¢do no &mbito da computacdo movel pode-se
destacar que a adaptacdo proposta ao método extrativo de sumarizacdo textual pela
inclusdo de informacBes contextuais pode, também, ser aproveitado no cenario
tradicional da computacdo desktop. Mesmo que algumas varidveis oriundas da
computacdo modvel ndo estejam disponiveis neste cenario, como a variacdo da
localizagdo espacial, certamente outras representam as informagdes contextuais de
temporalidade e perfil de usuario permitindo, assim, a aplicacdo da solucéo proposta.

Considerando o referencial tedrico apresentado no capitulo 2, classifica-se a
solucdo proposta como sendo um sumarizador automatico de textos, consciente de
contexto, que produz extratos indicativos query-based, n&o implementando
interpretacdo e sintese de textos, ndo tendo como objetivo substituir o texto original
pretendendo, contudo, servir de referéncia a este, levando em consideragdo oS
interesses/preferéncias e contexto do leitor.

A solucdo proposta contempla os aspectos de entrada, classificados em (HOVY,
MARCU 1998), da seguinte forma:

e Tipo de assunto: dominio em aberto, possibilitanto tratamento de diversos tipos
de assuntos;

e Género: apesar de igualmente aberto tem no prototipo implementado foco em

noticias;

Forma: tratamento de textos ndo-estruturados em documentos individuais;

Situag&o: protdtipo isolado mas que pode ser integrado em sistemas maiores;

Audiéncia: sumarios especificos para cada perfil e contexto de leitor;

Aspectos de utilizacdo: indicacdo de texto de interesse ao contexto do usuario-

leitor.

Em relacdo a aspectos de saida, onde sdo considerados (i) estilo, (ii) forma e (iii)
completeza pode-se posicionar a solugdo proposta como formalmente indicativa(i); em
(ii) apresenta os resultados em forma de paragrafos de texto e em (iii) apresenta o
objetivo de produzir sumarios adequados ao contexto e ao perfil do usuério.

A partir dos aspectos apresentados em (MANI, 2001) pode-se situar a solucgéo
proposta nos seguintes parametros:

e Taxa de compressdo: Variavel, mas usualmente alta devido ao cenario da
computacao movel;
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Audiéncia: adaptada ao usuério;

Origem: Textos individuais;

Funcéo: Indicativa;

Coeréncia: Pela utilizacdo de métodos extrativos tende a produzir sumarios
inconsistentes mas adequados a audiéncia e a fungéo definida;

Span: Documentos simples;

Linguagem: Multi-linguagem;

Género: No protétipo implementado apresenta foco em noticias;

Midia: Texto ndo formatado;

Em relacdo a abordagem (MARCU, 2000) pode ser classificada no espaco
linglistico como superficial, pois produz extratos, com sub-classificacdo empirica
(PARDO e RINO, 2003) baseada em técnicas estatisticas para extracdo dos segmentos
relevantes. Complementando, por (HAHN, 2000) classifica-se como pobre de
conhecimento e estatistica com uso de palavras sinalizadoras, especificamente
adaptadas no escopo dessa proposta de tese como PalavrasContextuais (MARCU,
1999).

Em relagdo aos paradigmas (HOVY e MARCU, 1998), a solucdo proposta
classifica-se como estatistica.

Tendo por base os diferentes métodos, que permitem a implementagcdo das
abordagens e dos paradigmas, classifica-se como extrativo baseado na freqiiéncia das
palavras/sentencas aplicando uma adaptacdo propria do algoritmo TF-ISF (LAROCCA
NETO, 2001), com implementacdo de case-folding e remocdo de stop-words sem,
contudo, no protdtipo implementado, a aplicacdo de stemming.

A avaliacdo da sumarizacdo, segundo (SPARCK JONES e GALLIERS, 1996) os
critérios de avaliagdo incluem (i) utilizacdo, (ii) julgamento humano, (iii) o que se avalia
e (iv) forma de comparacgéo entre varios sistemas. A classificacdo da solugdo proposta
contempla, em relagdo a (i) tanto avaliacdo intrinseca quanto extrinseca, visto que no
caso especifico da Sumarizagdo Consciente de Contexto a utilizacdo somente da
avaliacdo intrinseca ndo mostrou-se suficientemente abrangente; Em relagdo a (ii)
classifica-se tanto como on-line quanto off-line, pela utilizacdo tanto de julgadores
humanos quanto de valores/indices automaticos; Em relacdo a (iii) ndo se avaliam os
resultados intermediarios caracterizando-se como avaliacdo do tipo “caixa-preta” e em
relacdo a (iv) pode tanto ser avaliada de forma autbnoma quanto comparada com outros
sumarizadores automaticos. Na implementacdo da avaliacdo intrinseca utiliza-se das
medidas de cobertura, preciséo e f-measure.

Buscando situar a presente proposta em relacdo a computagdo consciente de
contexto tem-se na classificagcdo de (DEY, 2001), (ENDLER, 2004) e (CHEN, 2000) a
categoria de contexto de usuéario, com destaque para os fatores de localizacdo espacial e
temporalidade, sendo que se implementa o contexto temporal de (DEY, 2001). Na
categorizacdo de (SCHILIT, 1994) situa-se na categoria baseado em informagdes e
comandos contextuais, onde a informagéo mostrada depende do contexto atual.

Como possiveis respostas as cinco grandes questdes (5W) relacionadas a
computacdo consciente de contexto tem-se:

1) What: Sumarizacdo Consciente de Contexto baseada em informacoes
contextuais de localizacdo espacial e temporalidade, agregada do perfil do
USUario;
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2) Who: Interacdo entre o usuario portador de dispositivos de computagdo movel e
o0 sistema de Sumarizacdo Consciente de Contexto;

3) Where: As informagdes relacionadas ao contexto séo dinamicamente obtidas
junto ao dispositivo movel e armazenadas no sistema de Sumarizacéo
Consciente de Contexto;

4) When: A temporalidade é item do modelo de contexto proposto; No prototipo
atual ndo sdo consideradas questdes relativas ao contexto historico;

5) Why: O diferencial na Sumarizacdo Consciente de Contexto consiste da
possibilidade de geracdo de extratos adaptados/personalizados ao contexto e ao
perfil de usuario de dispositivos de computacdo movel.

A solucgéo proposta, em relacédo a classificagéo de (DEY e ABOWD, 2000) pode ser
enquadrada na categoria que utiliza as informacdes de contexto para a apresentacdo de
informacdes e servigos, sendo que implementa a capacidade de adaptacdo contextual
que diz respeito a capacidade de executar ou modificar um servigo automaticamente
baseado nas informacdes de contexto obtidas.

Em relacdo aos aspectos de adaptacdo em computacdo movel, na classificacdo de
(HENRICKSEN, 2002) os tipos de adaptacdo implementados nessa solugéo incluem
adaptacdo de usuério e localizacdo. Nas possibilidades de adaptacdo descritas em
(ZHANG), a solucdo enquadra-se como abstracdo de informacfes, na midia texto,
através de sumarizacdo. Na classificacdo de (LEI, 2001), em relacdo a criacdo de
alternativas pode ser considerada como dindmica, visto que as informacbes sé&o
adaptadas sob demanda. Em relacdo a arquitetura implementada a forma escolhida foi a
adaptacdo baseada em proxy.

Em se tratando do Modelo de Usuario, este é representado na versdo atual do
protétipo atraves de estereotipos, onde as informacdes sobre o mesmo sdo atribuidas
através de seu perfil.

3.3 Arquitetura Proposta

A arquitetura contempla a especializacdo do processo de sumarizacao automatica de
textos pela incluséo da relevancia de palavras provenientes do contexto ambiental
(localizacdo espacial e temporalidade) do usuério e de seu perfil representadas através
de palavras-chave especiais nesta tese especificamente denominadas de Palavras-
Contextuais.

A proposta de desenvolvimento baseada em Palavras-Contextuais da-se pela
constatacdo que determinadas palavras sdo fortemente indicativas de cenarios
especificos. Sua presenca em trechos do texto em processo de sumarizacdo demonstra
gue 0 mesmo € interessante aos usuarios naquele momento, naquele lugar sob
determinado perfil. O processo proposto incrementa o valor de relevancia original dos
métodos de sumarizacdo extrativa pela adicdo de pesos de relevancia adicionais
definidos pela interacdo do usuério atraves de seu contexto. A medida que uma palavra
tende a ser mais significativa em um determinado contexto, seu peso especifico é
aumentado, tornando-a mais relevante no processo de selecdo das sentengas que
comporao o sumario.

A implementacdo das Palavras-Contextuais pode ser considerada uma adaptagéo do
conceito de “cue-phrases” apresentado em (PAICE, 1981). As diferencas consistem na



41

forma de quando e onde séo obtidas bem como da extensdo do significado aqui
proposto.

O processo de obtencdo das Palavras-Contextuais pode dar-se através dos seguintes
métodos:

e Inser¢do manual por parte do usuario;

e Insercdo manual por parte do administrador, responsavel pela definicdo e
manutencdo do conjunto de perfis, contextos e Palavras-Contextuais relacionadas;

e Selecdo interativa pelo usuario quando da sua utiliza¢do do sistema;

e A partir de importacdo de palavras de glossarios;

e A partir de importagdo de palavras de corpus especificos.

As Palavras-Contextuais sdo valorizadas através de pesos cujo valor varia entre 1
(um) e 10 (dez), sendo que guanto maior o valor, maior o grau de significancia desta.
No escopo desta tese, as Palavras-Contextuais sdo representadas apenas por palavras
simples, ndo sendo consideradas palavras compostas ou expressoes.

A implementacdo da arquitetura de solucéo proposta da-se pela utilizacdo de um um
proxy de adaptacdo, que € responsavel pela realizacdo do processo de Sumarizacao
Consciente de Contexto, bem como da manutencdo das informagGes contextuais atraves
das Palavras-Contextuais relacionadas ao perfil do usuario e ao contexto, conforme
apresentado na figura 3.1.

O proxy de adaptacdo implementa o processo de Sumarizacdo Consciente de
Contexto adaptando os documentos originais, normalmente egressos de servidores de
documentos hospedados em computadores desktop para o cenario da computacdo
movel. Executa tal tarefa através da implementacdo do algoritmo de sumarizagdo TS-
ISF acrescido da funcionalidade da representatividade das Palavras- Contextuais.

Documento »Documento
Original Sumarizado

Texto original texto
original Texto original
texto original Texto
original texto original
Texto original texto
original Texto
original texto original
Texto original texto
original Texto
original texto original [* ca
Texto original texto
original Texto original
texto original Texto
original texto original
Texto original texto
original Texto
original texto original
Texto original texto

Proxy de Adaptacao Texto sumarizado
o Texto sumarizado
Sumarizagao - » Texto sumarizado
Consciente de Texto sumarizado
Contexto Texto sumarizado

Computacao Computagao
Desktop >Movel

Figura 3.1: Proxy de adaptacéo.
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Dispositivo Banco de Banco de
Movel Dados Dados
Perfil de Contexto
Usuario
A A
Dados do Perfil Dados do Contexto
Y v Y
Maédulo Maodulo
Gerenciador Gerenciar
» De De
Perfil de Usuario Contexto
A A
‘I?alavras-Contextuais‘
Maodulo
RSB Sumarizador
pD Texto Consciente
e - >

Documentos De Contexto

Figura 3.2: Arquitetura do Proxy de adaptacéo.

Usuario/Dispositivo Movel: Representa o dispositivo mével que ird materializar o
documento sumarizado. E responsavel tambem pela obtencdo e fornecimento das
informacgdes relacionadas a sua localizagdo espacial, temporalidade e identificagcdo do
usuario;

Repositério de Documentos: Representa o conjunto de documentos textuais
passiveis de Sumarizacéo Consciente de Contexto;

Banco de Dados — Perfil do Usuario: Armazena as informagfes relacionadas ao
perfil do usuario, incluindo suas Palavras-Contextuais associadas e respectivos indices
de relevancia;

Banco de Dados — Contexto: Armazena as informacdes relacionadas a diferentes
contextos, suas Palavras-Contextuais associadas e respectivos indices de relevancia;

Modulo Gerenciador de Perfil do Usuario: Responsavel pelo gerenciamento —
através de monitoracdo da interacdo usuario-sistema e/ou fornecimento explicito,
usando mecanismos como formularios - do perfil do usuario. Entende-se por perfil
informagdes referentes desde a identificagdo do usuario e suas preferéncias relacionadas
através da associacdo entre assuntos e palavras relevantes. O refinamento do perfil do
usuario pode ser considerado dindmico e é constantemente atualizado pelo Modulo
Gerenciador do Perfil do Usuario. As informacdes sobre o perfil do usuario sdo
fornecidas tanto pelo dispositivo movel quanto pelo usudrio do mesmo e
disponibilizadas junto ao banco de dados de perfis de usuéario, criando com isto um
modelo de usuério composto das Palavras-Contextuais relacionadas aos assuntos de sua
preferéncia. Numa possivel expansdo deste modelo de usuario pode-se incluir, além dos
assuntos de preferéncia, outras informagdes como estado emocional, preferéncias e
caracteristicas cognitivas.

Modulo Gerenciador de Contexto: Responsavel pela aquisicdo, conversdo e
tratamento das informacdes de contexto do usuario. Os dados de contexto tratados na
arquitetura incluem localizagcdo espacial e temporalidade. De posse das informagdes
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contextuais, 0 Modulo Gerenciador de Contexto é responsavel por fornecer as Palavras-
Contextuais mais representativas do contexto atual.

Mddulo Sumarizador Consciente de Contexto: Implementa a sumarizagdo
automatica de textos aperfeicoada pela inclusdo dos indices de relevancia de Palavras-
Contextuais fornecidas pelos Médédulos Gerenciadores de Perfil do Usuario e
Gerenciador de Contexto. O processo de sumarizacdo € apresentado na figura 3.3.

Obtencéo do Obtencéo do
Documento Perfil/Contexto

BD
Perfi
¥ Y
Preparacédo da
Sumarizagao Selecdo das
(Remogéo de Palavras-Contextuais ™ i
stopwords)
BD
Contexto
Y
Sumarizagédo L
Consciente

De Contexto

Y

Geragao do
Sumario

Figura 3.3: Processo de sumarizagdo consciente de contexto.

O processo de Sumarizacdo Consciente de Contexto é composto dos seguintes
passos:

(i) Obtencdo do documento: O documento a ser sumarizado é fornecido pelo
repositorio de documentos. O documento a ser trabalhado deve ser apresentado
em formato texto puro (ASCII) e ndo devera apresentar nenhuma marcacao
especifica;

(ii) Obtencdo do contexto: O contexto e o perfil do usuario sdo obtidos pelos
maodulos respectivos e disponibilizados através dos bancos de dados de perfil de
usuario e contexto;
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(iii)Preparacdo para o processo de sumarizagdo — Remocdo de stopwords: A

preparacdo para 0 processo de sumarizacao consiste da remocao das stopwords
do documento original;

(iv)Selecdo das Palavras-Contextuais: Este processo consiste da selecdo das

Palavras-Contextuais associadas tanto ao perfil do usuario quanto do contexto
atual do mesmo;

(v) Geracdo do sumario: A geracdo do sumario da-se pela selecdo das sentencas

mais relevantes do texto indicados pelo processo de sumarizacao consciente de
contexto, sendo posteriormente disponibilizado para o dispositivo mével,

(vi)Sumarizacdo Consciente de Contexto: O processo de Sumarizagdo Consciente

de Contexto da-se pela aplicacdo, sobre o documento original ja previamente
preparado, do algoritmo de sumarizacdo extrativa TF-ISF adaptado nesta tese,
isto €, adicionalmente ao céalculo de relevancia das palavras-chaves do
documento pelo método original do TF-ISF, caso esta mesma palavra conste da
relacdo de Palavras-Contextuais representativas do perfil do usuério e do
contexto tem seu valor de relevancia multiplicado pelos indices de relevancia
associados.  Este aumento do valor de relevancia da palavra aumenta
proporcionalmente ao indice definido a probabilidade da sentenca que a contém
ser selecionada para compor o sumario final. Caso a palavra em questdo néao
conste explicitamente da relacdo de Palavras-Contextuais o seu valor original de
relevancia € mantido e sua contribuicdo original para a selecdo ou ndo da
sentenca gque a contém é preservado.

O calculo da relevancia das palavras-chaves através da inclusdo dos indices de

relevancia adicional das Palavras-Contextuais pode ser observado na formula 3.1, que
apresenta a contribuicdo deste trabalho sobre a formula original 2.1.

TF — ISFce(w, s) = TF (w, s) x ISF (w) x IP(w) x IC(w)

Formula 3.1

TF_ISFcc = TF-ISF consciente de contexto;
IP(w) = indice de multiplicacdo da palavra w atribuido pelo perfil;
IC(w) = indice de multiplicaco da palavra w atribuido pelo contexto.

Caso os valores de IP(w) e IC(w) forem O (zero) os mesmos ndo sao considerados e,
portanto, mantém-se o valor original. Esta restricdo a formula da-se quando de sua
implementacdo em codigo-fonte.




4 PROTOTIPO IMPLEMENTADO

Este capitulo descreve o protdtipo implementado visando permitir a demonstracao
da arquitetura e a obtencdo de dados para a validacdo. Para tanto serdo apresentados o
ambiente de desenvolvimento, a defini¢do dos bancos de dados associados, detalhes de
implementacdo, a modelagem dos dados utilizada, um exemplo de interacdo, as
funcionalidades adicionais e as funcionalidades a serem agregadas.

4.1 Ambiente de desenvolvimento

O prototipo implementado foi desenvolvido em linguagem Visual Basic 6.0 para
Windows e armazena as informac6es em um banco de dados Access, executando sobre
sistema operacional Windows98 ou superior. Considera-se a solucdo facilmente portavel
para outros ambientes computacionais pelas caracteristicas de implementacéo utilizadas.

4.2 Aspectos de Implementacéo

A operacionalizacdo da arquitetura proposta da-se pela codificacdo de um protétipo
de software que implementa as funcionalidades descritas no capitulo 3. As principais
operacgdes do protdtipo sdo enumeradas abaixo:

Declaracdo de variaveis e constantes;
Configuracdes gerais;
Defini¢des de conexdes com o Banco de Dados;
Abertura do arquivo a ser sumarizado;
Leitura da tabela de configuracéo;
Leitura da tabela de StopWords;
Tratamento do texto (linha a linha);
1) Separacdo das palavras da linha;
2) Verificacdo das StopWords;
3) Contagem do namero de ocorréncias da palavra;
4) Geracdo de sentenca limpa (pré-processada);
8. Caélculo do TF-1SFcc em cada frase;
1) Busca as frases onde a palavra ocorre;
2) Verifica o nimero de frases onde a palavra ocorre;
3) Procura a palavra em Palavra-Contextual associada a perfil;
4) Multiplica indice de perfil;
5) Procura a palavra em Palavra-Contextual associada a contexto;
6) Multiplica indice de contexto;
9. Calcula o peso das sentengas;
10. Seleciona as sentencas de acordo com a limitante e o critério de corte definido;
11. Gera o extrato.

NoakowhE
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4.3 Modelo de Dados

O protétipo armazena as suas informagGes em diversas tabelas de banco de dados,
desde os dados de configuracdo, dados referentes as informag6es contextuais e de perfil
de usuario até valores em processamento.

4.3.1 Tabela Contexto

Tabela que armazena as Palavras-Contextuais relacionadas ao contexto do usuario.
A estrutura da tabela Contexto pode ser observada na tabela 4.1.

Tabela 4.1: Estrutura da tabela contexto.

Nome do Campo Tipo de Dados Descricdo

Usuério Numero Caodigo de Usuario
Contexto NUmero Codigo de Contexto
Palavra Texto Palavra

indice NUmero indice de Multiplicacio

Destaca-se nesta tabela a relacdo entre o contexto do usuario, a palavra associada e o
indice de multiplicacdo de relevancia desejado. E importante frisar também que cada
usuario pode fazer parte de mais de um contexto e para cada contexto pode-se ter mais
de uma palavra associada com indices distintos representando a importancia daquela
palavra naquele contexto.

Na figura 4.1 visualiza-se um exemplo de implementacdo da tabela contexto.

Uswario | Contexts | Palawa | Indice
1 CAMBIO

1/ CRISE

1 GOWERMO

1 POLITICA

2 BELEZA

2 MISE

2 MORENA,

2 MULHER

0

[ J S R PR PN P .
[ N S N R YR R TR ]

Figura 4.1: Exemplo de dados da tabela contexto.

Neste exemplo da tabela contexto tem-se que um mesmo perfil de usuario (1) pode
ser encontrado em mais de um contexto (contextos 1 e 2). Neste caso tem-se como perfil
de usuario “1” um empresario que, dependendo do contexto (1 = local de trabalho, 2 =
casa noturna) apresenta diferentes palavras associadas. Caso queira-se alterar algum
contexto, como por exemplo manter a localizacdo espacial (casa noturna) mas alterar a
temporalidade (ao invés de “noite” destacar “manha”) basta inserir uma nova linha na
tabela criando com isso um novo contexto.
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4.3.2 Tabela Perfil

Tabela que armazena as Palavras-Contextuais relacionadas ao perfil do usuério. A
estrutura da tabela Perfil pode ser observada na tabela 4.2.

Tabela 4.2: Estrutura da tabela perfil.

Nome do Campo Tipo de Dados Descricdo

Usuario Numero Caodigo do Usuério
Palavra Texto Palavra

indice NUimero Multiplicador

Nesta tabela, por sua vez, destaca-se a relacdo entre o perfil do usuério, a palavra
associada e o indice de multiplicacio de relevancia desejado. E igualmente importante
frisar que cada usuario pode apresentar mais de um perfil associado podendo apresentar
para cada perfil em particular mais de uma palavra associada, ainda com indices
distintos de relevancia adicional. Na figura 4.2 visualiza-se um exemplo de
implementacdo da tabela perfil.

Usuario | Palavra | Indice
» fl DoLAR

1 ECOMOMIA,
2 ALTURA,

2 BELEZA,

2 MAGCLUIAGER
2 MIZS

2 MULHER

2 PESO

3 BRASIL

3 COPA

3 FUTEBOL

3 MLMDO

3 SELECAQ

* 1]

L N N O o W R R N N R N R AN Y R

Figura 4.2: Exemplo de dados da tabela perfil.

Neste exemplo tem-se trés perfis de usuario: um relacionado a economia (usuario 1),
outro relacionado a moda (usuério 2) e ainda um terceiro relacionado a esportes (usuario
3). A guantidade de Palavras-Contextuais relacionadas a cada perfil de usuario pode
variar em termos de quantidade, sendo que neste caso quanto mais palavras mais
representativa fica a sua descricdo ou em termos de indice, cujos valores maiores
denotam uma maior importancia associada a Palavra-Contextual naquele perfil.

4.3.3 Tabela Padrao

Tabela de configuracdo do protdtipo. A estrutura da tabela Padrdo pode ser
observada na tabela 4.3.
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Tabela 4.3: Estrutura da tabela padrao.

Nome do Campo Tipo de Dados Descricdo

Limitante Numero Valor da Limitante (0 -> 1)

Usuério Numero Caodigo do Usuario

Contexto Numero Codigo do  Contexto
(local/hora)

MostraTitulo Boleano Mostrar titulo no sumario?

EnterFimLinha Boleano Enter marca fim de linha?

OrdemPonto Boleano Ordenacdo do texto

Método Numero Método de sumarizagédo
(TF-ISF)

Entre as informagdes constantes nesta tabela destaca-se o valor do limitante utilizado
no processo sumarizacgdo e as informacgdes que explicitam ao prototipo como 0 mesmo
deve tratar o texto em sumarizacdo. Um exemplo de preenchimento da tabela padréo
pode ser observado abaixo:

e Limitante: 0,7 — representando um texto contendo 30% das sentencas inicialmente
selecionadas como candidatas a compor o extrato,

e Usuario: 4 — representando o perfil do usuario;

e Contexto: 1 —representando o contexto (local e hora) atual do usuario.

4.3.4 Tabela Stopwords

Tabela contendo a lista de palavras a serem desconsideradas no processo de
sumarizacgdo. A estrutura da tabela pode ser observada na tabela 4.4.

Tabela 4.4: Estrutura da tabela de Stopwords.

Nome do Campo Tipo de Dados Descricdo

Palavra Texto Palavra a ser desconsiderada

4.4 Exemplo de Interacao

Visando fornecer uma compreensdo adequada do processo de Sumarizacao
Consciente de Contexto atraves do prototipo desenvolvido propde-se explicitar um
exemplo de interagdo com a ferramenta.

O inicio do funcionamento da-se através da tela principal que visa representar a
interagdo da arquitetura proposta com as fontes de informagdo bem como com o0s
usuarios da mesma em dispositivos de computacdo movel. A tela principal pode ser
observada na figura 4.3.
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W conTXT

Menu [RELEE]

Caloula
Edita

conITXT

Figura 4.3: Prot6tipo — Tela Principal.

Nesta tela principal destacam-se as opgdes:

Executa — Esta opcao executa o protdtipo, através da janela de selecéo de textos;
Edita — Esta op¢do permite a edicao, diretamente nas tabelas do banco de dados, dos
parametros de configuracdo do protétipo, bem como a geréncia de informacgoes
relacionadas ao perfil do usuario, ao contexto e suas Palavras-Contextuais
associadas.

Selecionando a opcdo “executa” inicialmente é aberta uma janela de didlogo

solicitando o arquivo de origem do texto a ser sumarizado, conforme apresentado na
figura 4.4.

Apos selecionado o arquivo de origem o processo de Sumarizacdo Consciente de

Contexto € executado e os resultados sdo exibidos nas janelas apresentadas na figura
4.5. A descricdo de cada janela exibida na figura 4.5 é apresentada abaixo:

Janela Texto — Apresenta o texto de origem;

Janela Resultado — Apresenta o sumario gerado e os valores calculados de preciséo,
cobertura, f-measure em relacdo ao extrato de referéncia, assim como dados
relativos a perfil de usuério e contexto considerados no processo;

Janela Extrato — Apresenta o extrato de referéncia, quando disponivel;

Janela Palavras — Apresenta os valores das palavras consideradas no processo de
forma individual.



Informe o Texto para Sumarizacao

Look in: | |} Texdos para avaliacio

[do Corpus
) textos veja
[E] ce94ab24-c
[£] ce94ii10-a
[E] cenaiizi<
[£] ingsfens-a

op34ab0i-a
[£] op34shiz-a

File name: |ceﬂhlab2-i»-c

Files of type: I‘.Txt
[ Open as read-only

Ainda que comece em 1922, com a Semana de Arte Moderna de S3o Paulo, o
_ Jsegundo madulo da "Bienal Brasil Sécula 20" tem arigem em 1917. ana em que
Anita Malfatti (1896-1964) faz sua primeira exposicdo individual em Sio Paulo.

fmeasulla exposicio provaca grande rebulico. O escritor Monteira Lobato faz uma critica &

Perfil 9 exposicdo, chamada "Parandia ou Mistificagdo?", em que condena a adesdo de
Contextd| Malfatti ao cubismo, futurismo "e outros ismos” que entdo surgiam na Europa.

Com influéncia inicial do expressionismo alem&o, Malfatti vai contra a tendéncia
neoclassica da arte brasileira do inicio do século. Para o curador da Fundacdo
Bienal, Melson Aguilar, Lobato ficou chocado com a economia de tracos e a
franqueza de cores de sua pintura.

Figura 4.5: Prot6tipo — Janelas de resultado.
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5 AVALIACAO

Este capitulo apresenta o processo de validacdo da arquitetura de Sumarizacdo
Consciente de Contexto. S&o aqui descritos 0 ambiente de avaliacdo e duas interacdes
do processo de sumarizagdo: (i) sobre 2 (dois) textos visando o detalhamento do
processo de sumarizacao e (ii) sobre 15 (quinze) textos, visando a apresentacdo dos
resultados obtidos através de valores de cobertura e precisdo no primeiro momento e
julgamento humano posteriormente. Ambas interagdes sdo processadas sobre um corpus
de 17 textos oriundos da revista Veja denominado aqui de Corpus Veja.

5.1 Ambiente de Avaliacdo

O ambiente de avaliagdo proposto para a validacdo da arquitetura de Sumarizagao
Consciente de Contexto inclui o prototipo implementado e um corpus de textos (Corpus
Veja). Os textos foram obtidos através do portal Internet da revista semanal de
informacdes Veja, sendo que tal origem foi selecionada em funcdo da utilizacdo
proposta para a solugdo implementada, a selecdo de textos e geracdo de extratos
adequados a determinado perfil e contexto de usuério, a partir de textos de assuntos
genéricos.

5.2 Processo de sumarizacao — Interacéo 1

Visando demonstrar o funcionamento do sumarizador implementado, serdo
apresentados e analisados na primeira interagdo dois exemplos detalhados do processo
de sumarizacdo. Estes exemplos foram realizados com a utilizacdo de dados hipotéticos
e a avaliacdo dos resultados foi efetuada por apenas um avaliador humano. Estes
exemplos de processos completos de Sumarizacdo Consciente de Contexto apresentam-
se sobre o0s textos representados nas figuras 5.1 e 5.2, utilizando-se de dados de perfil de
usuario e contexto constantes das tabelas 5.1 e 5.2. Neste momento tem-se por objetivo
observar o funcionamento do algoritmo criado em relacdo a textos que se adequam a
diferentes perfis e contextos.

Tabela 5.1: Dados de Perfil de Usuéario — Interacéo 1.

Usuario Perfil

ECONOMIA

MODA

ESPORTES

MEDICINA

RELIGIAO

1
2
3
4 POLITICA
5
6
7

VIAGEM/TURISMO
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8 POLICIA/VIOLENCIA
9 ARTE/PINTURA
10 EDUCACAO

Tabela 5.2: Dados de Contexto — Interagéo 1.

Usuario Contexto Descrigdo
1 ECONOMIA 1 TRABALHO ESCRITORIO
1 ECONOMIA 2 DESCANSO HAPPY-HOUR/BAR
2 MODA 1 TRABALHO ATELIER
3 ESPORTE 1 TRABALHO ACADEMIA
4 POLITICA 1 TRABALHO CAMARA E SENADO
4 POLITICA 2 SHOPPING COMPRAS
4 POLITICA 3 DESCANSO HAPPY-HOUR/BAR
8 POLICIA/VIOLENCIA 1 TRABALHO NA DELEGACIA
8 POLICIA/VIOLENCIA 2 DESCANSO BAR
9 ARTE/PINTURA 1 TRABALHO GALERIA DE ARTE
9 ARTE/PINTURA 2 TRABALHO GALERIA DE ARTE
9 ARTE/PINTURA 3 DESCANSO HAPPY-HOUR/BAR
10 EDUCACAO 1 TRABALHO ESCOLA/UNIVERSIDADE
10 EDUCACAO 2 DESCANSO INTERVALO
10 EDUCACAO 3 SUPERMERCADO SUPERMERCADO
10 EDUCACAO 4 SHOPPING SHOPPING
10 EDUCACAO 5 EM CASA ASSUNTOS DOMESTICOS

Convulséo Estética — Por alguns dias, a Venezuela viveu um drama: néo ter representante neste Miss Universo

Imagine se a Selecdo Brasileira de Futebol ndo pudesse participar da Copa do Mundo por falta de dinheiro. Foi mais ou menos
a sensacéo que se apoderou dos venezuelanos, fanaticos por concursos de beleza, aos serem informados ha duas semanas de que sua
representante, Mariangel Ruiz, exuberante beleza morena de 23 anos, ndo poderia participar do Miss Universo, marcado para 3 de
julho na Cidade do Panama. Motivo da gravissima crise: pura e simples falta de numerario — no caso, 60.000 délares, o salgado
preco cobrado pela organizagdo do concurso e bancado por patrocinadores. Nem a permanente convulséo chavista causaria maior
confusdo no pais-sede da pioneira “escola” onde mogas bonitas aprendem a ser miss, o que ja redundou em quatro titulos de miss
Universo (e mais cinco de Miss Mundo e trés de Miss Internacional). Um exemplo dessa paix@o nacional: concursos de beleza
alcangcam na televisdo picos de audiéncia em torno de 90%. Ao anunciarem a auséncia da Venezuela, pela primeirissima vez em 44
anos, os organizadores do concurso em Caracas invocaram a crise politica e econdmica que o pais atravessa. “Estamos todos muito
tristes, mas ndo temos a quantia necessaria para mandar nossa repressentante ao concurso”, lamentou Igor Molina, porta-voz da
Organizagdo Miss Venezuela. Primeiro alegou-se que o problema era converter bolivares em délares — cutucada direta na politica
cambial do presidente Hugo Chaves, de quem Gustavo Cisneros, dono do grupo de comunicagdo que patrocina o concurso, é
desafeto pessoal. Depois, afirmou-se que a organizacdo ndo tinha dinheiro e pronto — outra estocada no governo do pais em
dificuldades. Finalmente, na semana passada, Cisneros, o préprio, salvou a honra pétria. “O Grupo Cisneros, emissora que transmite
0s concursos, cobrird os gastos”, anunciou Osmel Souza, o manda-chuva dos concursos de miss na Venezuela. Mariangel
rapidamente fez as malas e, na quarta-feira, embarcou (em jatinho da Venevision) para o Panama, onde ja se encontravam as outras
misses. “Estava muito triste e desanimada. Agora tudo mudou, e espero trazer a coroa para a Venezuela”, declarou, com a
originalidade propria da espécie. Osmel Souza é responséavel pelo “fendmeno Venezuelano” no campo da beleza. Ele seleciona
pessoalmente as candidatas, e todas sdo treinadas antes de pisar na passarela. Além das aulas de maquiagem, postura, oratéria e
conhecimentos gerais, coloca a disposi¢do das eleitas cirurgido plastico e dentista em tempo integral — dai a proliferacdo das
beldades notadamente idénticas. “Eles transformam as mulheres completamente®, diz Boanerges Gaeta Junior, diretor-geral do
concurso Miss Brasil, que ja acompanhou a “montagem” das misses venezuelanas. Mariangel, estudante de economia de 1,73 metro
de altura, jura que é quase toda natural — s6 fez implante de silicone nos seios e “muita ginastica” (baixou de 63 para 58 quilos).
Otimista, acredita que o imbréglio pode aumentar suas chances na disputa. “Terei uma chegada triunfal”, festejava, antes de




53

‘ embarcar. Revista Veja, 28/05/03.

Figura 5.1: Interacdo 1 - Exemplo 1 — Documento original.

Em diferentes perfis e contextos tém-se como resultados diferentes extratos,
adaptados a estes, conforme apresentado na tabela 5.3.

Tabela 5.3: Interacgéo 1 - Exemplo 1 — Extratos gerados.

Perfil Contexto Extrato resultante

1 1 Motivo da gravissima crise: pura e simples falta de numerario — no caso, 60.000
délares, o salgado preco cobrado pela organizagdo do concurso e bancado por
patrocinadores.

Primeiro alegou-se que o problema era converter bolivares em délares — cutucada
direta na politica cambial do presidente Hugo Chaves, de quem Gustavo Cisneros, dono do
grupo de comunicagdo que patrocina o concurso, é desafeto pessoal.

Além das aulas de maquiagem, postura, oratéria e conhecimentos gerais, coloca a
disposicdo das eleitas cirurgido plastico e dentista em tempo integral — dai a proliferagdo
das beldades notadamente idénticas.

“Eles transformam as mulheres completamente®, diz Boanerges Gaeta Jinior, diretor-
geral do concurso Miss Brasil, que ja acompanhou a “montagem” das misses venezuelanas.

1 2 Foi mais ou menos a sensacdo que se apoderou dos venezuelanos, fanaticos por
concursos de beleza, aos serem informados hd duas semanas de que sua representante,
Mariangel Ruiz, exuberante beleza morena de 23 anos, ndo poderia participar do Miss
Universo, marcado para 3 de julho na Cidade do Panama.

Primeiro alegou-se que o problema era converter bolivares em délares — cutucada
direta na politica cambial do presidente Hugo Chaves, de quem Gustavo Cisneros, dono do
grupo de comunicagdo que patrocina o concurso, é desafeto pessoal.

Além das aulas de maquiagem, postura, oratdria e conhecimentos gerais, coloca a
disposicdo das eleitas cirurgido plastico e dentista em tempo integral — dai a proliferagdo
das beldades notadamente idénticas.

“Eles transformam as mulheres completamente®, diz Boanerges Gaeta Jlnior, diretor-
geral do concurso Miss Brasil, que ja acompanhou a “montagem” das misses venezuelanas.

2 1 Foi mais ou menos a sensacdo que se apoderou dos venezuelanos, fanaticos por
concursos de beleza, aos serem informados hd duas semanas de que sua representante,
Mariangel Ruiz, exuberante beleza morena de 23 anos, ndo poderia participar do Miss
Universo, marcado para 3 de julho na Cidade do Panama.

Primeiro alegou-se que o problema era converter bolivares em délares — cutucada
direta na politica cambial do presidente Hugo Chaves, de quem Gustavo Cisneros, dono do
grupo de comunicagédo que patrocina o concurso, é desafeto pessoal.

Além das aulas de maquiagem, postura, oratdria e conhecimentos gerais, coloca a
disposicdo das eleitas cirurgido plastico e dentista em tempo integral — dai a proliferagdo
das beldades notadamente idénticas.

“Eles transformam as mulheres completamente®, diz Boanerges Gaeta Jlnior, diretor-
geral do concurso Miss Brasil, que ja acompanhou a “montagem” das misses venezuelanas.

3 1 Imagine se a Selecdo Brasileira de Futebol ndo pudesse participar da Copa do Mundo
por falta de dinheiro.

“Eles transformam as mulheres completamente®, diz Boanerges Gaeta Junior, diretor-
geral do concurso Miss Brasil, que ja acompanhou a “montagem” das misses venezuelanas.

Sobre os resultados apresentados acima p6de-se realizar as analises apresentadas na
tabela 5.4:

Tabela 5.4: Interacdo 1 - Exemplo 1 — Anélise dos resultados.

Perfil Contexto Andlise

1 1 O extrato criado foca em assuntos relacionados a
economia, délares entre outros.
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1 2 O extrato agora, além de considerar 0s aspectos acima,
visto que o contexto mudou inclui também assuntos
relacionados a beleza da candidata.

2 1 O extrato criado desconsidera aspectos econémicos e
destaca aspectos relacionados ao mundo da moda.

3 1 O extrato criado desconsidera os aspectos importantes
aos dois perfis anteriores e destaca a relevancia de assuntos
relacionados ao esporte, como a copa do mundo de futebol.

O segundo exemplo do processo de Sumarizacdo Consciente de Contexto pode ser
observado na figura 5.2.

Opera em Mildo,buracos em S&o Paulo.
Marta Suplicy faz farra na Europa antes de entregar a José Serra uma prefeitura falida.
Cynara Menezes.

Um jornalista italiano presente a festa de reabertura do Teatro Alla Scala de Mildo, o templo da 6pera mundial, registrou:
"Sembra la matrigna di Cenerentola" (“Parece a madrasta de Cinderela™). O alvo do comentério foi a prefeita de Sdo Paulo, Marta
Suplicy, que compareceu a cerimdnia vergada sob uma impressionante quantidade de jéias, como em geral fazem as damas do
Terceiro Mundo quando convidadas a espetaculos de gala no Primeiro. O jornalista italiano excedeu-se na crueldade da observagao,
mas é fato que existe uma Gata Borralheira na vida de Marta — a cidade de S&o Paulo, com a qual ela parece estar de mal desde que
perdeu a eleicdo. Eleita para acabar com os desmandos e tapar os buracos da administragdo Celso Pitta, a petista deve deixar a
prefeitura da capital paulista com rombos idénticos ou ainda maiores. Nas ruas e nos cofres. Calcula-se que, em 31 de dezembro,
quando Marta deixar o0 governo, as contas da prefeitura deverdo exibir um saldo negativo superior a 1 bilhdo de reais, resultado
sobretudo da farra das obras pré-eleitorais.

Marta recusa as "galochas da humildade" do Panico na TV

O caixa anda tdo magro que a prefeitura de Sdo Paulo deixou de pagar ha quatro meses os salarios dos professores de arte e 0s
dos vigilantes de um dos carros-chefes da administracéo petista, os centros de educagdo unificada (CEUs). Também ndo deixou
pronta a licitagdo para a compra dos uniformes e kits escolares que, segundo Marta apregoava na campanha eleitoral, Serra ndo iria
mais distribuir caso fosse eleito. Como ndo havera tempo habil para fazer licitagdo antes do inicio das aulas, os uniformes deverao
mesmo faltar. Os parques e jardins que ela prometeu embelezar, como o Ibirapuera, sdo outra fonte de dividas: 25 milhdes de reais
em atrasos no pagamento de servigos como limpeza, conservacdo e poda. A administragdo de Marta deu ordem para que nédo se
assine cobranca de nenhuma espécie — desde outubro, servigos e obras ndo sdo medidos, ou seja, ndo recebem da prefeitura a
comprovacédo de que foram feitos para que se efetue o pagamento. Os representantes das empreiteiras de pequeno e médio portes,
por exemplo, ndo conseguiram até agora entregar as notificagcdes em que cobram por obras ja realizadas. "Muitas obras foram feitas
a toque de caixa a pedido da administracéo sabendo que néo havia dinheiro para pagar", diz um empreiteiro. "Eles agiram como se
fossem ganhar a eleigdo, deixando os problemas para resolver depois."

Nos dois primeiros anos, a administragdo petista manteve-se austera. Depois da saida do entdo secretario de Financas, Jodo
Sayad, em maio de 2003, a coisa descambou. O valor gasto em obras praticamente triplicou e as despesas com pessoal aumentaram
de forma exponencial. Com o crescimento das despesas, Marta decidiu fazer como Pitta: acumulou precatdrios judiciais atrasados.
Pagava menos do que destinava no orgamento, embora tenha previsto para Serra 350 milhdes de reais de gastos com precat6rios no
ano que vem. No mesmo dia em que a prefeita participava da “"comemoracéao eletrizante" em Mil&o (o adjetivo é dela, queridinhos),
0 Tesouro Nacional comegou a seqiiestrar o dinheiro depositado nas contas do municipio, porque S&o Paulo deixou de pagar 58
milhdes de reais & Unido. Foi a primeira vez que isso aconteceu. O Tesouro bloqueou o repasse de 1,7 milhdo de reais da parcela
mensal que a cidade recebe do governo federal e deve seqiiestrar nesta semana também o repasse feito pelo governo estadual.
Eletrizante.

O gabinete de Marta vem sonegando informagdes minimas ao prefeito eleito e sua equipe de transicdo. Serra s6 sabera do
tamanho exato do estrago quando assumir o cargo, em janeiro. "N&o existe transicdo. Todas as informagdes sdo filtradas antes de
chegar a nés. Ela esta fazendo uma 'operacgéo gaveta': quando a gente abrir, vai ser uma surpresa daquelas", afirma um integrante da
equipe de Serra. A Secretaria de Financas do municipio diz que fechara o ano com superavit. Para alcancar esse feito, s6 ha duas
formas: receber, sob um pretexto qualquer, ajuda financeira do governo federal ou cancelar de uma vez, formalmente, o pagamento
de obras ja executadas, obrigando os fornecedores a recorrer a Justica para receber o que lhes é devido. Exatamente como Pitta fez.
Ele também deixou a prefeitura com superavit. Mas s6 no papel. Revista Veja, 18/12/04.

Figura 5.2: Interacdo 1 - Exemplo 2 — Documento original.

Analogamente ao exemplo 1, tém-se diferentes extratos gerados em relacdo a
diferentes perfis e contextos, conforme apresentados na tabela 5.5:
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Tabela 5.5: Interacdo 1 - Exemplo 2 — Extratos gerados.

Perfil

Contexto

Extrato resultante

9

1

Um jornalista italiano presente a festa de reabertura do Teatro Alla Scala de Mildo, o
templo da 6pera mundial, registrou: "Sembra la matrigna di Cenerentola” ("Parece a
madrasta de Cinderela").

O caixa anda tdo magro que a prefeitura de Sao Paulo deixou de pagar ha quatro meses os
salarios dos professores de arte e os dos vigilantes de um dos carros-chefes da
administracdo petista, os centros de educagao unificada (CEUSs).

Um jornalista italiano presente a festa de reabertura do Teatro Alla Scala de Mildo, o
templo da 6pera mundial, registrou: "Sembra la matrigna di Cenerentola” ("Parece a
madrasta de Cinderela").

Também ndo deixou pronta a licitagdo para a compra dos uniformes e kits escolares que,
segundo Marta apregoava na campanha eleitoral, Serra ndo iria mais distribuir caso fosse
eleito.

O Tesouro blogueou o repasse de 1,7 milh&o de reais da parcela mensal que a cidade recebe
do governo federal e deve sequestrar nesta semana também o repasse feito pelo governo
estadual.

O gahinete de Marta vem sonegando informagdes minimas ao prefeito eleito e sua equipe
de transigéo.

Para alcancgar esse feito, s6 hd duas formas: receber, sob um pretexto qualquer, ajuda
financeira do governo federal ou cancelar de uma vez, formalmente, o pagamento de obras
ja executadas, obrigando os fornecedores a recorrer & Justica para receber o que lhes é
devido.

10

Um jornalista italiano presente a festa de reabertura do Teatro Alla Scala de Mildo, o
templo da 6pera mundial, registrou: "Sembra la matrigna di Cenerentola" (“Parece a
madrasta de Cinderela").

O caixa anda tdo magro que a prefeitura de Sao Paulo deixou de pagar ha quatro meses os
salarios dos professores de arte e os dos vigilantes de um dos carros-chefes da
administragdo petista, os centros de educacéo unificada (CEUs).

Um jornalista italiano presente a festa de reabertura do Teatro Alla Scala de Mildo, o
templo da 6pera mundial, registrou: "Sembra la matrigna di Cenerentola" (“Parece a
madrasta de Cinderela").

Sobre os resultados apresentados acima pode-se realizar as analises apresentadas na

tabela 5.6.
Tabela 5.6: Interacdo 1 - Exemplo 2 — Anélise dos resultados.

Perfil Contexto Anélise

9 1 O extrato criado destaca o problema relacionado ao néo-
pagamento dos salarios dos professores de arte.

4 1 O extrato gerado enfoca os aspectos relacionados a termos
como licitagdo, campanha, eleitoral, governo, entre outros,
que confirma a adequacéo ao perfil politico no seu ambiente
de trabalho.

10 1 O extrato gerado destaca o atraso relacionado ao ndo-
pagamento dos salérios dos professores, no caso de arte.

8 1 O extrato criado desconsidera 0s aspectos importantes tanto

ao perfil quanto ao contexto e apresenta informagdes
genéricas.
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5.3 Processo de sumarizacao — Interacéo 2

O processo de validagédo efetuado na segunda interagcdo considerou a aplicagdo do
processo em quinze textos do Corpus Veja, com dados relativos a perfil e contexto dos
avaliadores, bem como o resultado das avaliacGes realizadas por estes. Foram
selecionados cinco avaliadores com perfis e interesses distintos para que fizessem parte
deste processo de validagdo desta tese. O perfil dos avaliadores é descrito no anexo F.
Os dados relativos a perfil e a contexto da interacdo 2 sdo apresentados no anexo C
,bem como as Palavras Contextuais que compdem o banco de dados que deu origem a
estes extratos.

5.3.1 Critérios de Avaliacéo

Os resultados obtidos pelo processo de Sumarizagdo Consciente de Contexto sao
avaliados nesta segunda interacéo, (i) em relagdo aos valores de cobertura, preciséo e f-
measure quando da comparacdo dos resultados obtidos com os extratos de referéncia e
(ii) através de julgamentos humanos de relevancia em relagdo a critérios de adequacao e
utilidade a usuarios de computacdo moével, em um contexto e perfil de usuario
formalmente definido.

Foi definido um corpus de quinze textos e solicitado a cinco avaliadores distintos
que elaborassem os respectivos extratos ideais. A partir disso foi solicitado que se
estabelecessem Palavras-Contextuais e seus respectivos pesos para diferentes perfis e
contextos associados a diferentes situacdes.

5.3.2 Processo realizado — Interacéo 2

Considerando que o resultado do processo de Sumarizacdo Consciente de Contexto
depende diretamente das Palavras-Contextuais e do peso atribuido a elas e ainda que 0s
valores de cobertura e precisdo somente sdo significativos se considerarmos extratos de
referéncia elaborados tendo em vista caracteristicas de perfil e contexto, foi elaborado
um roteiro de avaliacdo baseado em avaliadores humanos de diferentes perfis, tendo
como base o Corpus Veja. A partir dos dados, foi solicitado a estes avaliadores que
definissem as palavras-contextuais, bem como 0s seus pesos. Posteriormente, foram
gerados os extratos pelo ConText, tendo por referencia um valor de limitante em 0,1.
Foram realizados testes iniciais com o valor da limitante ente 0,15 e 0,85, sendo que
estes foram descartados por apresentarem extratos com compressao semelhante que néo
se mostravam significativos. Os extratos gerados com limitante em 0,1 mostraram-se, a
partir de uma primeira avaliacdo, fortemente indicativos, porém muito extensos. Desta
forma, foi definido que os extratos gerados deveriam ter taxa de compressdo em 20% ou
um numero maximo de dez linhas.

O conceito de limitante ndo se apresentou como um bom critério de definicdo da
taxa de compressao porque o conceito de palavras-contextuais faz com que as sentencas
escolhidas para compor o extrato sejam aquelas que, além de serem bem pontuadas
estatisticamente pelas caracteristicas do texto, também o sdo em relacdo ao perfil e ao
contexto. O uso de uma limitante alta ( maior que 0,8) compromete o resultado do
trabalho, pois efetuou cortes de sentengcas bem situadas estatisticamente gerando
incoeréncias e extratos nada indicativos. Observou-se que variacdes significativas na
limitante (valores entre 0,15 e 0,8), ndo apresentaram diferencas significativas no
extrato gerado, sendo que a limitante, neste caso, estd sendo utilizada para excluir
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sentencas bem pontuadas por suas caracteristicas que nao necessariamente se referem ao
perfil e ao contexto, e que sdo necessarias a composi¢do do extrato.

O algoritmo parte do pressuposto que todas as sentencas inicialmente selecionadas
sdo indicativas do contetdo do texto, porém é necessario um conjunto delas para que o
extrato seja suficientemente indicativo. Caso se aplique uma limitante maior, os extratos
gerados perdem a indicatividade porque sdo selecionadas apenas poucas sentencas (na
maioria dos casos estudados, apenas uma sentenca) Desta forma, se estabeleceram
critérios de selecdo baseados em célculos aleatérios.

A partir disso, definiu-se como critério de corte o tamanho do extrato a ser gerado
(taxa de compressdo desejada). Realizou-se entdo o sorteio aleatério das sentencas a
serem excluidas, excluiu-se as sentencas sorteadas do extrato inicialmente gerado com a
limitante a 0,1% até se obter uma taxa de compressao a 80% ou 10 linhas. Tais extratos
foram comparados em relagdo a cobertura e precisdo com os extratos de referéncia
elaborados pelos avaliadores.

Os valores de cobertura e precisao obtidos sdo apresentados na tabela 5.7:

Tabela 5.7: Valores de Cobertura e Precisdo e F-measure em relacdo aos extratos de
referéncia — Interacdo 2

Perfil Contexto Cobertura Preciséo Fmeasure
ARQUITETURA CASA 0,375 0,429 0,400
ARQUITETURA SHOPPING 0,200 0,200 0,200
ARQUITETURA TRABALHO 0,111 0,111 0,111
EDUCACAO CASA 0,333 0,048 0,084
EDUCACAO SHOPPING 0,600 0,600 0,600
EDUCACAO TRABALHO 0,400 0,400 0,400
INFORMATICA BAR 0,400 0,333 0,363
INFORMATICA SHOPPING 0,250 0,250 0,250
INFORMATICA TRABALHO 0,500 0,500 0,500
MODA CASA 0,375 0,375 0,375
MODA SHOPPING 0,200 0,167 0,182
MODA TRABALHO 0,400 0,400 0,400
SAUDE CASA 0,429 0,500 0,462
SAUDE SHOPPING 0,333 0,667 0,444
SAUDE TRABALHO 0,400 0,400 0,400
Média 0,354 0,359 0,345

A avaliacdo realizada pelos avaliadores humanos teve por base um questionario
elaborado para este fim. O questionario levantou dados relativos a indicatividade do
extrato, a adequacdo em relacdo aos interesses do usuario, o tamanho do extrato gerado
e a coeréncia do texto final obtido. O questionario utilizado foi de multipla escolha e
posteriormente os valores foram rotulados de 1 a 4. No anexo E é apresentado o
formuléario de avaliacdo utilizado. A tabulacdo dos dados relativos a estes questionarios
é apresentada na tabela 5.8. Os valores médios apresentam-se dentro do esperado.



Tabela 5.8: Resultados obtidos junto aos avaliadores humanos — Interacao 2.
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Perfil Contexto Indicatividade Interesse Tamanho Coeréncia
ARQUITETURA CASA 4 4 4 4
ARQUITETURA SHOPPING 3 4 3 4
ARQUITETURA TRABALHO 4 4 4 4
EDUCACAO CASA 3 3 4 3
EDUCACAO SHOPPING 4 4 4 4
EDUCACAO TRABALHO 3 4 4 2
INFORMATICA BAR 3 2 4 3
INFORMATICA SHOPPING 4 4 4 4
INFORMATICA TRABALHO 4 3 3 4
MODA CASA 4 4 4 4
MODA SHOPPING 3 3 4 3
MODA TRABALHO 3 3 3 3
SAUDE CASA 4 4 4 4
SAUDE SHOPPING 4 4 4 4
SAUDE TRABALHO 4 4 4 4

A seguir sdo apresentados os extratos gerados para cada um dos textos do corpus
Veja, bem como comentarios uma breve avaliacdo destes.

Texto: Texto 2

Extrato gerado:
O piso foi trocado, a parede ganhou novo revestimento, o banheiro mudou de lugar, o escritério foi incrementado com um home
theater e a iluminagdo recebeu tratamento de cenario.
"Para deixar de ser um simples arquiteto e virar um realizador de sonhos, é necessario que haja sinceridade e harmonia com o
cliente.
"A gente saia da faculdade com a mentalidade de que o arquiteto que ndo da certo vira decorador.
Atualmente, as reformas de interior ja representam metade de seu volume de trabalho.
"J& quiseram dois vasos sanitarios no mesmo banheiro", conta Jairo de Sender, 44 anos, outro detentor de extensa clientela de nomes
famosos, como Luciano Szafir e Luigi Baricelli.
Ela consegue trabalhar para pessoas conhecidas sem deixar tudo parecido”, elogia Denise, mulher de Bebeto, que chamou a
decoradora para comandar a reforma de sua casa.
Ha casos, porém, em que o arquiteto prefere cobrar pelo projeto e depois determinar uma taxa de acompanhamento mensal, de 500 a
1500 reais, como Julinha Serrado.
Grabowsky tem experiéncia e passa seguranca”, atesta a banqueteira Adriana Mattar, que mora numa casa decorada por ele.
Em seu curriculo constam, entre outros, projetos para o casal Mariana e Nelson Sendas e para a socialite Henriqueta Gomes.
Ha gente como a arquiteta Bel Lobo, que ja tem enderegos concorridos no curriculo, como o restaurante Bazzar e a Livraria da
Travessa, e mais novos, como André Piva, responsavel pela casa noturna Baronnetti.

Comentario:

O extrato gerado remete a questdes como custos cobrados por arquitetos e como eles conduzem o seu trabalho. Omite questdes
relativas a nomes de clientes e detalhes de cores de decoracéo de determinados ambientes.

Figura 5.3: Extrato gerado — perfil arquitetura contexto shopping — interacéo 2

Texto: Texto 1

Extrato gerado:
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Com a pintura descascada, vidragas quebradas e madeiras devoradas por cupins, nem parecia o imponente imével projetado pelo
arquiteto Ramos de Azevedo no fim do século XIX e tombado pelo Condephaat.

Ha dois meses, 0 decadente e quase inacessivel prédio comecou a ser restaurado para receber a maior edigdo da Casa Cor, principal
vitrine da decoragao no pais.

Os organizadores ndo d&o conta de atender a todos os pedidos porque nove entre dez arquitetos querem o living ou o quarto do
casal.

A decoracéo tem influéncias arabes e indianas, com um toque inglés, nove espelhos venezianos e franceses do século XIX, trés
lustres e treze vasos de cristal Baccarat e nove luminérias.

Entre os destaques estdo vestidos usados pelas atrizes Sophia Loren e Claudia Cardinale, estimados em até 90.000 reais.

Fazem parte da colecéo particular da arquiteta Brunete Fraccaroli, apelidada justamente de Barbie pelos concorrentes.

Raias de nata¢do, um dos modismos do momento no mundo da arquitetura, estdo presentes em quatro ambientes.

Fica no centro de um jardim contemporaneo, com Jacuzzi, cama para massagens e plantas exéticas.

Comentario:

O extrato remete a questdes como objetos de decoragdo, lustres,bem como idéias que podem ser aproveitadas na decoragéo da casa.
Omite questdes relativas a utilizagdo anterior da casa e detalhes da reforma desta.

Figura 5.4: Extrato gerado — perfil arquitetura contexto casa — interacao 2

Texto: Texto 3

Extrato Gerado:

O objetivo dos arquitetos — entre eles os badaladissimos Santiago Calatrava, espanhol, e Frank Gehry, americano — ao tentar
reproduzir as linhas irregulares das formas organicas néo é a funcionalidade.

Na mostra, Aldersey-Williams relaciona varios projetos marcantes da tendéncia zoomorfica.

Para tirar melhor proveito das placas de titanio que revestem a fachada, Gehry recorreu a um programa de computador desenvolvido
pela Nasa.

Na época, o desenvolvimento de materiais e técnicas mais baratas e flexiveis de construgdo, como o ferro, 0 aco, o concreto armado
e o vidro, permitiu edificacOes de formas mais limpas.

Com eles é possivel transformar em realidade projetos que antes seriam irrealizaveis.

O escritorio noruegués Snohetta, um dos principais da Europa, foi incumbido pela prefeitura da cidade inglesa de Margate de
projetar um museu a beira-mar em formato de baleia.

A Casa de Cultura ja é a principal atracdo da cidade e ajudou a colocar a mintscula Graz, de apenas 250000 habitantes, no circuito
mundial de arquitetura.

Arquiteto e engenheiro, Calatrava fez do Museu de Arte de Milwaukee, nos Estados Unidos, um de seus trabalhos mais ousados: o
imponente conjunto de cordas de aco suspensas forma a silhueta de um passaro de asas abertas.

Ele recorreu a avangados programas de computador da indUstria aeronautica e a métodos de moldagem por injecdo para criar a
escada de fibra de carbono revestida por uma chapa de aluminio polido.

Comentario:

O extrato remete a questdes relativas ao uso da tecnologia na arquitetura. Omite detalhes a respeito de prédios, porém apresenta
detalhes de como a tecnologia foi utilizada na sua concepgao.

Figura 5.5: Extrato gerado — perfil arquitetura contexto trabalho — interacéo 2

Texto: Texto 4

Extrato Gerado:

Trata-se de uma pesquisa feita pela Organizagdo para a Cooperagéo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), que avaliou o nivel
dos estudantes de quarenta paises em trés habilidades basicas: leitura, matematica e ciéncias.

O péssimo resultado dos brasileiros nas trés areas avaliadas chama ateng&o no relatorio.

Os novos nimeros ajudam a dimensionar o tamanho de um velho problema brasileiro: apesar da notavel massificagdo do ensino na
ultima década, a qualidade continua sofrivel.

Um deles é o volume de recursos reservado a formacéo dos estudantes.

"O Brasil precisa melhorar nas duas &reas: aumentar o orgamento para a educacéo e distribuir melhor o dinheiro”, diz Maria Helena
Guimaraes de Castro, ex-presidente do Inep, o instituto do Ministério da Educacéo voltado para a pesquisa.

"Nao da para esperar que o Brasil produza tecnologia de ponta para dar um salto econdmico, se os jovens ndo sabem fazer uma
conta de somar", diz 0 economista Eduardo Viotti, do Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada (Ipea).

Comentario:

O extrato gerado traz uma idéia geral do texto de origem, como o problema apresentado a a alternativa de solucéo proposta. Omite
detalhes como notas individuais de cada pais, ndo essenciais a compreenséo do texto de origem.

Figura 5.6: Extrato gerado — perfil educagdo contexto casa — interagdo 2

Texto: Texto 5

Extrato Gerado:
Recentemente, uma institui¢do voltada ao ensino se somou a eles: a Casa do Saber.
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Os alunos chegam de carro importado, trajam grifes famosas e as vezes desembolsam mais de 1000 reais num curso.

Da mesma forma que Maria Fernanda, os outros sécios acreditam que educar a elite ¢ uma misséo.

Embora seja voltada ao publico bem pagante, a Casa reserva 10% de suas vagas para professores da rede publica estadual em busca
de atualizacéo.

Sua lista de mais vendidos é dominada por obras densas (veja quadro).

Primeiro, ela fez um curso sobre o belo na arte com o filésofo José Arthur Giannotti.

Nesta semana, a Casa do Saber inicia seu primeiro curso de imerséo.

O custo da viagem fica em torno de 11000 reais (o prego ndo inclui refei¢cdes nem ingressos para 0s museus).

"Eu ndo dou mais aula para madames", diz um filésofo que ministrou um curso na Casa do Saber e ndo gostou da experiéncia.

S6 aqueles que mostram jogo de cintura para traduzir o conhecimento académico para o publico ndo especializado sdo aceitos.

Comentario:

O extrato gerado traz detalhes relativos ao custo dos cursos e ao publico-alvo, bem como honorarios de professores. Omite detalhes
como o nome dos frequentadores.

Figura 5.7: Extrato gerado — perfil educagéo contexto shopping — interacgdo 2

Texto: Texto 6

Extrato Gerado:

No mercado editorial, o setor mais influenciado pela tecnologia é o dos livros de referéncia.

O contetdo do Aurélio Digital é praticamente 0 mesmo do dicionario em papel, mas o aparelho também reconhece algumas flexdes
de verbos e adjetivos que nao constam do dicionario original.

O mais conhecido é o israelense Babylon, que congrega 25 dicionarios em treze idiomas.

A tecnologia portatil ja se encontra difundida em muitos paises, com dicionarios em varias linguas.

Isso sem falar, claro, nos viciados em engenhocas eletronicas.

Comentario:

O extrato gerado traz detalhes relativos a tecnologia dos dicionarios, porém apresenta frases desconexas, sendo de dificil
entendimento.

Figura 5.8: Extrato gerado — perfil educacdo contexto trabalho — interacéo 2

Texto: Texto 7

Extrato Gerado:

Roqueiro japonés de carreira obscura até poucos anos atras, Nobuo Uematsu, de 45 anos, viveu em maio passado seu momento de
consagragao.

Ainda assim, o concerto foi uma demonstragdo de que a industria dos videogames, que movimenta 28 bilhdes de délares por ano, ja
é capaz de dar poder aqueles que se ocupam de compor trilhas para ela.

Cada vez mais, no entanto, a musica de videogame firma-se como um género a parte.

Ainda existe outra maneira de 0s games interagirem com a masica.

"Tocamos as mUsicas e nos vemos comendo hamburgueres e jogando a tarde inteira", diz o baterista Spencer Seim, de 23 anos.

Comentario:

O extrato gerado apresenta as idéias relevantes do texto, bem como da o correto entendimento de seu contetdo.

Figura 5.9: Extrato gerado — perfil informatica contexto bar — interacéo 2

Texto: Texto 8

Extrato Gerado:

Um ténis de corrida com um chip acoplado e fun¢des de computador.

A cada pisada, um sensor instalado abaixo do calcanhar mede a compressao e determina a inclinagdo do solo e o tipo de piso (se é
mole, duro etc.).

O sistema pesa 42 gramas, 10% do peso total do ténis, de 425 gramas.

Justamente por causa dessa incerteza, a produgdo do modelo neste ano sera de apenas 10000 unidades.

Comentario:

O extrato gerado apresenta as idéias relevantes do texto, como tecnologia empregada no projeto e forma de funcionamento desta.

Figura 5.10: Extrato gerado — perfil informatica contexto shopping — interacédo 2

Texto: Texto 9

Extrato Gerado:

Comeca a ser testado no Brasil um aparelho capaz de mapear em tempo real as veias do corpo humano, o VeinViewer (Observador
de Veias, em inglés).

Em fracbes de segundo, elas sdo projetadas sobre a parte do corpo examinada, formando um mapa bastante detalhado da
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ramificacéo das veias.

O grande desafio do médico é chegar até a veia maior que serve de tronco para as veias muito finas e ramificadas, que, nos casos
mais graves, deixam as pernas de suas vitimas com a aparéncia de um mapa hidrogréfico.

Os testes no Brasil serdo conduzidos pelo cirurgido vascular Kasuo Miyake, de Séo Paulo, e pelo préprio inventor do aparelho, o
fisico americano Herbert Zeman.

O VeinViewer é a Gltima invencdo em um campo da medicina que ndo para de produzir novidades — o da criagdo de maquinas
capazes de vasculhar e mapear com nitidez e amplitude a atividade no interior do corpo humano, em tempo real.

"O problema é que a coleta excessiva de sangue é a principal causa de transfusdo em recém-nascidos”, diz a pediatra Simone Lotufo,
do Laboratdrio Fleury.

O diagnéstico dado pelo aparelho nao é definitivo, mas serve para triagem.

Outra descoberta que esta beneficiando os bebés no diagndstico de doengas sdo as imagens tridimensionais produzidas por
ressonancia magnética e tomografia computadorizada.

As imagens captadas por ressonancia magnética remontam o 6rgdo em uma imagem tridimensional que pode ser visualizada na tela
de um computador.

Outra utilidade dessa tecnologia é a colonoscopia virtual.

Comentério:
O extrato gerado apresenta as idéias relevantes do texto, como qual a aplicagdo da tecnologia na informatica médica e como ela
funciona.

Figura 5.11: Extrato gerado — perfil informética contexto trabalho — interagéo 2

Texto: Texto 10

Extrato Gerado:

O estilista que estd fazendo a cabega (e o figurino, claro) do casal Luiz In&cio Lula da Silva e Marisa Leticia ndo é um nome
badalado, como Almeida e Rodrigues.

Desde setembro de 2003, Aguilar cria roupas para o casal, mas sempre a sombra dos estilistas consagrados que seguem produzindo
para Lula e Marisa.

O estilista estava na sala de embarque, quando Lula, acompanhado de José Dirceu e José Graziano, se sentou a seu lado.

Naquela mesma noite, tirou as medidas do presidente para uma primeira leva de ternos.

Aguilar, 41 anos, casado e pai de dois filhos, deu os primeiros passos no corte e costura com a méde, costureira, a quem ajudava
quando era crianca.

No momento, sonha com as passarelas paulistas, para as quais apresenta fortes credenciais.

A Presidéncia da Republica paga entre 800 e 1200 reais pelos ternos de 14 fria que ele confecciona — menos da metade do preco de
um modelo desenhado por Ricardo Almeida.

"Faco a modelagem dos ombros levemente avantajados", diz Aguilar.

Comentario:

O extrato gerado apresenta as idéias relevantes do texto, bem como dé o correto entendimento de seu contetido.

Figura 5.12: Extrato gerado — perfil moda contexto casa — interagao 2

Texto: Texto 11

Extrato Gerado:

Numa esquina de Oxford Circus, regido central de Londres, dezenas de mulheres resistem a temperatura de 7 graus e a chuva fina
tipica da cidade.

S6 nos Estados Unidos, onde dezenove lojas vendem a colecéo, calcula-se que mais de 200000 itens tenham desaparecido das
prateleiras no primeiro dia de vendas.

Tudo conversa mole, claro, mas o investimento na linha popular foi impressionante.

A empresa ndo divulga quanto pagou ao estilista, mas diz que ele tera participagao nas vendas dos produtos.

O encontro do alemdo Lagerfeld, apelidado de kaiser, com as massas teve como cenario ideal a H&M, a segunda maior rede desse
setor no varejo, com 1000 lojas em vinte paises, onde vende roupas, acessorios e cosméticos a precos baixos e rapidez vertiginosa.
Abreviagdo de Hennes & Mauritz, a cadeia de lojas comegou em 1947, ja sob o principio, entéo restrito a algumas redes de varejo
americanas, de crescer vendendo grandes quantidades a pre¢os mais baixos que a concorréncia.

Comparada com a Gap, a H&M tem mais variedade: de roupas bem bésicas a vestidos de noite, passando por pegas jovens, mais
moderninhas — um refogado de Marc Jacobs com Miu Miu que seus proprios desenhistas reproduzem sem parar.

L4, na chamada Sala Branca, uma equipe de noventa designers se dedica a transportar para roupas e acessorios as tendéncias que
detectam nas ruas, em shows de musica e na televisao.

Justamente por funcionar de forma téo agil e coordenada, a H&M néo tem planos de abrir lojas no Brasil.

"Tenho presentes para a familia toda", celebrou depois, cansado e feliz.

Comentario:
O extrato gerado apresenta algumas frases desconexas, mas ainda assim traz o entendimento do texto de origem.

Figura 5.13: Extrato gerado — perfil moda contexto shopping — interagéo 2

Texto: texto 12

Extrato Gerado:

Plastico de soja, tecido de fibra de milho e até fibras a prova de bala vém sendo criados por cientistas que pingam na natureza os
genes que ddo caracteristicas especiais a animais e plantas e os implantam em materiais maleaveis, que servem para a fabricagio de
milhares de produtos.
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O caminho para chegar a esse material foi bem estranho.

O geneticista Elibio Rech Filho, que concluiu o genoma de uma espécie de aranha da Amazonia, criou uma soja transgénica com o
gene do aracnideo.

Nos EUA, a Cargill Dow desenvolveu o plastico NatureWorks e a fibra téxtil Ingeo, ja disponiveis na forma de copos e talheres
descartéaveis, roupas e embalagens para alimentos.

A razdo pela qual esses estudos avancam depressa é facil de entender.

Comentério:
O extrato gerado apresenta as idéias relevantes do texto, remetendo a questdes relativas a tecnologia de fabricacdo dos tecidos.
Apresenta boa indicatividade do contelido do texto de origem.

Figura 5.14: Extrato gerado — perfil moda contexto trabalho — interacéo 2

Texto: texto 13

Extrato Gerado:

Devem ter um véo livre de 80 centimetros, para permitir a passagem de cadeiras de rodas e a locomocéo com muletas e bengalas.
Né&o deve ser escorregadio, principalmente na cozinha e no banheiro, lugares onde ocorre a maioria dos acidentes.

Quando usados, devem ter adesivos antiderrapantes embaixo.

Os interruptores de luz devem ficar na altura do tronco, a 1,10 metro do chao e préximos aos locais onde o idoso costuma ficar:
sof4, cama ou cadeira favorita.

Alarmes contra vazamento de gas no fogdo sdo aconselhaveis.

Uma barra de apoio instalada no boxe do chuveiro facilita o banho.

A circulacdo ao redor da cama deve estar livre.

Comentario: O extrato gerado apresenta as idéias relevantes do texto.

Figura 5.15: Extrato gerado — perfil saide contexto casa — interacao 2

Texto: texto 14

Extrato Gerado:

Uma pesquisa da Academia Americana de Pediatria constatou que as mochilas sdo as vilas em 60% dos casos de criangas com
problemas nas costas e nos ombros.

Problemas de postura como lordose, cifose e escoliose sdo os principais associados ao mau uso.

Algumas regras ajudam a evitar dores.

Algas acolchoadas e anatdmicas: evitam lesdes nos ombros.

Cinturdo abdominal: evita o atrito da bolsa com as costas e ajuda a manter a distribuicdo correta do peso da mochila nos dois lados
do corpo.

Poucos bolsos: mochilas grandes demais ou cheias de pequenos compartimentos tornam-se um incentivo a carregar material
desnecessario.

Comentario: O extrato gerado apresenta as idéias relevantes do texto.

Figura 5.16: Extrato gerado — perfil saide contexto shopping — interacdo 2

Texto: texto 15

Extrato Gerado:

A guerra para saber qual das dietas disponiveis na praga é a mais eficiente e segura tem duas caracteristicas notaveis.

No maior site de busca existente, 0 Google, hd mais de 3 milhdes de paginas listadas oferecendo ou analisando os programas de
perda de peso.

O principal ajuste foi oferecer aos que os procuram pela internet um produto que ndo inclui reunides regulares de pesagem e sessdes
de depoimento — conhecida pega-chave do programa tradicional.

Os Vigilantes do Peso mantém mais de 40000 grupos de encontro em trinta paises, e o site ja opera em dezoito deles.

O site (outro que ndo opera em portugués) oferece gratuitamente ndo apenas os conselhos para quem deseja seguir o regime de
reducdo dréastica de carboidratos, mas também cardapios e receitas.

Comentario: O extrato gerado apresenta as idéias relevantes do texto.

Figura 5.17: Extrato gerado — perfil saude contexto trabalho — interacao 2

Apesar do objetivo original da sumarizagédo consciente de contexto ser gerar extratos
indicativos adequados a perfil e contexto dos usuarios, foi considerado pelos avaliadores
que boa parte dos extratos gerados, além de atenderem a estes requisitos, se mostrou
bastante informativo, podendo, em alguns casos, substituir o texto de origem.

Observa-se que, de acordo com os resultados obtidos junto aos avaliadores os
extratos gerados apresentaram-se em 67% totalmente indicativos do contetdo do texto
de origem e ainda adequados a perfil e contexto definido, bem como coerentes com 0
texto original (80%). Tais resultados sdo atribuidos a qualidade das Palavras-
Contextuais obtidas, sendo que o processo ideal ocorre quando estas sdo obtidas
diretamente do usuario que vai receber os extratos. Um incremento no banco de dados
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de Palavras-Contextuais, visando sua obtencdo baseada no feedback do usuario viria a
ser uma caracteristica que provavelmente incrementaria a qualidade dos resultados
obtidos.



6 TRABALHOS RELACIONADOS

Este capitulo apresenta os trabalhos relacionados ao processo de adaptacdo em
dispositivos de computacdo movel buscando estabelecer relacbes com a solugédo
proposta. Procurou-se enfocar primordialmente os trabalhos que contemplam a
adaptacdo textual para materializacdo em dispositivos moveis através de sumarizacdo
automatica, porém apresentam-se também solugdes de adaptacdo que abordam outras
midias, como imagens, videos e sons e ainda através de outras formas como, por
exemplo, sincronizagdo multimidia e utilizacdo de interfaces adaptativas.

6.1 Solucbes em Adaptacado para dispositivos moveis

As solugbes de adaptacdo em dispositivos moveis, principalmente aquelas
relacionadas a objetos textuais, s&o comparadas a solugdo proposta nesta tese através
das seguintes critérios de comparagao:

Tabela 6.1: Critérios de Comparacao

C1 Enfoque baseado em manipulacdo do documento e/ou da interface;

C2 Implementacédo de classificacdo ou categorizacdo dos documentos;

C3 Utilizagdo de informagdes contextuais, como localizacdo espacial,
temporalidade e perfil do usuério;

C4 Manipulacdo textual, através de sumarizacdo ou técnicas alternativas como
compactacdo ou manipulacao de caracteres;

C5 Tratamento de texto puro e/ou com marcacdes e ligagdes HTML;

C6 Capacidade de tratamento multi-idioma.

A caracteristica (C1) refere-se ao enfoque relacionado a manipulacdo do proprio
documento, da interface de visualizacdo do mesmo ou ambos. Pode-se considerar como
solugdes mais abrangentes aquelas que implementam ambas adaptacdes.

Em relacdo a (C2) classifica-se as solugdes de acordo com a presenca ou auséncia
de métodos de classificagdo e/ou categorizacdo prévia dos documentos no processo da
adaptacdo. A classificacdo prévia tende a permitir uma adaptacdo mais apurada pela
utilizacdo de caracteristicas de audiéncia no processo.

A utilizacdo de informacgdes contextuais no processo de adaptacdo textual, pela
consideracdo de fatores relacionados a localizagdo espacial, temporalidade e perfil do
usuario (C3), uma das principais contribuicdes desta proposta de tese, &€ uma
caracteristica desejavel pois pode ser considerada como fator de acréscimo de qualidade
no processo de adaptacao textual no cenario da computacdo movel.
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A caracteristica da manipulacéo textual (C4), seja pela sumarizacdo automatica de
textos quanto pela utilizacdo de técnicas alternativas como compactacdo ou
manipulacdo de palavras (abreviagdo) ou caracteres, refere-se aos métodos e técnicas
utilizadas na implementacao da adaptacéo.

Considera-se que a adi¢do ao tratamento convencional de texto puro das marcagdes
e ligacdes HTML (C5) altere o processo de adaptacdo pelas possibilidades adicionais de
obtencBes de metainformacdes. A capacidade de tratamento multi-lingue das solugdes
propostas (C6) permite sua expansdo em abrangéncia global. Sendo assim, inicialmente
descreve-se o funcionamento das solucOes, visando dar conhecimento ao leitor das
solucdes selecionadas e posteriormente realiza-se a classificacdo em relacdo a estas
caracteristicas consideradas relevantes.

Em (GOMES, 2001) tem-se uma proposta para permitir o acesso e a visualizacédo de
documentos web em dispositivos de computacdo moével sem mudancas no seu contetdo.
O sistema baseia-se na navegacdo em diferentes niveis de abstracdo através de uma
interface crescente. Além disso, 0s usuérios podem customizar o sistema pela selecdo de
partes do documento que serdo visualizadas com maiores detalhes. A abordagem
concentra-se, entdo, na interface com o usuério e em heuristicas para possibilitar a
exibicdo de documentos longos em dispositivos limitados sem sacrificar a sua
compreenséo.

A arquitetura deste framework € dividida em dois componentes principais: um
sistema de manipulacdo e um sistema de visualizagdo. O sistema de manipulacdo
identifica os objetos de uma pagina web e procura relacdes hierarquicas entre eles para
ajudar o processo de filtragem. Através do processo de filtragem é possivel selecionar
partes relevantes do contetdo a serem exibidas primordialmente. Os critérios de
filtragem incluem: selecdo de blocos de texto a partir de palavras-chaves; retirada ou
retencdo de ligacdes e imagens e ainda selecdo de texto baseado em tipo e tamanho de
fontes. Tais critérios podem ser definidos globalmente ou especificamente para
determinados conjuntos de documentos.

Através do processo de andlise gramatical é realizada a segmentacdo de texto e
analise morfologica, sendo que através deste € possivel classificar as palavras de acordo
com suas classes morfolégicas. Estas informac6es sdo utilizadas para determinar em que
niveis de abstracdo as palavras devem ser apresentadas pelo sistema de visualizacéo.
Outra maneira utilizada pela abordagem para reducdo de texto € a identificacdo de
palavras especiais cujas abreviaturas séo comumente conhecidas.

A partir de (CORSTON-OLIVER, 2001) encontra-se outra abordagem para a
adaptacdo de textos para exibicdo em dispositivos de computacdo movel. Baseada na
compactacao de textos, as técnicas podem variar desde manipulacdes de caracteres até
processamentos linguisticos. O processo de reducdo de textos produz uma representacédo
telegrafica de cada sentenca, através da exclusdo de elementos. Considerando uma
analise sintatica superficial, sdo excluidos aqueles elementos que teoricamente ndo séo
relevantes para a obtencao do significado do texto de origem.

O objetivo principal da reducdo do texto € satisfazer limitacdes de exibicdo. Tal
processo é aplicado a cada sentenca através de um analisador sintatico que atua
inicialmente retirando o excesso de sinais de pontuacdo. A partir disso, 0s processos de
remocdo de caracteres incluem desde remocdo das vogais internas das palavras,
dependendo do idioma (inglés, francés, alemdo ou espanhol) até alteracdo em
substantivos como por exemplo:
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Nomes de empresas: remogao do tipo da empresa (IBM Ltd para IBM);
Dias: reducéo para duas ou trés letras (“Monday” para “Mon”);
Meses: reducéo para duas ou trés letras (“November” para “Nov”);
Datas absolutas: representacdo numerica (“Fev 2004” para “2/2004*);
Nomes proprios: Utilizam apenas sobrenome (“Luis Garcia” para “Garcia”).

Tal abordagem, cuja adaptacao realizada € a compactacédo do texto original, visando
a possivel visualizacdo na tela limitada do dispositivo movel tem como principal
vantagem o suporte a diversos idiomas. Trata-se de um processo semanticamente
limitado porque a adaptacdo ocorre somente em relacdo a fatores computacionais, no
caso limitacGes de monitor, e ndo sdo utilizadas, originalmente, informag6es contextuais
para o processo de adaptacdo. Além disso, o processo pode apresentar perda de
conteddo, ndo sendo permitida a reconstrucao do contetdo original.

Outra abordagem é apresentada em (OH e WANG) onde sdo utilizadas técnicas de
sumarizacdo automatica baseadas em conhecimento, visando a decomposicdo de
documentos para a exibicdo em dispositivos de computacdo movel. O processo é
composto de cinco passos: (i) inicialmente cada documento é classificado em uma
categoria previamente definida; (ii) a partir disso, a estrutura do documento é analisada
e decomposta em varios paragrafos; (iii) considerando os paragrafos, as sentencas
relevantes sdo extraidas e cada paragrafo com palavras-chaves é marcado; (iv)
posteriormente € montada uma tabela de contetdos do documento e, (v) finalmente o
método converte a tabela de contetdos do documento e os pardgrafos em um
documento WML para exibicao.

A classificagdo de documentos € necessaria para aplicar conhecimentos especificos
para um determinado dominio. O método utiliza algoritmos estatisticos que podem ser
treinados para a classificacdo de documentos a partir de exemplos fornecidos. Sao
utilizados conjuntos de palavras-chave que sdo representativas de cada dominio.

A andlise estrutural e a decomposi¢do utilizam-se das marcagbes HTML para a
extracao da estrutura do documento; apds a andlise é realizada a decomposicdo baseada
na estrutura e a marcacdo das partes de acordo com as palavras-chave encontradas. A
extracdo das sentencas relevantes é calculada pelo peso e pela freqiiéncia de palavras-
chave utilizando os fatores de conhecimento. No documento que se teve acesso
descrevendo o processo, ndo sdo explicitados pelo autor quais métodos sao utilizados
nesta fase. A geracdo da tabela de contetdos € feita a partir das sentencas relevantes e
sera a primeira pagina a ser exibida para o usuario. Como ultimo passo € feita uma
conversao sob demanda do contetido para WML.

Considerando a adaptacdo a dispositivos moveis sem a utilizacdo de técnicas de
sumarizacdo, nem a relevancia de informacbGes de contexto, é apresentado em
(ANDERSON et al, 2001), uma abordagem que propde a construcdo de
personalizadores de sites web que observem o comportamento dos visitantes e
automaticamente os adaptem para cada dispositivo de computacdo movel. A solucdo é
composta de duas ferramentas principais:

e PROTEUS: Realiza mudancas na navegacdo do site, pela adicdo ou remocédo de
ligacbes, bem como manipulacdo de contetido e avaliacdo do resultado através
de modelos de visitantes;
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e MINPATH: Concentra-se na adicdo de ligacGes utilizando o modelo dos

visitantes e sua sequéncia de requisi¢des de paginas.

Os usuarios de dispositivos de computacdo mdvel apresentam uma grande variedade
de comportamentos de navegacgdo. Entretanto apresentam um comportamento previsivel
porque normalmente utilizam as mesmas ligagOes e acessam 0 mesmo conjunto de
documentos. Considerando tais comportamentos, 0 metodo propde a personalizacdo do
contetdo pela monitoracdo das interacdes passadas, sendo este realizado em dois
passos: (i) a construcdo do modelo do usuério, através da monitoracdo da interacao e (ii)
o célculo do nivel de adequagdo do contetdo ao usuério utilizando um modelo derivado
do primeiro passo.

O foco da abordagem é definir o momento adequado para a instanciacdo do
framework de personalizacdo, sendo assim, o sistema de personalizacdo realiza uma
busca pelo espaco de possiveis sites web. O estado inicial é o site web original. A partir
deste, o estado é transformado pelas func¢des de adaptacdo que podem criar ou remover
paginas, ou ainda adicionar ligacdes entre elas. O valor do estado corrente (do site atual)
é medido pela utilidade esperada do mesmo ao visitante atual. A busca continua até que
nenhuma pégina melhor (em relacdo a utilidade para o visitante) possa ser obtida ou os
recursos computacionais disponiveis acabem.

A abordagem de sumarizacdo textual para dispositivos de computacdo movel
proposta por (BUYKKOKTEN, 2001) e (BUYKKOKTEN, 2002), é implementada por
cinco métodos, onde cada pagina web € quebrada em unidades textuais semanticas que
podem ser parcialmente exibidas. Tal processo prové ao usuario a capacidade de
explorar sucessivas porcdes do texto em niveis mais aprofundados, de acordo com suas
particularidades.

Cada uma das unidades textuais semanticas é composta por fragmentos de texto, que
podem ser paragrafos, listas ou marcagdes HTML. A hierarquia de cada um dos
fragmentos de texto é dada automatica e dinamicamente, através de fatores como tipos e
tamanhos de fontes. O processo inicialmente exibe as unidades textuais semanticas de
mais alto nivel, considerando uma Unica linha para cada. Os usuarios podem selecionar
as unidades desejadas clicando nos simbolos “+” e “-” que acompanham as unidades
textuais. A partir destas, as unidades textuais de mais baixo nivel serdo, entdo, exibidas
identadas progressivamente em niveis crescentes de exibi¢do das informacgdes. Um
exemplo é apresentado na figura 6.1, extraida de (BUYKKOKTEN ET AL, 2001).

®@ The Falrm 100 handheld is the £

@ The Palm 100 handheld iz the
first product in the new Entry
Lewvel Product Line, where it is

2 The Palra 100 handheld is the
first product in the new Entry
Lewel Product Line, where it is
pasitioned az the entry-lewvel
conzurner Falrn product.

Figura 6.1: Unidades semanticas textuais exibidas em trés niveis.
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O método baseia-se na premissa que o usuario é capaz de determinar qual unidade
textual seméantica lhe € relevante e caso interesse possa interagir com ela em varios
niveis até obter toda a informacdao disponivel.

Para que este método fosse implementado, foram desenvolvidos esquemas de
sumarizacdo que selecionam palavras-chave importantes de forma associada aqueles
que selecionam as sentencas mais representativas de uma unidade textual semantica. A
partir disso, foram desenvolvidos cinco métodos para a exibicdo de unidade textual
semantica onde estes diferem na sumarizacdo e na exibicdo progressiva das unidades
textuais semanticas. Os métodos podem ser incrementais, completos, de palavras-chave,
de sumario e ainda a combinacdo de palavras-chave e sumario.

Nos métodos incrementais, a unidade textual seméntica € exibida gradualmente em
trés estagios (primeira linha, as trés primeiras linhas e a unidade textual semantica
inteira). J& no método completo, a unidade textual semantica é exibida inteira de uma s
vez. No método de palavras-chave, as palavras-chave relevantes sdo colocadas no
primeiro estagio de exibicdo, no segundo estagio sdo exibidas as trés primeiras linhas e
no terceiro estagio a unidade textual semantica inteira. Em se tratando do método de
sumario, em um primeiro momento sdo exibidas as sentengas relevantes e
posteriormente a unidade textual semantica inteira. Quando utiliza a combinacdo
palavras-chave/sumario, tém-se trés estagios de exibicdo: no primeiro estagio séo
exibidas as palavras-chave, em um segundo estagio sdo exibidas as sentencas relevantes
e no ultimo estagio a unidade textual semantica completa. Um exemplo comparativo
dos sumarios gerados através dos diferentes métodos é apresentado na figura 6.2,
extraida de (BUYKKOKTEN ET AL, 2001).

Este processo é implementado em um proxy que é responsavel pelas adaptacbes das
paginas solicitadas pelos usuérios dos dispositivos de computacdo modvel. Este proxy
também mantém as preferéncias dos usuarios, como por exemplo, o seu método
preferido e também implementa fungdes de cache, possibilitando assim a agilizacéo do
processamento. O processo de sumarizagdo utilizado pelos métodos propostos baseia-se
na extracdo de sentencas relevantes através de adapta¢es do método TF-1DF.

Outra proposta de adaptacdo € apresentada em (MCKEOWN, 2001), (MCKEOWN
et al, 2003) e (MUNOZ, 2003), sendo que esta considera as informaces contextuais,
principalmente aquelas que dizem respeito ao perfil do usuario, no processo de
adaptacao de contetdos para dispositivos de computacdo mével, porém, ndo € prevista a
sumarizacdo como fator de adaptacdo. Tal aplicacdo restringe-se ao dominio de
documentos da area médica e considera o perfil do usuario para gerar sumarios
diferentes, contendo informacdes relevantes para pacientes e médicos.

O método utiliza caracteristicas e particularidades da linguagem médica, além de
tratar de imagens de videos relevantes a aplicacio desta area. E utilizado o método de
sumarizacdo automatica baseado em cue-phares, sendo estas relacionadas ao perfil do
usuario. Além disso, € utilizado o método tradicional de relevancia de sentencas como o
TF-IDF.
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Figura 6.2: Comparacéo dos sumarios gerados.

(PENG e VUORIMAA, 2004) enfocam a adaptacdo de paginas web para exibicao
em dispositivos moveis capazes de manipular digital teletex (texto codificado
usualmente em XML ou XHTML) oriundos de sistemas de televisdo digital. Sua
abordagem foi inspirada na hipétese de que o significado de uma sentenca pode ser uma
forma de generalizacdo. Utiliza-se de sumarizacdo automdtica de textos sem a
necessidade de utilizacdo de corpus ou dados de treinamento baseando-se, tanto em
métodos estatisticos quanto em técnicas de representacdo neurais. O processo de
sumarizacdo automatica de textos utilizado consiste de uma primeira etapa composta de
segmentacdo e stemming, passando pelas fases de extracdo das sentencas, extracdo das
frases e posterior recombinagdo das mesmas para composi¢do do sumario. Seu principal
diferencial consiste na utilizacdo de agrupamento de sentencas baseado em técnicas de
coarse coding das redes neurais para a representagdo distribuida em poucas unidades de
texto, mantendo o maximo de significancia possivel gerando, com isso, um sumario
adequado para materializacdo em dispositivos moveis com capacidades limitadas. Como
vantagens apresentadas pelo método proposto por (PENG e VUORIMAA, 2004)
destacam-se a (i) geracdo consistente do sumario pela conexdo das frases-chave, (ii) a
capacidade de geracdo em varios tamanhos do sumario e (iii) a ndo-necessidade de
prévio conhecimento ou entendimento de linguagem natural e treinamento de redes
neurais.



70

(LUM et al., 2005) propdem a adaptacdo de conteudos atraves de uma maquina de
deciséo incluindo um maodulo de andlise de contetdo e um mddulo de negociacao que
atuam como nucleo de uma arquitetura de adaptagcdo para dispositivos moveis. O
modulo de analise de conteudo analisa gramaticalmente a estrutura de um documento
web originalmente proposto para uma solucdo desktop em pequenas secOes
transformadas para a melhor materializacdo em dispositivos moveis visando prover ao
usuario o melhor contedo preservando a integridade do mesmo. De posse do
documento adaptado, o0 modulo de negociacdo seleciona os melhores parametros de
materializacdo baseados nas preferéncias do usuério e consideracdes de qualidade de
servico. Este método baseia-se na premissa que em um documento alguns elementos séo
altamente relacionados. Um tratamento especial a estes elementos deve ser previsto
porgue suas relacdes sdo importantes para a manutencao da informatividade semantica.
S&o propostos trés tipos de elementos: elementos tipo semantico, como ligacOes e
imagens em paginas web; elementos tipo container, que encapsulam outros elementos,
como tabelas e elementos de layout, que provém informacGes sobre como os demais
devem ser apresentados. O processo de adaptacdo consiste em apos a identificacdo dos
elementos mapeé-los em uma arvore de relacionamento de conteudo composta de nodos
e ligacdes onde atuam relacGes de inclusdo, paralelismo e enriquecimento.

(PARMANTO et al., 2005) desenvolveram um gateway dindmico de
transcodificacdo de paginas web com o intuito de adapta-las as necessidades especificas
de dispositivos moveis. A abordagem contempla um algoritmo de template-matching
para detectar a estrutura de uma pagina web e consisti-la contra um template
padronizado previamente armazenado. Regras de transformagfes - incluindo
sumarizacdo automatica de textos — sdo aplicadas para a adaptacao do template para sua
materializacdo em dispositivos mdveis. O enfoque principal do trabalho reside na
transformacdo de textos biomeédicos completos oriundos de jornais e revistas para
suporte a profissionais de salde que apresentam alta mobilidade.

(PASHTAN et al., 2003) descrevem uma tecnologia baseada em XML para
adaptacdo de conteidos de documentos web a situacdo do usuario em servi¢os web
conscientes de contexto. Apresenta-se os resultados da avaliagdo do modelo proposto
através de um estudo de caso focado em uma aplicacdo para museus. A premissa
utilizada nesta abordagem consiste em apresentar contetdos baseados no contexto do
visitante, especificamente localizacdo geogréfica, interesses e capacidades do
dispositivo movel. Em termos de implementacdo trabalha com a APl DOM (W3C’s
Document Object Model) para a geracdo de uma estrutura de arvore XML e XSLT
(Extensible Style Sheet Language Transformation) para a geracdo de WML (Wireless
Markup Language) ou HTML para a materializacdo em dispositivos moveis.

(KURZ; POPESCU; GALLACHER, 2004) propdem um framework de adaptacao
consciente de contexto (FACADE) para ser utilizado na conversdo de contetdo
contemporaneo da Internet para materializacdo em dispositivos moveis. A arquitetura
proposta consiste em uma solucéo cliente-servidor baseada em proxy composta de um
servidor de conteudo, um proxy de adaptacdo subdividido em (i) mddulo de
manipulacdo de informacBes contextuais e (ii) adaptacdo de conteldo ligados ao
dispositivo movel através de um (iii) proxy de comunicacdo. Em relacdo a consciéncia
de contexto, o framework implementa-a em trés diferentes niveis: dispositivo movel,
rede e usudrio.
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(CELENTANO e GAGGI, 2004) apresentam um modelo e uma arquitetura de
adaptacdo consciente de contexto para documentos multimodais. A abordagem
implementa o conceito de documentos virtuais que descrevem através de diferentes
formas como as informacdes multimodais podem ser estruturadas e apresentadas em
dispositivos mdveis. Caracteristicas fisicas sdo associadas a instancias de midia
enquanto propriedades sdo utilizadas para descrever o contexto. No processo de
adaptacdo documentos sdo instanciados de documentos virtuais pela selecdo e
sincronizacao de instancias adequadas de midia baseadas no contexto do usuério, que
inclui situacdo, ambiente, dispositivo e recursos de comunicacdo. As relagdes entre as
caracteristicas contextuais e as propriedades de midia sdo descritas em forma de um
conjunto de regras.

(ALAM et al., 2003) apresenta uma abordagem que propde a combinacdo de
técnicas de sumarizacdo baseadas ou ndo em processamento de linguagem natural para
geracdo automatica de conteudo estruturado, como paginas web, para materializacdo em
dispositivos méveis. A abordagem é baseada em analise estrutural, segmentacdo e
processamento de lingua natural.

(BAUDISCH et al., 2004) propdem uma solugdo para materializagdo de documentos
estruturados web em dispositivos mdveis baseada em uma estratégia de exploracéo
alternativa as soluc@es tradicionais baseadas em zoom (versdes miniaturizadas dos
documentos). O processo proposto consiste no tratamento de areas consideradas
irrelevantes como, por exemplo, menus ou material publicitario. A consequéncia direta
da retirada de material desnecessario consiste na maior capacidade de exibicdo de
material apropriado pelo melhor aproveitamento do espaco de visores com capacidade
limitada presente nos dispositivos moveis.

(SWEENEY e CRESTANI, 2004) apresentam uma avaliacdo da efetividade da
utilizacdo de sumarios influenciados por consultas hierdrquicas como meio de
materializacdo de resultados de consultas realizadas através de dispositivos moveis. E
abordada a medicdo da percepcdo do usuério quanto a relevancia dos documentos
apresentados em relagdo ao impacto do tamanho do sumario com fatores como tipo de
conteddo e caracteristicas do equipamento movel utilizado.

(HOI et al., 2003) propdem um sistema de segmentacdo e apresentacdo de
documentos que automaticamente os divide em segmentos ldgicos baseado no tamanho
da tela e na estrutura e conteido dos mesmos. Informacdes adicionais e extratos sao
extraidos para facilitar a posterior navegacdo em dispositivos moveis. O processo
consiste na normalizacdo inicial do documento seguido da aplicacdo de um algoritmo de
tratamento de tags preparando-o para a conversdo em uma estrutura de arvore de
contetdo. Em seguida, sdo realizadas (i) transformacdes em elementos do tipo tabela e a
remocdo da formatacdo dos nodos, (ii) a remocdo de segmentos considerados
irrelevantes e (iii) gerada uma versdo condensada da &rvore de contetdo para a posterior
materializacdo no dispositivo madvel.

(CHEN et al., 2003) apresentam uma nova abordagem navegacional em dispositivos
moveis através de uma hierarquia em dois niveis composta de uma versao reduzida no
nivel superior visando uma visao global e o acesso a um conjunto de liga¢des para sub-
documentos no nivel inferior para obtencdo de informacdes detalhadas. A técnica de
adaptacdo foi desenvolvida para analisar a estrutura do documento original e dividi-lo
em unidades menores relacionadas para materializacdo em visores de dispositivos
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moveis. Para documentos ndo-capazes de divisdo a solucdo proposta apresenta a
possibilidade alternativa de rolagem.

(JARUSKULCHAI et al, 2003) propGem um framework de adaptacdo de contetdo
de documentos especificamente em lingua tailandesa para materializacdo em
dispositivos moveis. Esta abordagem explora o aspecto particular da construcéo
automatizada do foco personalizado em razdo das necessidades do usuario para a
disseminacdo dos documentos. O processo proposto consiste na clusterizagdo dos
documentos onde os titulos séo extraidos e cada documento é sumarizado através de um
algoritmo Naive-Bay, onde a extracdo de tOpicos é baseada principalmente na
freqliéncia dos termos.

(YANG e WANG, 2003) apresentam o modelo de sumarizagdo fractal para
sumarizacdo de documentos para dispositivos moveis. O modelo de sumarizacéo fractal
foi desenvolvido baseado na teoria dos fractais e, em um primeiro estagio, gera um
breve esqueleto do sumario e, posteriormente, detalhes sdo gerados em diferentes niveis
sob demanda. O conceito de sumarizagdo fractal deve reduzir a carga computacional
pela geracdo dindmica e interativa em ambientes com restricdes severas de capacidade
de processamento.

(PANAYIOTOU e SAMARAS, 2004) prop6em um sistema de personalizacao
flexivel para usuarios de computagdo mdvel que considera os aspectos contextuais
especialmente localizacdo e perfil de usuario. A solucdo proposta apresenta uma
arquitetura composta de um modulo de entrada, onde sdo realizados o registro e o
gerenciamento de usuarios, um modulo de geréncia de contetdo e um modulo de
materializacdo de contetdo.

(CHUA, 2005) apresenta uma solucdo baseada em um framework de adaptacdo de
documentos web para dispositivos mdveis enfocando a colaboragdo através da co-
navegacdo em mdultiplos dispositivos. A adaptacdo nesta solugédo visa principalmente a
compatibilizagdo da materializacdo de contetdos compartilhados entre os diferentes
dispositivos moveis utilizados pelos participantes da comunicacdo e, leva em
consideracdo primordialmente fatores como tempo disponivel e custo computacional da
adaptacao.

(MAGNUSSON e STENMARK, 2003) apresentam uma abordagem baseada em um
sistema de gerenciamento de conteudo para a visualizacdo de informacdes oriundas da
web em dispositivos de computacdo movel. Os sistemas de gerenciamento de contetido
sdo caracterizados pela sua capacidade de separar o conteldo da apresentacdo, provendo
uma maior modularizagéo, consisténcia pelo uso de metadados e, com isso, enfatizando
a reutilizacdo da informacdo. A implementacdo apresentada consiste de uma adaptacédo
incremental do sistema VIEWS, onde cada nodo é armazenado em um conjunto de
diferentes visdes ldgicas. Para cada visao logica o autor aplica uma série de critérios de
selecdo para a filtragem do contetdo desejado. A abordagem considera esta separacéo
em visdes logicas como um fator primordial para a customizacéo do sistema atual para a
inclusdo de materializagdo em dispositivos moveis. Para tanto, sdo acrescidas aos
processos tradicionais etapas de identificacdo de tipo e capacidade de dispositivo, bem
como funcionalidades de transformacdes adicionais do contedo armazenado visando a
saida em os dispositivos moveis.

(SHARIFI, 2002) apresenta uma arquitetura para suporte de tarefas como
disponibilizacdo de informacdes, planejamento e agendamento de atividades e
comunicacdo entre trabalhadores da &rea da salde com atendimento domiciliar. O
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sistema foca a otimizacdo da apresentacdo de informacdes relevantes e a selecdo de
canais de saida baseada na disponibilidade de recursos e conhecimento do contexto do
usuario, incluindo sua localizacéo fisica e atividade atual. Como trabalhadores da éarea
da satde com atendimento domiciliar sdo considerados enfermeiras, fisioterapeutas,
terapeutas sociais e nutricionistas que, pelas caracteristicas de suas fungdes, apresentam
grande mobilidade e consequente necessidade de atualizacdo em relacéo as informacdes
dos pacientes atendidos. A arquitetura proposta é baseada no modelo cliente-servidor e
suporta (i) a adaptacdo da apresentacdo da informacdo baseada nas caracteristicas dos
dispositivos, seu contexto e suas preferéncias. Adicionalmente é capaz de (ii) requisitar
informacdes de varias fontes de dados apropriadas para as tarefas correntes do usuéario e
(iii) propiciar a comunicagdo entre diferentes grupos de usuarios. O primeiro conjunto
de componentes da arquitetura, no lado cliente, prové a adaptacdo dependente da
interface da aplicacdo do dispositivo mdvel. O segundo conjunto de componentes da
arquitetura, no lado servidor, incluem solu¢Ges em nivel de servlets, interpretadores,
proxys, processos de adaptacdo e acesso a fontes de dados. Os processos de adaptacéo,
por sua vez, sdo divididos em trés partes: a primeira parte contém os fatores que formam
a adaptacdo dos conteudos; a segunda parte contém a base de conhecimento relacionada
ao fluxo das informac@es, agendamentos e planejamentos e a Ultima parte € relacionada
a disponibilizacdo de informacdes em forma de questionamentos por parte de usuarios,
baseada em regras pré-estabelecidas, atuando em diversas fontes de dados. Na
implementacdo desta solugédo séo utilizadas as linguagens XML para o armazenamento
e comunicacdo dos dados dos pacientes e XSLT para a criacdo e gerenciamento de
interfaces adaptativas, pela conversao de XML em WML ou DHTML.

(KEIDL e KEMPER, 2004) apresentam um framework contextual que pretende
facilitar o desenvolvimento de web services conscientes de contexto. Os web services
sdo providos com as informacdes contextuais sobre os clientes pela monitoracdo de um
comportamento personalizado e customizado. O processo de consciéncia de contexto é
manipulado pelos préprios web services, por plug-ins contextuais e/ou por servicos
contextuais. O framework consiste de duas partes principais: Uma infra-estrutura
distribuida a qual transmite o contexto entre os clientes, gerenciando-o e os tipos de
contexto, que suportam diversos tipos de contexto e podem ser expansiveis a qualquer
momento. O principal estudo de caso apresentado é focado em web services para
servigos da area de turismo como reserva de voos, reserva de hotéis e informagdes de
atracdes que claramente sao beneficiarios da consciéncia de contexto do usuario.

(EULER, 2002) aborda um novo método para a extracdo de sentencas que
fortemente relacionam-se com determinados interesses pre-estabelecidos em objetos
textuais a serem materializados em dispositivos moveis. A abordagem é baseada em
listas de palavras representativas gerenciadas computacionalmente de forma automatica.
O enfoque principal da solucéo proposta é a reducdo de mensagens de e-mail para o seu
envio como mensagens SMS. Para tanto, é necessaria a sua reducdo e a selecdo de
sentencas mais relevantes pela combinacdo de técnicas de filtragem de conteddo e
reducdo textual pela utilizacdo de sumarizacdo automatica de textos.

(LEMLOUMA e LAYAIDA, 2004) propdem um modelo independente de
dispositivos para adaptacdo automatica de conteldo baseado em informacdes
semanticas e caracteristicas do dispositivo mével. O sistema proposto inclui um modelo
de descricdo de contexto e um repositorio de conteddos de clientes. Usa a linguagem
XQuery para gerenciamento dos perfis dos usuario e envia os resultados em forma de
servicos SOAP. O modelo proposto apresenta capacidade de manipulacdo de diversos
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tipos de objetos incluindo texto, imagem e sons e procede a adaptacédo pela separacédo do
contetdo em diferentes unidades de apresentacdo, considerando fatores como o
tamanho méximo de materializacdo no dispositivo movel, representado pelo tamanho da
tela, entre outros.

(CHAN et al, 2002) prop6em a hierarquia conceitual como forma de navegacao em
conjuntos de documentos visando a reducdo da sobrecarga semantica causada pelas
limitagdes intrinsecas dos dispositivos de computacdo mdvel. A abordagem baseia-se no
conceito de agrupamento de documentos com caracteristicas semelhantes, sendo seu
acesso dado pela navegacéo incremental. A composicdo dos conceitos relevantes, que
compdem a hierarquia conceitual de primeiro nivel, sdo obtidos pela extracdo de
sentencas através de processos de sumarizacdo automatica de textos.

(LEE e GRICE, 2003) apresentam um novo método para extracdo de documentos,
capazes de leitura em dispositivos mdveis, de arquivos baseados em XML. A
abordagem prevé um seletor para a manipulacdo de informaces visando a extracao de
informagdes customizadas baseadas em requisi¢cfes do usuério para manipulacdo em
dispositivos mdveis. O processo de adaptacdo é focado em uso de interfaces adaptativas
que reagem a interacdo do usuario, ndo sendo com isso necessario a alteracdo do
conteddo original do documento.

Visando estabelecer uma comparacgdo entre as solucbes de adaptacdo de conteudo
em dispositivos de computacdo mével constantes na literatura e entre estas e a solucéo
proposta procurou-se estabelecer uma classificacdo de acordo com as caracteristicas
definidas anteriormente.

Tabela 6.2: Trabalhos Relacionados

Trabalho C1 C2 C3 C4 C5 C6
Relacionado
(GOMES 2001) Ambas Classificagdo e | Nao Técnicas Texto Nao
Categorizacagdo | Implementa Alternativas Puro Observavel
(CORSTON-OLIVER, Manipulagéo Né&o Né&o Técnicas Texto Implementa
2001) Documento Implementa Implementa Alternativas Puro Plenamente
(OH e WANG) Manipulacéo Classificagdo e | Né&o Sumarizagdo | Texto Néao
Documento Categorizacacdo | Implementa Automatica Marcado Observavel
(MCKEOWN, 2001), | Manipulagdo Classificacdo e | Perfil do | Sumarizacdo | Texto Nao
(MCKEOWN et al, 2003) e | Documento Categorizacagdo | usuario Automética Puro Observavel
(MUNOZ, 2003)
(ANDERSON et al, 2001) Manipulacéo Classificacdo e | Perfil do Néo Texto Nao
Interface Categorizacagdo | Usuario Implementa Marcado Observavel
(BUYKKOKTEN et al, | Manipulacéo Nao Néo Sumarizagdo | Texto Néo
2002) Interface Implementa Implementa Automaética Marcado Observavel
(PENG e VUORIMAA, | Manipulacéo Néao Néo Sumarizagdo | Texto Néo
2004) Documento Observavel Implementa Automatica Marcado Observavel
(LUM et al, 2005) Manipulacéo Né&o Preferéncias Sumarizagdo | Texto Néao
Documento Observavel de Usuério Automética Marcado Observavel
(PARMANTO et al, 2005) Manipulacéo Néo InformagBes | Sumarizagdo | Texto Nao
Documento Observavel Dispositivo Automética Marcado Observavel
(PASHTAN et al, 2003) Manipulacéo N&o Consciéncia | Técnicas Texto Nao
Documento Observavel de Contexto Alternativas Marcado Observavel
(KURZ, POPESCU e | Manipulagdo Né&o Consciéncia | Técnicas Texto Néao
GALLACHER, 2004) Documento Observavel de Contexto Alternativas Marcado Observavel
(CELENTANO e GAGGI, | Ambas Né&o Consciéncia Técnicas Texto Néao
2004) Observavel de Contexto Alternativas Marcado Observavel
(ALAM et al, 2003) Manipulacéo Néo Né&o Sumarizagdo | Texto Nao
Documento Observavel Implementa Automética Marcado Observavel
(BAUDISCH at al, 2004) Manipulacéo Né&o Né&o N&o Texto Nao
Interface Observavel Implementa Implementa Marcado Observavel
(SWEENEY e CRESTANI, | Manipulacéo Néao Néo Sumarizagdo | Texto Néo
2004) Documento Observavel Implementa Automatica Marcado Observavel
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(HOI et al, 2003) Manipulacéo Néao Né&o Sumarizagdo | Texto Nao
Documento Observavel Implementa Automética Marcado Observavel
(CHEN et al, 2003) Manipulacéo Né&o Né&o Né&o Texto Néao
Interface Observéavel Implementa Implementa Marcado Observavel
(JARUSKULCHAI et al, | Manipulagio Classificacdo e | Né&o Sumarizagdo | Texto Especifico
2003) Documento Categorizacacdo | Implementa Automatica Puro Tailandés
(YANG e WANG, 2003) Manipulacéo N&o Né&o Sumarizagdo | Texto Nao
Documento Observavel Implementa Automatica Marcado Observavel
(PANAYIOTOU e | Ambas Classificagdo e | Consciéncia | N&o Texto Néo
SAMARAS, 2004) Categorizacagdo | de Contexto Implementa Marcado Observavel
(CHUA, 2005) Manipulacéo Né&o Né&o Técnicas Texto Néao
Documento Observavel Implementa Alternativas Marcado Observavel
(MAGNUSSON e | Manipulagéo Né&o Né&o Né&o Texto Néao
STENMARK, 2003) Interface Observavel Implementa Implementa Marcado Observavel
(SHARIFI, 2002) Ambas Néo Consciéncia Néo Texto Nao
Observavel de Contexto Implementa Marcado Observavel
(KEIDL e KEMPER, 2004) | Manipulacéo N&o Consciéncia Né&o Néo Nao
Interface Observavel de Contexto Implementa Observével Observavel
(EULER, 2002) Manipulacéo Néao Néo Sumarizagdo | Texto Néo
Documento Observéavel Implementa Automética Puro Observavel
(LEMLOUMA e | Manipulagio Né&o Consciéncia Técnicas Texto Néao
LAYAIDA, 2004) Interface Observavel de Contexto Alternativas Marcado Observavel
(CHAN et al, 2002) Ambas Classificagdo e | Né&o Sumarizagdo | Né&o Nao
Categorizacacdo | Implementa Automatica Observavel Observavel
(LEE e GRICE, 2003) Manipulagéo N&o Né&o Né&o Texto Nao
Interface Observavel Implementa Implementa Marcado Observavel

Em relacdo as caracteristicas de comparacdo entre os trabalhos relacionados a tabela
6.2 apresenta a classificagéo da solugéo proposta — ConTXT:

Em relacdo a C1 tem-se que o ConTXT implementa sua adaptacdo baseando-se em
manipulacdo do documento e da interface. C2 ndo é implementada, uma vez que néo é
realizada nenhuma categorizacdo prévia dos documentos, sendo o objeto desta tese
manipulacdo de textos genéricos. Sdo utilizados totalmente as informacBes contextuais
(C3), sendo este o principal enfoque da solucdo. A solucdo implementada adota a
manipulagdo textual através da sumarizagdo automatica de textos puros (C4) e (C5). A
implementacdo caracteristica de multi-idioma (C6) é considerada como trabalho futuro.

Analiticamente estas informacdes podem ser sumarizadas na tabela 6.2.
Tabela 6.3: Solucdo Proposta - ConTXT

Trabalho Proposto C1l C2 C3 C4 C5 C6
conTXT Ambas Néo Implementa Sumarizagdo | Texto Puro Trabalho
implementa Plenamente Automatica futuro

Considerando tais implementacfes, pode-se propor um processo de sumarizagao
automatica que considera as informag6es contextuais no refinamento deste processo. A
proposta objeto desta tese mostra-se, entdo, mais abrangente que as demais pela
utilizacdo, no processo de sumarizacdo de textos, das informacBes contextuais. A
utilizacdo das caracteristicas de localizacdo e temporalidade é especialmente importante
no ambito da computacdo movel. Como ponto semelhante entre as solugdes pode-se
destacar a utilizacdo do perfil do usuario para prover a personalizacdo da saida do
processo de sumarizacao.



7 CONCLUSAO

Do grande volume de informacgdes disponiveis nas redes de computadores de
abrangéncia global e a consequente dificuldade de sua manipulagdo e, ainda, das
limitagGes quando da utilizacdo de dispositivos moveis neste cenério surge uma forte
necessidade de adaptacéo.

Verificou-se que as solucdes apresentadas na literatura que buscam a adaptagéo na
computacdo mavel principalmente pela aplicagdo da sumarizacdo automatica de textos,
em VAarios niveis e por varios metodos, ndo consideram, ou consideram apenas
parcialmente, as imprescindiveis informagfes contextuais no processo, tornando-0s
pouco ou ndo eficientes para a adaptacdo baseada no contexto. Estas informagoes
contextuais, como localizacdo espacial, temporalidade e perfil do usuario modelam o
real contexto do usuério e suas aspiracées e necessidades.

Neste trabalho propbs-se, entdo, uma nova possibilidade de adaptacdo pela
Sumarizagdo Consciente de Contexto. Que visa adaptar objetos textuais pela inclusdo no
processo de sumarizacdo das informagbes contextuais disponiveis no cenario da
computacdo movel.

Para tanto, em paralelo a pesquisa de referencial tedrico e trabalhos relacionados nos
conceitos relacionados desenvolveu-se um prototipo de software visando a analise e
validacdo da hipotese levantada. Os resultados obtidos apontam que o processo de
sumarizagéo apoiado nas informag0es contextuais produziu resultados mais concisos e
indicativos — adaptados — para o cenario da computacdo movel levando a confirmacao
da hipdtese inicial.

Pode-se destacar como contribuicOes desta tese a proposta do conceito de
Sumarizagdo Consciente de Contexto, sua a aplicagdo como fator de adaptacdo no
contexto da computacdo movel, o desenvolvimento de uma arquitetura de sumarizacéo
automatica de textos capaz de beneficiar-se das informagdes contextuais para
aprimoramento do processo de sumarizacdo, produzindo com isso SUMArios mais
adequados ao perfil e ao contexto dos usuarios, bem como a melhoria dos resultados em
géneros textuais e dominios especificos.

Como trabalhos futuros pode-se destacar a possibilidade de uso de vérias linguas, a
adocdo de novas funcionalidades e métodos de sumarizacdo, bem como a expansao para
novos tipo de midias, tais como imagens, videos, som, através da implementacdo de
métodos correspondentes de sumarizacdo igualmente baseados nas informacdes
contextuais.

Em se tratando de um processo eminentemente estatistico, a implementagdo em
outra lingua implica na definicdo da tabela de stop-words, bem como na definicdo de
Palavras-Contextuais adequadas a lingua dos textos que comporiam 0 corpus.
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SOCIAL

(o]
~

AEROPORTO

ESCRIVAO

AVIAO

ESTUPRO

BALADA

FACA

BALNEARIO

FACADA

CHARTER

FERIDO

CRUZEIRO

FERIDOS

DESCANSO

FUZIL

FERIAS

LADRAO

GUIA

METRALHADORA

INVERNO

MILITAR

LAZER

MORTE

MIRANTE

MORTES

MONTANHA

POLICIA

NOTURNA

POLICIAL

ONIBUS

RESGATE

PORTO

REVOLVER

PRAIA

REVOLVERES

RESTAURANTE

ROUBO

RODOVIARIA

SANGUE

SPA

SEGURANCA

TURISMO

SEQUESTRO

TURISTAS

SOCO

VALE

TERRORISMO

VERAO

TIRO

vOO

TIROS

ACIDENTE

TRAFICO

AMEACA

VIOLENCIA

ARMA

VITIMA

ASSASSINA

VITIMAS

ASSASSINATO

ARTES

ASSASSINATOS

BARROCO

ASSASSINO

BIENAL

BALA

CONTO

BANDIDO

COR

BRIGA

CORES

CADAVER

CRITICA

CADAVERES

CRITICOS

CIVIL

CUBISMO

CRIME

DESENHO

DELEGACIA

ESCRITOR

DELEGADO

ESCULTURA

DROGA

ESTETICA
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DROGAS
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EXPOSICAO
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GRAVURA

LIVRO

MERCOSUL

MODERNISMO

MUSICA

OBRA

PINTURA

POEMA

POESIA

POP

ROCK
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SAMBA

=
o

ALUNA

=
o

ALUNO

=
o

ANALFABETISMO

=
o

ANALFABETO

=
o

AVALIACAO

=
o

BACHAREL

=
o

BIMESTRE

=
o

DOCENTE

10

DOCENTES
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Tabela Padréo — Interacéo 1

(o]
o

10

DOUTOR

10

EDUCACAO

10

ESCOLA

10

ESCREVER

10

ESCRITA

10

ESPECIALISTA

10

FACULDADE

10

GRADUADO

10

LEITURA

10

LER

10

MEC

10

MESTRE

10

NiVEL

10

PROFESSOR

10

PROFESSORA

10

PROFESSORES

10

PROVA

10

PROVAO

10

SEMESTRE

10

UNIVERSIDADE
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| Limitante | Usuario | Contexto | MostraTitulo

EnterFimLinha

OrdemPonto | Metodo |

0,8 9

2

Nao

Sim

N&o

1




ANEXO C BANCO DE DADOS - INTERACAOQ 2

Tabela Contexto

ACESSORIOS

BAIXO

BAIXOU

BATOM

BOLSA

BOTA

BOTAS

BRINCO
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BROCHE

=
o

CALCA

CALCINHA

CARTAO

CASACO

CHEQUE

CONFECCAO

CONFECCOES

COR

CORES

CORTE

CREME

CUECA

DINHEIRO

ESPARTILHO

ESTILISTA

GRAVATA

GRIFE

JAQUETA

LINGERIE
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LIQUIDACAO

=
o

LOJA

=
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MAGAZINE

=
o

MANTA

MAQUIAGEM

MEIAS

Usuario | Contexto Palavra Indice
1 1|BASICO 5
1 1/BOOK 3
1 1|CABELO 9
1 1|CAIMENTO 7
1 1[CALCA 8
1 1|CASUAL 7
1 1|COMERCIAL 3
1 1|COMERCIO 3
1 1|COMPUTADOR 5
1 1|CONFECCAO 7
1 1|CONFECCOES 7
1 1|CONSUMO 7
1 1|CORTE 7
1 1|COSTUME 8
1 1|ESCRITORIO 3
1 1|ESPORTIVO 6
1 1|ESSENCIAL 3
1 1|ESTILO 10
1 1|FABRICA 10
1 1|FOTO 7
1 1|{INDUSTRIA 10
1 1[JEANS 5
1 1[LOJA 7
1 1|MAQUIAGEM 9
1 1|MERCADO 8
1 1|MODELAGEM 9
1 1|PALETO 8
1 1|REVISTA 7
1 1[SAIA 8
1 1|/SOCIAL 8
1 1| TECNOLOGIA 10
1 1| TENDENCIA 10
1 1|TERNO 8
1 1|VELUDO 8
1 1|VESTIDO 8

MODA
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LISTRADO

LISTRAS

MANTA

MESA

MODERNO

OBJETO

OBJETOS
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PIJAMA

10

PLANTAS

PRECO

ROUPAO

SOFA

SUTIA

10

TENDENCIA

10

TEXTURA

TEXTURAS

TINTA

TOALHA

ACIDENTE

AMBULANCIA

ATESTADO

COBERTURA

COMPUTADOR

10
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COMPUTADORIZ
ADA

10

CONTA

CONVENIO

DIAGNOSTICO

DIGITAL

DOENCA

ENFERMEIRA

ENFERMEIRO

ENSINO

ESFORCO

EXAME

EXCLUSAO

IMAGEM

LESAO

LICENCA

MEDICA

MEDICO
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OCUPACIONAL

=
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1 2[PALA 8
1 2|PALETO 8
1 2|PRAZO 10
1 2|PRECO 10
1 2|PREGOS 10
1 2|PROMOCAO 10
1 2|ROUPA 9
1 2|ROUPAS 9
1 2[SAIA 8
1 2|SALDO 10
1 2[SALE 10
1 2{SANDALIA 7
1 2|SANDALIAS 7
1 2|[SAPATO 9
1 2|SAPATOS 9
1 2|SHOPPING 10
1 2|SUTIA 7
1 2| TENDENCIA 8
1 2|TERNO 6
1 2|TEXTURA 5
1 2|VESTIDO 7
1 2|XALE 10
1 3|ALMOFADA 9
1 3|BANHO 9
1 3|[CALCINHA 10
1 3[/CAMA 9
1 3|CASUAL 8
1 3|CHINELO 8
1 3|CLASSICO 7
1 3|CONTEMPORAN 6
EO
1 3|COR 7
1 3|CUECA 7
1 3|DECORACAO 10
1 3|EDREDOM 10
1 3|ESPARTILHO 8
1 3|ESTILISTA 9
1 3|ESTILO 8
1 3|FLORAL 9
1 3|FLORES 10
1 3|HOMEWEAR 9
1 3|JEANS 5
1 3[LENCOL 10
1 3|LINGERIE 9

PERIODICO
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PRECO

PRESSAO

PRIMEIROS

REMEDIO

REMEDIOS

RESSONANCIA

SANGUE

SAUDE

SOCORRO

SOCORROS

VACINA

ALIMENTACAO

ATUALIDADE

BELEZA

CALORIA

CALORIAS

CONDICAO
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CONSUMO

CUSTO

DICA

DICAS

DIETA

EFICAZ
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EMAGRECIMENT
O
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ENERGIA

~

ESPORTE

ESTETICA

10

EXERCICIOS

FisICO

GINASTICA

GINECOLOGISTA

HIGIENE

HOSPITAL

~N| 00| 00| N| O N

MEDICA

10

MEDICACAO

MEDICAMENTO

MEDICINA

10

MEDICO

10

OBSTETRICIA

PESO

2 1[POSTURAL 9
2 1|RADIOLOGIA 9
2 1|RADIOLOGICO 9
2 1|REPETITIVO 9
2 1|REVISIONAL 8
2 1|SAUDE 10
2 1| TECNOLOGIA 10
2 1|TESTE 6
2 1| TRABALHADOR 8
2 1|TRABALHO 10
2 1|VIRUS 5
2 2|AMBULANCIA 8
2 2|APARELHO 10
2 2|APARELHOS 10
2 2|AR 8
2 2|CARDIOLOGIA 8
2 2|CARDIOLOGICO 8
2 2|CARTAO 10
2 2|CHEQUE 8
2 2|CLINICA 7
2 2|CONDICIONADO 8
2 2|CORAGCAO 8
2 2|CREME 8
2 2|cusTo 8
2 2|ECOGRAFIA 7
2 2|EMERGENCIA 8
2 2|EQUIPAMENTO 10
2 2|EQUIPAMENTOS 10
2 2|EXAME 8
2 2|EXAMES 8
2 2|FARMACIA 10
2 2|GRIPE 7
2 2|HOSPITAL 8
2 2|MEDICA 9
2 2|MEDICAMENTO 10
2 2|MEDICAMENTOS 10
2 2|MEDICAO 10
2 2|MEDICINAL 8
2 2|MEDICO 9
2 2|MELHOR 9
2 2|MENOR 10
2 2|OFERTA 10
2 2|PLANO 10
2 2|PRAZO 10

PLANO

10
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SAUDAVEL
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SAUDE

iy
o

ACESSORIOS

~

TRATAMENTO

=
o

AGENCIA

=
o

AEREA

ARTIGO

=
o

AGENCIA

ARTIGOS

=
o

ALFANDEGA

ATRACAO

ARTISTICOS

ATRACOES

ASPECTOS

BIQUINI

AVIAO

BOLSA

CHEGADAS

BOLSAS

COMPANHIA

BOTA

CONHECIMENTO

BOTAS

CULTURAIS

CALOR
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CARTAO

=
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CASACO

ESTUDO

©

CASACOS

GEOGRAFIA

~

CHEQUE

GOL

(%]

CITYTOUR

GUIA

[uy
o

CLIMA

HISTORIA

COTACAO
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HISTORICO

CUSTO

10

HORARIO

DINHEIRO

HORARIOS

DOLAR

HOTEL

EURO

MUSEU

FRASQUEIRA

10

PARTIDAS

FRASQUEIRAS

10

PASSAGEM

FRIO

RECURSO

MAIO

RECURSOS

MALA

=
(=]

RELIGIOSOS

MALAS

=
o

RESERVA

PASSAGEM

ROTEIRO

PASSAGENS

TAM
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PASSEIO

TECNOLOGIA

=
o

PASSEIOS

TECNOLOGICO

=
o

POCHETE
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TECNOLOGICOS
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PRECO

=
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TREM

~

PROGRAMAGCAO

TURISMO

[uy
o

PROGRAMAS

VARIG

RESERVA

VISTO

ROTEIRO

VOEBRA

ROUPA

vOOo

ROUPAS

vOO0Ss

SANDALIAS
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SAPATO
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SOMBRINHA

103

TENIS

VIAGEM

TRAVESSEIRO

VIDEO

AIRES

VIDEOS

AQUATICO

AMARGO

ARUBA

ARROZ

AVENTURA

BIFE

BARCELONA

CEREAL

BUENOS

CHEF

CACA

CHEFE

CONCORDE

COLHER

CRUZEIRO

COLHERES

DESTINO

COMIDA

DISNEY

CULINARIA

ESPORTE

DOCE

ESQUI

EXPERIENCIA

EURODISNEY

EXPERIMENTO

EUROPA

FACA

EXOTICA

FACAS

FOTO

FAQUEIRO

FOTOGRAFIA

FEIJAO

FOTOGRAFIAS

FOGAO

FOTOS

FORNO

FRIO

FRUTA

IMAGEM

GARFO

IMAGENS

GARFOS
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INESQUECIVEL

GASTRONOMIA

=
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MADRI

INGREDIENTE

o)

MAR

INGREDIENTES

=
(=]

MERGULHO

LEGUME

MEXICO

ovo

MONTEVIDEO

PANELA

NAVIO

PIZZA

NEVE

PRATO

PARIS

PREPARO

PESCA

RECEITA

PESCARIA

RESTAURANTE

PLANO

RESTAURANTER

ROMANCE
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SABOR

ROTEIRO

=
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SALADA

SOL

©

SALADAS

SUBMARINA

(2]

TECNOLOGIA

SURFE

TEMPERO
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TURISMO

10

TEMPEROS
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UTENSILIO
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ANTIADERENTE

TALHERES

AVENTAL

TEMPERO

BACIA

TOALHA

BACIAS

TRAVESSA

BATEDEIRA
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TRAVESSAS
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CARTAO

10

UTENSILIO

=
(=]

CEREAL

ARROZ

CHEQUE

10

BIFE

CHURRASCO

CARDAPIO

COPO

CARNE

COPOS

4]

CARNES

COZINHA

=
o

CHEF

CRISTAIS

CHEFE

CRISTAL

CHURRASCO

DINHEIRO

COZINHEIRO

ESPAGUETEIRA

CREME

ESPETO

ENTRADA

FACA

FEIJAO
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FACAS

GASTRONOMIA

=
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FOGAO

MASSA

FRIGIDEIRA

MENU

FRUTA

PEIXE

FRUTAS

PEIXES

GELADEIRA

PIZZA

GUARDANAPO

PRATO

INGREDIENTE

PRATOS

INOX

PRECO

LEGUME

QUEIIO

LEGUMES

REFEICAO
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LIQUIDIFICADOR

SABOR

=
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LOUCA

SALADA

MESA

SALMAO

OFERTA

SANITARIA

PANELA

SOBREMESA

PANELAS

SOPA

POTE

SUCESSO

POTES

SUSHI

PRATO

TOALHA

PRATOS

VEGETAIS

PRECO

ol o] o] o g N N ©] o o ©f o o o | O © Oof O | ©O| 0| 0| Nl 0| N o] o
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SUPERMERCAD
(0]
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o

ADAPTADOR

ADSL

TALHER

APLICACAO
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EQUIPAMENTOS

10

ESTABILIZADOR

FINANCIAMENTO

10

GAME

HARDWARE

©

IMPRESSORA

©

INFORMATICA

=
o

JOGO

JOGOS

LANCAMENTO

LIQUIDACAO

LOJA

MEMORIA

MOUSE

NEGOCIO

| o O N| © o ©o ©

NOTEBOOK

=
o

OFERTA

©

PRAZO

=
(=]

SOFTWARE

SOM

SUPRIMENTO

SUPRIMENTOS

TONER

VIDEO

APREENSAO

BUSCA

CABO
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CAMERA

=
(=]

CD

CONTRABANDO

CURIOSIDADE

10

DIGITAL

10

DVD

EMAIL

FIO

FOTOGRAFIA

GOOGLE

HARDWARE

IMAGEM

INFORMATICA

10

INTERNET

LANCAMENTO

10

LINUX

5 1]ARMAZENAMENT 6
o
5 1|CABO 5
5 1|COMPUTAGAO 10
5 1|COMPUTADOR 10
5 1|DADOS 8
5 1|DESKTOP 8
5 1|DIGITAL 8
5 1|DISPOSITIVO 5
5 1|ENTRADA 4
5 1|EXTERNO 6
5 1[FIO 5
5 1|HARDWARE 10
5 1|{IMPRESSAO 7
5 1| IMPRESSORA 8
5 1|INFORMACAO 8
5 1{INFORMATICA 10
5 1[INTERNET 9
5 1[INTERNO 6
5 1[LINUX 9
5 1|{MEMORIA 7
5 1|MODEM 8
5 1|NOTEBOOK 8
5 1|PROCESSAMENT 8
o}
5 1|PROGRAMA 10
5 1|REDE 8
5 1|{SAIDA 4
5 1[SISTEMA 8
5 1|SOFTWARE 10
5 1|TABELA 5
5 1|WINDOWS 9
5 1|WIRELESS 8
5 2|CABOS 7
5 2|CAIXA 3
5 2|CAMERA 7
5 2|CARTAO 9
5 2|CARTUCHO 8
5 2|CHEQUE 10
5 2|COMPUTADOR 10
5 2|DESCONTO 10
5 2|DIGITAL 7
5 2|DINHEIRO 8
5 2|DVD 6
5 2|EQUIPAMENTO 10
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NOVIDADE
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OTICO

PROGRAMAS

PALM

RITMO

PIRATA

ROCK

PIRATARIA

SHOW

POCKET

SOM

PROGRAMA

SUCESSO

REDE

TECNICO

ROBOTICA

TECNICOS
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SEGURANCA

TECNOLOGIA
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SISTEMA

TECNOLOGICO

=
o

SOFTWARE

ARTISTA

=
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USUARIO

AUTOR

VIRUS

AXE

WINDOWS

BREGA

WIRELESS

CANCAO

ACUSTICO

CANTOR

ARTISTA

CANTORA

CANTOR

CARTAO

CANTORA

CD

CD

CHEQUE

CLASSICA

COMPOSITOR

CONCERTO
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DINHEIRO

DIGITAL
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DVD

DIGITALIZACAO

©

EVENTO

DIGITALIZADO

GENERO

DIVULGACAO

GENEROS

DVD

INTERNACIONAL
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ELETRONICA

10

LANCAMENTO
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ESTUDO

LETRA

GRAVADORA

LIQUIDACAO

10

GRAVADORAS

LIVRO

INSTRUMENTAL

LOJA

INSTRUMENTO

MELODIA

MIXAGEM
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MUSICA

10

MP3

10

MUSICO

MULTIMIDIA

NACIONAL

MUSICA

10

OFERTA

MUSICALIDADE

10

POESIA

MUSICAS

10

POESIAS

PARTITURA

POP
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PLAYER

PROMOGCAO
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POPULAR

SERTANEJO
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VENDA

10
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VIOLAO

CURRICULO

ACUSTICO

DIGITAL

APRESENTADOR

DISTANCIA

ASTRO

[ee]

DOUTOR

10

ATRACAO

=
o

DOUTORA

10

ATRACOES

=
o

DOUTORAS

10

BAILE

DOUTORES

10

BALADA

EDUCACAO

10

CANTOR

EDUCACIONAL

CANTORA

EDUCATIVO

CD

EQUIPAMENTO

CENARIO

ESCOLA

10

CONJUNTO

ESCOLAS

10

DANCA

ESPECIALISTA

DIGITAL

ESTOJO

DJ

FERRAMENTA

DVD

FERRAMENTAS

ELETRONICA

GESTAO
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FESTA

INEP

10

GOVERNO

INFORMATICA

GRAVACAO

LAPIS

HUMOR

LIVRO

LANCAMENTO

LIVROS

METAL

MEC

10

MIXAGEM

MESTRE

10

MP3

MESTRES

10

MUSICA

MINISTERIO

10

NOVIDADE

MOCHILA

ORQUESTRA

MULTIMIDIA

PARODIA

PAPEL

POP

PESQUISA

POPULAR

PIAGET

| o 01l | O

RITMO

PROFESSOR

=
o

ROCK

PROFESSORA
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ANEXO D CORPUS VEJA

TEXTO 1

Quando foi fechado, em 1996, o orfanato do bairro do Pacaembu estava em peticdo de miséria. Com a pintura
descascada, vidragas quebradas e madeiras devoradas por cupins, nem parecia o imponente imével projetado pelo
arquiteto Ramos de Azevedo no fim do século XIX e tombado pelo Condephaat. H& dois meses, o decadente e quase
inacessivel prédio comegou a ser restaurado para receber a maior edi¢cdo da Casa Cor, principal vitrine da decoragao
no pais. Sera aberto nesta terga-feira (28) pela primeira vez ao publico. Obras de arte, antiguidades, méveis com
design contemporéneo e vestidos assinados pelo estilista Giorgio Armani ocupardo o espagco de 46 130 metros
guadrados, transformado em cenario de um condominio de luxo, com apartamentos, biblioteca, saldo de festas,
fumédromo, lavanderia, cozinhas e um barco. Pelos 89 ambientes, 122 arquitetos, decoradores e paisagistas exibem
estilos diversos, egos infladissimos e muita criatividade.

Nos corredores, a polémica é a de sempre: quem ficou com os ambientes mais requisitados. Quando sdo convidados,
os profissionais elegem trés espacos em que gostariam de trabalhar. Nem sempre conseguem o que desejam. Os
organizadores nao dao conta de atender a todos os pedidos porque nove entre dez arquitetos querem o living ou o
quarto do casal. Os critérios de desempate sdo experiéncia e historico na Casa Cor. E ai que surgem os conflitos. No
ano passado, Roberto Migotto se recusou a assumir o restaurante e ficou de fora. Queria o living, entregue a Jorge
Elias. Desta vez se satisfez com o "apartamento do casal sénior" (os ambientes ganham sempre nomes desse tipo).

A volta mais aguardada deste ano é a da estrela Sig Bergamin. Ele ndo aceitou o convite para participar da ultima
mostra por causa de um desentendimento em 2000, quando montou o "loft do deficiente fisico". Bergamin, com toda a
razao, ficou indignado ao ver que os organizadores haviam simplesmente esquecido de colocar no tal loft as rampas de
acesso para cadeiras de rodas. Agora, criou o restaurante, um dos ambientes mais interessantes do evento. Nele
serdo servidos os almogos, comandados pelo bufé Badebec. A decoracéo tem influéncias arabes e indianas, com um
toque inglés, nove espelhos venezianos e franceses do século XIX, trés lustres e treze vasos de cristal Baccarat e nove
luminérias. Juntas, as antiguidades somam cerca de 750.000 délares, segundo Bergamin. Figuras do Kama Sutra
estdo expostas nas paredes do fundo. Ao lado do restaurante, ha o lavabo de Elisabete Primati. Muito bonitinho, mas
pouco pratico: o gabinete sanitario destinado as mulheres é aberto na parte superior e tem um vado exposto na altura
dos pés, impedindo que seja usado com a necessaria privacidade.

Quase tdo original quanto o restaurante é o "estudio do estilista", de Léo Shehtman. Ele reline treze roupas de Giorgio
Armani, nove das quais participaram da exposi¢ao realizada no Guggenheim de Nova York, quase dois anos atras, em
comemoragdo aos 25 anos da grife. Entre os destaques est@o vestidos usados pelas atrizes Sophia Loren e Claudia
Cardinale, estimados em até 90.000 reais. Estilistas brasileiros, como Gléria Coelho, Alexandre Herchcovitch e
Clodovil, estdo presentes em forma de miniatura. Eles inventaram roupinhas para varias das 120 bonecas Barbie que
ajudam a decorar o "apartamento da jovem executiva". Fazem parte da cole¢do particular da arquiteta Brunete
Fraccaroli, apelidada justamente de Barbie pelos concorrentes. Parte delas foi penteada pelo cabeleireiro Wanderley
Nunes e calgada por Fernando Pires.

Raias de natacdo, um dos modismos do momento no mundo da arquitetura, estdo presentes em quatro ambientes. A
mais impressionante é a do spa projetado pelo paisagista Gilberto Elkis, com 2,20 metros de largura por 12,70 de
comprimento. Fica no centro de um jardim contemporaneo, com Jacuzzi, cama para massagens e plantas exéticas.
Outra grande atracéo € a capela, que coube a Gil Carvalho. Ela abrigara concertos diarios de musica sacra, corais e
orquestra de camara. Quem ja pagou a entrada desembolsa apenas mais 1 real para assistir as apresentacées.

EXTRATO DE REFERENCIA

Obras de arte, antiguidades, méveis com design contemporaneo e vestidos assinados pelo estilista Giorgio Armani
ocupardo o espagco de 46130 metros quadrados, transformado em cenario de um condominio de luxo, com
apartamentos, biblioteca, saldo de festas, fumédromo, lavanderia, cozinhas e um barco. Pelos 89 ambientes, 122
arquitetos, decoradores e paisagistas exibem estilos diversos, egos infladissimos e muita criatividade.

A decoracéo tem influéncias arabes e indianas, com um toque inglés, nove espelhos venezianos e franceses do século
XIX, trés lustres e treze vasos de cristal Baccarat e nove luminarias.

Quase téo original quanto o restaurante é o "estudio do estilista", de Léo Shehtman. Ele relne treze roupas de Giorgio
Armani, nove das quais participaram da exposi¢ao realizada no Guggenheim de Nova York, quase dois anos atras, em
comemoragdo aos 25 anos da grife. Entre os destagues estdo vestidos usados pelas atrizes Sophia Loren e Claudia
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Cardinale, estimados em até 90000 reais.

A mais impressionante é a do spa projetado pelo paisagista Gilberto Elkis, com 2,20 metros de largura por 12,70 de
comprimento. Fica no centro de um jardim contemporaneo, com Jacuzzi, cama para massagens e plantas exoticas.

TEXTO 2

A casa veio abaixo. O piso foi trocado, a parede ganhou novo revestimento, o banheiro mudou de lugar, o escritério foi
incrementado com um home theater e a iluminagao recebeu tratamento de cenério. So faltava desenrolar os tapetes e
pendurar os quadros na parede. Tudo perfeito? Nao. Um item é essencial no sucesso de qualquer decoragdo. Nao
basta fazer uma quebradeira e gastar uma fortuna em pecas. A casa precisa ter a cara de quem vai morar ali. E
justamente o talento para captar os desejos e até os delirios dos clientes e transforméa-los em realidade que faz de
certos arquitetos e decoradores 0s mais requisitados da cidade. Gente que tem a agenda lotada, cobra de 3000 a
150000 reais por trabalho, viaja freqiientemente para fora do pais e conhece como poucos a intimidade de artistas,
socialites, atletas e empresarios poderosos. "Para deixar de ser um simples arquiteto e virar um realizador de sonhos,
é necessario que haja sinceridade e harmonia com o cliente. A beleza e a funcionalidade sao resultados”, acredita a
arquiteta Lia Siqueira, 44 anos. Em sua lista de clientes figuram nomes como os das atrizes Patricia Pillar, Malu Mader,
Claudia Abreu e Débora Bloch e do designer Antonio Bernardo. "O arquiteto tem de ter conhecimento técnico, ser
diplomata e um pouco psicélogo”, define Mauricio Nébrega, 43 anos, arquiteto responsavel, entre outros, pela casa do
musico Roberto Frejat, pelo escritério do playboy Alessandro D'Eclesia e pelas lojas da empresaria Regina Lundgren.
Lia e Mauricio estéo entre os profissionais mais concorridos dessa turma que esta ganhando fama, prestigio e dinheiro
com a arquitetura de interior.

Um nicho que vai muito além da simples decoragdo. Pode implicar pequenas interven¢des num ambiente ou promover
uma mudanga completa na planta do imével. "Um decorador p6e uma cortina para esconder uma janela. O arquiteto de
interior cria outra janela", exemplifica Mauricio Nobrega. O fato € que a decoragdo de interiores, que até alguns anos
atras era relegada a segundo plano, vive agora um grande momento. "A gente saia da faculdade com a mentalidade de
gue o arquiteto que néo da certo vira decorador. Hoje o arquiteto de interior é tdo valorizado como os outros”, diz Joy
Garrido, 42 anos, vinte de profissdo. Depois de ter iniciado a carreira projetando casas, Joy se especializou em
arquitetura de interior. No momento, toca quinze obras e ja mudou a cara de residéncias como a da socialite Monica
Marinho, do casal Léa e Israel Klabin e da designer Francesca Romana. "Adoro quando os clientes pedem de tudo. Ja
interferi até no enxoval de um casal", conta. O arquiteto Cadas Abranches, 47 anos, também faz de tudo. "Compro
planta, uisque, prego quadro, arrumo estante e até varro o chédo", brinca ele, que ganhou fama pelas casas que
projetou. Atualmente, as reformas de interior ja representam metade de seu volume de trabalho. O boom da decoragéo
no Rio vem atrelado a um somatoério de fatores. Nos Ultimos quinze anos cresceu o numero de shoppings
especializados, os eventos de decoragdo se multiplicaram e foram langadas dezenas de publica¢des sobre o assunto.
N&o é so6 isso. "Tanto 0 mercado de arquitetos como as proprias empresas do ramo se profissionalizaram. Existe ainda
uma tendéncia natural de as pessoas se voltarem para dentro de casa", diz Patricia Mayer, sécia da empresa 3 Plus,
gue organiza o evento Casa Cor.

N&o ha como fugir. Cuidar do interior de uma casa implica compartilhar a intimidade e até conhecer alguns desejos
mais secretos de seu dono. "Ja tive um cliente que queria teto espelhado no quarto, como o de motéis. Vocé pode até
ndo gostar, mas ndo da para cortar o barato dele", observa Cadas Abranches, que tem no rol de clientes nomes como
André Esteves (s6cio do Banco Pactual), a socialite Cristiana Johannpeter, as lojas A-teen e o restaurante Joe & Leo's.
"Procuro realizar o desejo do cliente. Depois busco uma forma harmonica de integrar o elemento ao ambiente”, explica.
Lia Siqueira segue a mesma linha. "O fundamental é nunca esquecer que o cliente tem de entrar na casa e sentir que é
dele", diz. Lia, conhecida por seu estilo contemporaneo e por criar ambientes claros, ja pintou uma parede de vermelho
vibrante. "A cliente contratou um especialista em feng shui e queria porque queria um ambiente naquela cor. Tudo
bem. Chegamos a um acordo e botei no hall." Mas ha desejos bem mais esquisitos. "J& quiseram dois vasos sanitarios
no mesmo banheiro", conta Jairo de Sender, 44 anos, outro detentor de extensa clientela de nomes famosos, como
Luciano Szafir e Luigi Baricelli. A decoradora Julinha Serrado, 59 anos, também defende a relevancia de atender as
vontades do cliente. Ela ja foi até criticada em notinhas de colunas sociais em que perguntavam "como uma
decoradora talentosa tinha se sujeitado a fazer uma piscina com o desenho de uma bola de futebol no fundo". O
cliente, no caso, era o jogador Ronaldinho. "Era o simbolo da vida dele. Naquele momento era importante ter aquilo na
casa", explica.

Julinha decorou o primeiro apartamento de Ronaldinho no Rio, a casa em Barcelona, depois o triplex de Mildo e agora
termina a cobertura da Barra. "Nao faco s6 coisas grandes. Decorei até uma quitinete”, conta. Por causa de seus
trabalhos para o craque, a decoradora virou a preferida do escrete do esporte. Entre os clientes estédo o técnico de
futebol Parreira, o jogador Bebeto e o técnico de volei Bebeto de Freitas. "Fiquei a vontade para opinar. Ela consegue
trabalhar para pessoas conhecidas sem deixar tudo parecido”, elogia Denise, mulher de Bebeto, que chamou a
decoradora para comandar a reforma de sua casa. Embora contratar um arquiteto ainda seja visto como luxo, ha
sempre solucdes que se encaixam no bolso do cliente. "N&o tem mais essa de carta branca. Hoje se discutem prego e
solugdes mais convenientes", analisa Mauricio N6brega. Pedro Paranagud, 49 anos, outro profissional conhecido por
assinar enderecos badalados, como o apartamento do estilista Frankie Mackey e o da socialite Paula Nabuco, é da
mesma opinido. "Vocé pode encontrar pisos de 20 a 200 reais 0 metro quadrado", diz. O toque final na casa, afirma Lia
Siqueira, ndo implica necessariamente gastar os tubos. "Encontram-se méveis de designers famosos em lojas como a
Tok Stok e podem-se comprar bons quadros numa escola de arte", ensina. Lia, como a maioria dos arquitetos de
interiores, ndo tem regra fixa quanto ao preco a cobrar. Pode ser tanto uma porcentagem do valor da obra como um
pacote, levando-se em conta tamanho e prazos. Em geral, um trabalho com sua assinatura custa entre 35000 e
150000 reais (projeto mais acompanhamento). H& casos, porém, em que o arquiteto prefere cobrar pelo projeto e
depois determinar uma taxa de acompanhamento mensal, de 500 a 1500 reais, como Julinha Serrado. Existem
profissionais que optam por fechar o contrato por metragem, como Cadas Abranches (de 100 a 200 reais por metro
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quadrado). H& ainda quem cobre de 10% a 15% sobre tudo o que é gasto na decoracdo. E praxe os arquitetos
receberem das lojas 10% de comisséo sobre o que os clientes compram.

E hoje ndo é s6 a mulher que vai as compras. "O homem esta mais participativo. Tenho clientes gourmets e cinéfilos
gue pedem ambientes adequados para seus hobbies", conta Pedro Paranagua. Se o homem esté palpitando mais na
decoracdo, é inegavel que muitas vezes isso gera conflitos no casal. "E preciso ter psicologia nesses casos. O
arquiteto acaba dando o voto de Minerva", diz Luiz Fernando Grabowsky, 43 anos, que tem uma clientela de peso,
como os casais Kika e Eduardo Modiano, Adriana Mattar e Sérgio Monteiro de Carvalho e Isabel e Francisco Gros,
presidente da Petrobras. "Na divida, a palavra final é do profissional. Grabowsky tem experiéncia e passa seguranga”,
atesta a banqueteira Adriana Mattar, que mora numa casa decorada por ele. Mas o know-how e o nome no mercado
ndo impedem que os profissionais sejam surpreendidos por clientes com recortes de revista querendo projetos
idénticos. E comum também serem procurados para resolver uma tentativa frustrada de decorag&o por conta propria.
"Tem muita gente que liga pedindo ajuda porque derrubou uma parede, comprou tal objeto e ndo deu certo”, conta a
decoradora Ana Maria indio da Costa, 58 anos e trinta de experiéncia. Em seu curriculo constam, entre outros, projetos
para o casal Mariana e Nelson Sendas e para a socialite Henrigueta Gomes. "Cada vez mais as pessoas percebem a
importancia de um profissional. Pode-se encomendar um projeto e executa-lo aos poucos", observa Ana Maria.

Nesse mercado de arquitetura de interiores existe mesmo espago para todos os perfis. De clientes ou decoradores. No
estilo classico, com doses generosas de rococs, Hélio Fraga, 54 anos, é referéncia. Fraga, que assina a casa de Lily e
Roberto Marinho, € o preferido da sociedade tradicional. Mas novos nomes estao conquistando espago (veja quadro).
H& gente como a arquiteta Bel Lobo, que ja tem enderecos concorridos no curriculo, como o restaurante Bazzar e a
Livraria da Travessa, e mais novos, como André Piva, responsavel pela casa noturna Baronnetti. Thiago Bernardes,
filho e neto de arquitetos, é outro jovem de peso. Ele projetou os restaurantes Dom Jodo e Seu Martin. A assinatura em
pontos badalados e enderecos chigues é sinal de reconhecimento, mas a vida desses profissionais nédo é s6 glamour.
"N&o tenho horario. Trabalho sabado, domingo, feriado", diz Jairo de Sender. A jornada, mesmo para os tops da
cidade, é de dez a doze horas por dia. "Acham que a gente s6 vai a festas e coquetéis. Tudo isso faz parte, mas a
gente trabalha muito", afirma Chicd Gouvéa, 49 anos, 25 de carreira e uma longa lista de clientes conhecidos, como o
politico Ronaldo Cezar Coelho e a jornalista Gilse Campos, e de enderecgos sofisticados, como os restaurantes St.
Honoré e Garcia & Rodrigues. "Nesta profissdo néo tem lugar para salto alto", diz. Mas sobra espago para beleza,
sofisticagéo e brilho.

EXTRATO DE REFERENCIA

O piso foi trocado, a parede ganhou novo revestimento, o banheiro mudou de lugar, o escritério foi incrementado com
um home theater e a iluminagdo recebeu tratamento de cenéario. SO faltava desenrolar os tapetes e pendurar os
quadros na parede. E justamente o talento para captar os desejos e até os delirios dos clientes e transforma-los em
realidade que faz de certos arquitetos e decoradores os mais requisitados da cidade. "Para deixar de ser um simples
arquiteto e virar um realizador de sonhos, é necessario que haja sinceridade e harmonia com o cliente. A beleza e a
funcionalidade séo resultados", acredita a arquiteta Lia Siqueira, 44 anos.

"Um decorador pde uma cortina para esconder uma janela. O arquiteto de interior cria outra janela", exemplifica
Mauricio Nébrega. O boom da decoracéo no Rio vem atrelado a um somatodrio de fatores. Nos Ultimos quinze anos
cresceu o nimero de shoppings especializados, os eventos de decoragdo se multiplicaram e foram lancadas dezenas
de publicagbes sobre o assunto. "Tanto o mercado de arquitetos como as proprias empresas do ramo se
profissionalizaram. Existe ainda uma tendéncia natural de as pessoas se voltarem para dentro de casa”, diz Patricia
Mayer, s6cia da empresa 3 Plus, que organiza o evento Casa Cor.

Cuidar do interior de uma casa implica compartilhar a intimidade e até conhecer alguns desejos mais secretos de seu
dono. "O fundamental é nunca esquecer que o cliente tem de entrar na casa e sentir que é dele", diz.

"Encontram-se moéveis de designers famosos em lojas como a Tok Stok e podem-se comprar bons quadros numa
escola de arte", ensina.

E hoje ndo é s6 a mulher que vai as compras. "O homem esta mais participativo. Tenho clientes gourmets e cinéfilos
gue pedem ambientes adequados para seus hobbies", conta Pedro Paranagua. Se o homem esté palpitando mais na
decoracdo, é inegavel que muitas vezes isso gera conflitos no casal.

Nesse mercado de arquitetura de interiores existe mesmo espago para todos os perfis. De clientes ou decoradores. A
assinatura em pontos badalados e enderecos chiques é sinal de reconhecimento, mas a vida desses profissionais ndo
€ so6 glamour. Mas sobra espago para beleza, sofisticagéo e brilho.

TEXTO 3

A arquitetura gotica, estilo medieval que voltou a moda no século XIX, é facilmente reconhecivel pelas linhas
rebuscadas de suas torres. A da escola alem& Bauhaus, popular nos anos 20 e 30, é identificada pelas formas retas,
limpas e funcionais. J& o que marca a tendéncia arquitetnica mais impressionante da atualidade é o fato de o edificio
parecer mais alguma coisa saida do reino animal ou vegetal. O objetivo dos arquitetos — entre eles os badaladissimos
Santiago Calatrava, espanhol, e Frank Gehry, americano — ao tentar reproduzir as linhas irregulares das formas
organicas ndo é a funcionalidade. O que querem é criar algo tdo extravagante que seja dificil olhar para a construcédo
com indiferenca. Nesse aspecto, o sucesso é total. O efeito visual de um arranha-céu construido com o formato de uma
esponja_marinha no coragdo financeiro de Londres é mesmo de embasbacar. O uso de modelos da natureza na
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arquitetura estd sendo chamado pelos especialistas de biomorfismo, zoomorfismo ou, entre os mais pedantes, neo-
organicismo.

"Muitas vezes a escolha de uma forma organica ndo é intencional. Mas, como o arquiteto usa linhas irregulares, é
comum que sua obra se assemelhe a um elemento da natureza", disse a VEJA o critico inglés Hugh Aldersey-Williams,
autor do livro Zoomorfica: uma Nova Arquitetura e curador de uma recente exposi¢do sobre o tema no Museu Victoria
& Albert, de Londres. Na mostra, Aldersey-Williams relaciona varios projetos marcantes da tendéncia zoomorfica.
Alguns deles nunca sairam do papel, como a casa de campo em formato de estrela-do-mar, do escritério japonés
Ushida Findlay. A obra que melhor traduz a tendéncia é o Museu Guggenheim na cidade espanhola de Bilbao. As
formas onduladas do projeto do americano Frank Gehry, concluido em 1997, lembram pétalas de rosa ou escamas de
peixe. Para tirar melhor proveito das placas de titnio que revestem a fachada, Gehry recorreu a um programa de
computador desenvolvido pela Nasa. Cuidadosamente planejadas, elas mudam de cor de acordo com a incidéncia do
sol.

O uso do titanio e da computacédo nédo é gratuito, e o de formas organicas s6 é possivel porque a tecnologia permitiu
aos arquitetos projetar seus prédios no formato que acharem melhor. O que esta ocorrendo € uma repeticdo da
revolugdo pela qual passou a arquitetura no fim do século XIX. Na época, o desenvolvimento de materiais e técnicas
mais baratas e flexiveis de construgdo, como o ferro, o aco, o concreto armado e o vidro, permitiu edificagcdes de
formas mais limpas. Agora, 0s novos materiais séo o titdnio — que tem a consisténcia do ago e a leveza do aluminio —,
a fibra de carbono, resinas e outros produtos sintéticos. Sao faceis de moldar em formas irregulares, o que da liberdade
para criar fora do padrdo de planos retos. Outra novidade sdo os programas de computador capazes de realizar
célculos estruturais em trés dimensdes. Com eles é possivel transformar em realidade projetos que antes seriam
irrealizaveis.

A caracteristica dessa arquitetura-espetaculo € mais transformar do que propriamente integrar a obra a paisagem
urbana. E por isso que a maioria dos projetos envolve prédios publicos, como museus e bibliotecas, ou espigdes
comerciais erguidos em regides deterioradas. Desde que Bilbao usou o projeto de Gehry para demonstrar sua
prosperidade e modernidade, ndo faltam encomendas de cidades e instituicbes ansiosas por incorporar uma
construcao excéntrica a paisagem. O escritorio noruegués Snohetta, um dos principais da Europa, foi incumbido pela
prefeitura da cidade inglesa de Margate de projetar um museu a beira-mar em formato de baleia. A obra ficara pronta
em 2005. Graz, a segunda cidade da Austria, inaugurou uma espetacular Casa de Cultura, no ano passado. Projeto do
arquiteto inglés Peter Cook em parceria com seu conterraneo Colin Fournier, o0 complexo lembra uma ameba gigante e
destoa completamente dos prédios em estilo barroco da cidade. A prefeitura acertou em cheio ao escolher Cook para
comandar o projeto. A Casa de Cultura ja é a principal atragcdo da cidade e ajudou a colocar a miniscula Graz, de
apenas 250000 habitantes, no circuito mundial de arquitetura.

O inglés Norman Foster também buscou inspiragdo no fundo do mar para conceber o edificio da companhia de
resseguros Swiss Re, em Londres. Em fase de acabamento, o arranha-céu envidragado de 41 andares parece uma
esponja marinha encravada entre os prédios sem gra¢a da City londrina. O espanhol Santiago Calatrava é muito
requisitado para colocar sua assinatura em pontes e estruturas que lembram restos de esqueletos. Arquiteto e
engenheiro, Calatrava fez do Museu de Arte de Milwaukee, nos Estados Unidos, um de seus trabalhos mais ousados: o
imponente conjunto de cordas de aco suspensas forma a silhueta de um passaro de asas abertas. Ele também deixou
sua marca em museus, aeroportos e pontes na Europa, na Argentina e nos Estados Unidos. Seu mais recente projeto
deixou os americanos encantados: o futuro terminal de passageiros do World Trade Center, em Nova York, que parece
prestes a levantar voo.

A obsessao com as formas da natureza é também explicita no design de objetos. Ha boas razdes para isso: como uma
cadeira ou um mouse devem se adequar as linhas curvas do ser humano, a referéncia a natureza sempre foi um lugar-
comum e fonte de inspiracéo. O inglés Ross Lovegrove desenhou uma escada para instalar em seu estidio de Londres
que une arte e tecnologia. Ele recorreu a avangados programas de computador da indUstria aeronautica e a métodos
de moldagem por injegdo para criar a escada de fibra de carbono revestida por uma chapa de aluminio polido. O
resultado é uma estrutura leve, resistente e sinuosa cujo aspecto futurista lembra uma molécula de DNA. "O que fago é
uma forma de arte industrializada, a qual chamo de essencialismo organico”, disse Lovegrove a VEJA. Ele ndo esta
sozinho nessa vertente. William Sawaya, designer baseado em Mildo, criou uma série de cadeiras de ferro que leva o
nome de Cromossomo. Seu formato em H é idéntico ao de um cromossomo visto do visor de um microscopio. Até uma
camera digital recém-lancada nos Estados Unidos pela Creative Labs teve seu desenho inspirado na natureza. Ela tem
a leveza e o formato de uma concha do mar e se encaixa nas maos. Em todos os trabalhos, a intengdo é a mesma:
chegar o mais préximo possivel da perfeicdo da mée natureza.

EXTRATO DE REFERENCIA

Ja 0 que marca a tendéncia arquitetdnica mais impressionante da atualidade é o fato de o edificio parecer mais alguma
coisa saida do reino animal ou vegetal. O que querem é criar algo tdo extravagante que seja dificil olhar para a
construcdo com indiferenca. O efeito visual de um arranha-céu construido com o formato de uma esponja marinha no
coragéo financeiro de Londres é mesmo de embasbacar. O uso de modelos da natureza na arquitetura estd sendo
chamado pelos especialistas de biomorfismo, zoomorfismo ou, entre os mais pedantes, neo-organicismo.

O uso do titanio e da computagdo ndo € gratuito, e o de formas orgéanicas s6 € possivel porque a tecnologia permitiu
aos arquitetos projetar seus prédios no formato que acharem melhor.

A caracteristica dessa arquitetura-espetaculo € mais transformar do que propriamente integrar a obra a paisagem
urbana. A Casa de Cultura ja é a principal atragdo da cidade e ajudou a colocar a mindscula Graz, de apenas 250000
habitantes, no circuito mundial de arquitetura.

A obsess&o com as formas da natureza é também explicita no design de objetos. Ha boas razdes para isso: como uma
cadeira ou um mouse devem se adequar as linhas curvas do ser humano, a referéncia a natureza sempre foi um lugar-
comum e fonte de inspiracdo. Ele recorreu a avancados programas de computador da indUstria aerondutica e a
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métodos de moldagem por injecdo para criar a escada de fibra de carbono revestida por uma chapa de aluminio polido.
Em todos os trabalhos, a inten¢éo é a mesma: chegar o mais proximo possivel da perfeicdo da mée natureza.

TEXTO 4

Saiu na semana passada mais um estudo cujos resultados sdo desastrosos para o Brasil na comparagdo com o
mundo. Trata-se de uma pesquisa feita pela Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE),
gue avaliou o nivel dos estudantes de quarenta paises em trés habilidades basicas: leitura, matematica e ciéncias. O
levantamento foi feito com base numa prova respondida por 250000 jovens, sorteados em escolas publicas e
particulares, todos na faixa de 15 anos. Do Brasil, participaram 4400 alunos. O péssimo resultado dos brasileiros nas
trés areas avaliadas chama atencao no relatério. Em matematica, matéria que concentrou 53% das questdes, o Brasil
ficou com a Ultima colocacéo, atras de paises mais pobres, como Tunisia e Indonésia. A metade dos jovens brasileiros
esta situada abaixo do grau 1, de uma escala de seis niveis, 0 que joga luz sobre um fato perturbador: eles estédo
concluindo o ensino fundamental sem saber somar nem subtrair. O quadro ndo melhora nas outras areas. Em ciéncias,
qgue deu ao Brasil a pendltima posigdo, os estudantes tiveram dificuldade em discernir os varios érgdos do corpo
humano. J& na prova que mediu a capacidade de leitura, eles ndo conseguiram reter nem interpretar textos indicados
nos primeiros anos escolares.

Os novos nimeros ajudam a dimensionar o tamanho de um velho problema brasileiro: apesar da notavel massificacéo
do ensino na Ultima década, a qualidade continua sofrivel. O estudo também da pistas de caminhos que resultaram na
melhoria da educagdo em outros paises. Um deles é o volume de recursos reservado a formacéo dos estudantes. A
Finlandia, campe& em dois rankings, gasta 4100 délares por ano para educar cada aluno. E um investimento quatro
vezes maior que o do Brasil. Mas nem tudo se resume a dinheiro, e o caso dos Estados Unidos ilustra bem isso. Os
estudantes americanos recebem 60% mais verbas do que os finlandeses, mas ndo passaram do 28° lugar em
matematica nem do 22° em ciéncias. Isso acontece porque 0 pais ndo faz uma distribuicdo tdo equilibrada dos
recursos, conclui a pesquisa. "O Brasil precisa melhorar nas duas areas: aumentar o orgamento para a educagéo e
distribuir melhor o dinheiro", diz Maria Helena Guimaraes de Castro, ex-presidente do Inep, o instituto do Ministério da
Educagao voltado para a pesquisa.

O governo chegou a comemorar o resultado do Brasil porque as notas tiveram uma discreta melhora em relagéo ao
mesmo exame aplicado em 2000. Mas o que importa, em qualquer area avaliada, € avancar na comparagao
internacional. A colecdo de dados apresentada pela OCDE é apenas um entre varios indicadores que mostram como o
Brasil est4 em situagdo desvantajosa para competir. O pais responde por minguado 0,5% das citacdes nas melhores
revistas cientificas do mundo, tem 0,2% dos pedidos internacionais de patentes e ocupa a 432 posi¢do num ranking de
72 paises que mede o nivel de desenvolvimento tecnoldgico, feito pela Organizagdo das Nag8es Unidas. "Nao da para
esperar que o Brasil produza tecnologia de ponta para dar um salto econémico, se 0s jovens ndo sabem fazer uma
conta de somar", diz 0 economista Eduardo Viotti, do Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada (Ilpea). Nos Estados
Unidos, onde as notas também deixaram a desejar, a Sociedade Americana para o Progresso, que reline importantes
entidades cientificas, pensa numa estratégia para elevar o padrdo de ensino e manter a lideranca nas areas de
produgdo intelectual. Para o Brasil, a missao € livrar-se da lanterna. E o pais s6 conseguira superar sua condi¢édo de
atraso se aprender com a cartilha das nac¢des que estdo no topo do ranking. Elas fizeram investimentos pesados e
continuos na educacéo, sem trocar de politica a cada novo governo nem inventar férmulas milagrosas.

EXTRATO DE REFERENCIA

Trata-se de uma pesquisa feita pela Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE), que
avaliou o nivel dos estudantes de quarenta paises em trés habilidades bésicas: leitura, matematica e ciéncias. O
péssimo resultado dos brasileiros nas trés areas avaliadas chama atengéo no relatério.

Os novos numeros ajudam a dimensionar o tamanho de um velho problema brasileiro: apesar da notavel massificagcao
do ensino na dltima década, a qualidade continua sofrivel. Um deles é o volume de recursos reservado a formagao dos
estudantes. "O Brasil precisa melhorar nas duas areas: aumentar o orgamento para a educagéo e distribuir melhor o
dinheiro", diz Maria Helena Guimardes de Castro, ex-presidente do Inep, o instituto do Ministério da Educacgéo voltado
para a pesquisa.

"Nao déa para esperar que o Brasil produza tecnologia de ponta para dar um salto econdmico, se os jovens ndo sabem
fazer uma conta de somar”, diz o economista Eduardo Viotti, do Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada (Ipea).

TEXTO 5

Como toda grande cidade, S&o Paulo tem espagos cuja ambigdo € reunir a elite. Sdo restaurantes, lojas, clubes, salées
de beleza, casas noturnas. Recentemente, uma instituicdo voltada ao ensino se somou a eles: a Casa do Saber.
Inaugurada no ano passado numa area nobre da Zona Sul paulistana, ela tornou-se referéncia para os endinheirados
que buscam aprimorar sua formagao. E palco de aulas de filosofia, literatura, histéria e arte ministradas por académicos
badalados, como o fildsofo Renato Janine Ribeiro e o critico José Miguel Wisnik. A platéia é bem diferente da que se
vé numa universidade. Na maioria, ela € composta de empresarios, profissionais liberais e socialites com mais de 30
anos de idade. A Casa do Saber é um lugar onde aulas sobre pinturas célebres sdo dadas aos donos dos quadros. Os
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alunos chegam de carro importado, trajam grifes famosas e as vezes desembolsam mais de 1000 reais num curso. A
freguesia classe A fez com que o lugar fosse apelidado de "Daslusp" — uma mistura de Daslu, a butique mais exclusiva
do Brasil, com a tradicional Universidade de Sdo Paulo, a USP. No primeiro semestre do ano passado, quando foi
aberto, o0 espaco registrou 500 matriculas. Em pouco mais de trés meses deste ano, 2000 vagas foram preenchidas.
Em breve, a Casa do Saber devera ganhar uma filial carioca. E o primeiro passo da sua ja planejada transformagéo em
franquia.

O sucesso da Casa do Saber evidencia um fendmeno social curioso: 0 anseio da classe alta por ampliar sua bagagem
cultural. A tendéncia é visivel na multiplicacdo de saraus que relnem gente abastada em algumas capitais. Sao
encontros como os organizados pela socialite carioca Bebel Niemeyer em sua casa. Toda semana, um grupo seleto
debruca-se sobre a literatura russa, o idioma grego e a obra de Shakespeare. "Com alguém explicando fica mais facil",
diz Bebel. A Casa do Saber nasceu de forma parecida. Em 2003, uma turma de amigos comegou a se reunir na
residéncia de Jair Ribeiro, ex-banqueiro e atual empresario do ramo da exportagdo, para discutir filosofia. O grupo se
ampliou na base do boca-a-boca, até ndo caber mais na sala. Foi quando surgiu a idéia de conferir um carater publico
e profissional ao sarau. Sete sécios, com Ribeiro & frente, deram inicio ao empreendimento em abril de 2004. O
investimento, de 1,5 milh&o de reais, ainda ndo se pagou, mas a institui¢ao ja opera no azul.

Uma das donas do negécio é a atriz Maria Fernanda Candido. "Temos de expandir nossos horizontes para o campo
das grandes idéias, pois vivemos um tempo de esgotamento espiritual. Vai perua a Casa, sim. Pois eu quero mais é
gue freqlientem nossas boas aulas”, diz ela. Da mesma forma que Maria Fernanda, os outros sécios acreditam que
educar a elite € uma misséo. "A elite brasileira ndo tem compromisso com a Razdo. A Casa do Saber ajuda a arranca-
la da superficialidade", diz o jornalista Luiz Felipe D'Avila, um dos proprietarios da instituicao e diretor-superintendente
da Editora Abril. Embora seja voltada ao publico bem pagante, a Casa reserva 10% de suas vagas para professores da
rede pulblica estadual em busca de atualizagao.

As classes em que os cursos sdo ministrados lembram mais o conforto de um lounge que uma sala de aula. Os alunos
esparramam-se por sofas e pufes. Nos intervalos, serve-se vinho importado. Antes e depois do curso, os alunos tém a
disposicdo um café e uma livraria — talvez a Unica no Brasil que ndo pde em destaque os best-sellers de Paulo Coelho
e Dan Brown. Sua lista de mais vendidos é dominada por obras densas (veja quadro). Cada aula custa de 80 a 100
reais, e alguns cursos se estendem por até treze encontros. "As aulas sdo mesmo um pouco caras”, diz a professora
de inglés Antdnia Figueiredo, de 54 anos, uma habituée. "Mas, ainda que fossem mais baratas, o pessoal da periferia
n&o conseguiria acompanhar muitas palestras. E complicado."

Em sua maioria, o puiblico da Casa do Saber é feminino. "Mais que os homens, sdo as mulheres que estdo em busca
das coisas essenciais", diz o jornalista Mario Vitor Santos, diretor da instituicdo. Entre as alunas, ha um bom nimero de
diletantes atras de um repertério intelectual que nunca tiveram. E o caso da restauratrice Cristina Piereck, de 29 anos.
Primeiro, ela fez um curso sobre o belo na arte com o filésofo José Arthur Giannotti. "Foi dificil. Muita gente ndo
acompanhou”, diz. Ela se deu melhor num curso sobre filosofia. "Foi quase como fazer psicanalise. Viajei nas aulas",
afirma. Outra demanda é a das mulheres que fizeram faculdade e encontram na Casa uma chance de preencher
lacunas. "Trabalhei demais e néo tive tempo de adquirir cultura. Entdo, procuro uma coisa rapida“, diz a escritora
Priscila Arida, de 51 anos. E ressalva: "S6 faco aulas a tarde, porque a noite fico cansada". Nesta semana, a Casa do
Saber inicia seu primeiro curso de imersado. Ciceroneados por uma professora da USP, oito alunos véo a Toscana para
aprender sobre o Renascimento italiano in loco. O custo da viagem fica em torno de 11000 reais (0 prego nao inclui
refeicbes nem ingressos para os museus). A corretora de iméveis Leila Matarazzo é uma das participantes. "Eu
conhego aquela regido toda, mas ndo ha nada como uma visita com uma professora formada na Sorbonne", diz. Leila
partiu para a Italia uma semana antes do grupo. "Vou fazer umas comprinhas”, explica.

O caché pago pela Casa do Saber é sedutor até para quem esta no topo do ensino superior. Os professores ganham
1000 reais por aula. A badalagdo do lugar, contudo, ndo agrada a todos. "Eu ndo dou mais aula para madames", diz
um filésofo que ministrou um curso na Casa do Saber e ndo gostou da experiéncia. "As pessoas vao la para falar, ndo
para ouvir", afirma. H& quem se matricule nos cursos s6 pelo carisma do palestrante. Freqlientadora assidua, a atriz
Avriclé Perez, de 60 anos, é fa das ligdes de poesia do critico Davi Arrigucci Jr. "As préprias aulas sdo poemas", diz ela.
Outro nome popular € o critico Nelson Motta. Suas palestras sdo temperadas com indiscricdes sobre os bastidores do
pop nacional. Um exemplo: "Os membros do RPM cheiravam feito loucos e quebravam quartos de hotel". Ndo é
qualquer um, no entanto, que tem o privilégio de dar aulas na instituicdo. E preciso passar por uma "aula-teste" com os
sécios da Casa. S6 agueles que mostram jogo de cintura para traduzir o conhecimento académico para o publico nao
especializado s&o aceitos. Ensinar a elite € uma arte.

EXTRATO DE REFERENCIA

Recentemente, uma instituigdo voltada ao ensino se somou a eles: a Casa do Saber.
Os alunos chegam de carro importado, trajam grifes famosas e as vezes desembolsam mais de 1000 reais num curso.
Da mesma forma que Maria Fernanda, os outros sécios acreditam que educar a elite € uma misséao.

Embora seja voltada ao publico bem pagante, a Casa reserva 10% de suas vagas para professores da rede publica
estadual em busca de atualizagao.

Sua lista de mais vendidos é dominada por obras densas (veja quadro).

Primeiro, ela fez um curso sobre o belo na arte com o filésofo José Arthur Giannotti.

Nesta semana, a Casa do Saber inicia seu primeiro curso de imersao.

O custo da viagem fica em torno de 11000 reais (0 prego ndo inclui refeicdes nem ingressos para 0s museus).

"Eu ndo dou mais aula para madames", diz um fil6sofo que ministrou um curso na Casa do Saber e ndo gostou da
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experiéncia.

S6 aqueles que mostram jogo de cintura para traduzir o conhecimento académico para o publico ndo especializado sao
aceitos.

TEXTO 6

No mercado editorial, o setor mais influenciado pela tecnologia é o dos livros de referéncia. Cada vez mais,
enciclopédias e dicionarios sao apresentados em formatos digitais. O mais tradicional dicionario brasileiro, o Aurélio,
esta levando essa tendéncia para um campo novo no pais: o dos diciondrios e tradutores instantaneos — e portateis.
Recém-langado pelo grupo Positivo, que adquiriu seus direitos em 2003, o Aurélio Digital € uma espécie de caneta com
scanner embutido e permite que o usudrio, ao passar o aparelho sobre uma palavra impressa, obtenha sua defini¢céo
em segundos. E o lance mais recente na guerra mercadolgica que se trava nas livrarias brasileiras desde que o
Dicionario Houaiss surgiu, em 2001, quebrando a hegemonia de 26 anos do "Aurelido" no setor. O contelddo do Aurélio
Digital é praticamente o0 mesmo do dicionario em papel, mas o aparelho também reconhece algumas flex6es de verbos
e adjetivos que ndo constam do dicionario original. Além disso, a maquininha oferece um tradutor inglés-portugués.

A primeira geracdo de dicionéarios digitais apareceu em CD-ROM. Hoje, essas ferramentas estdo migrando para a
internet, na qual se encontram varias op¢Oes de tradutores e diciondrios instantaneos, como o Ultralingua — que
fornece mecanismos de tradugao rapida para o site do jornal International Herald Tribune — e o Answers, cujos servigos
sdo gratuitos. O mais conhecido é o israelense Babylon, que congrega 25 dicionarios em treze idiomas. Comecgou
como um servigo gratuito na rede, mas hoje funciona com assinatura paga. Dos 27 milhdes de usuarios em todo o
mundo, 2,5 milhées — a maior fatia num Unico pais — estdo no Brasil. Em geral, basta selecionar uma palavra na tela do
computador e apertar uma ou duas teclas para obter definicbes e equivalentes em varias linguas.

Aparelhos como o Aurélio Digital atendem a uma demanda distinta. A tecnologia portatil ja se encontra difundida em
muitos paises, com dicionarios em varias linguas. A WizCom, companhia com sede em Israel que produz o aparelho,
comecou a fabricar as primeiras versdes dele em 1997. Hoje, sdo comercializadas cerca de 100.000 unidades por ano
— metade delas destina-se ao mercado americano, em dezenas de versdes. A ferramenta é Util principalmente para
profissionais que viajam a negdcios e precisam de um instrumento para tradugdo de uso e transporte praticos. Isso
sem falar, claro, nos viciados em engenhocas eletronicas. Com seu scanner, o Aurélio Digital poupa o trabalho da
digitacdo. Sua operagédo, porém, exige um certo traquejo: basta entortar a mao ou passar a caneta muito rapidamente
sobre o texto para que a palavra seja lida de forma truncada. Mas a maior dificuldade operacional é outra: o pre¢go um
tanto salgado, de 700 reais.

EXTRATO DE REFERENCIA

No mercado editorial, o setor mais influenciado pela tecnologia é o dos livros de referéncia. Recém-langado pelo grupo
Positivo, que adquiriu seus direitos em 2003, o Aurélio Digital € uma espécie de caneta com scanner embutido e
permite que o usuario, ao passar o aparelho sobre uma palavra impressa, obtenha sua definicdo em segundos.

Hoje, essas ferramentas estdo migrando para a internet, na qual se encontram vérias opgfes de tradutores e
dicionarios instantaneos, como o Ultralingua — que fornece mecanismos de traducdo rapida para o site do jornal
International Herald Tribune — e 0 Answers, cujos servigos séo gratuitos.

Aparelhos como o Aurélio Digital atendem a uma demanda distinta. A tecnologia portétil j& se encontra difundida em
muitos paises, com dicionarios em varias linguas.

TEXTO 7

Roqueiro japonés de carreira obscura até poucos anos atras, Nobuo Uematsu, de 45 anos, viveu em maio passado seu
momento de consagracdo. Em apresentacdo na Walt Disney Concert Hall, uma das casas de concertos mais modernas
do mundo, a Orquestra Filarmdnica de Los Angeles executou as composi¢des que catapultaram Uematsu para a fama:
as trilhas sonoras que ele vem criando desde o fim dos anos 80 para um dos videogames mais populares do mundo, o
Final Fantasy. Detalhe: como os 2 265 assentos estavam esgotados havia dois meses, uma multiddo disputava, do
lado de fora, ingressos vendidos por 500 délares no paralelo. Por mais que despertem arrepios de prazer nos fas de
Final Fantasy, as trilhas de Uematsu ndo tém graca fora do contexto do jogo. Ainda assim, o concerto foi uma
demonstracdo de que a industria dos videogames, que movimenta 28 hilhdes de ddlares por ano, ja é capaz de dar
poder aqueles que se ocupam de compor trilhas para ela.

Até recentemente, a relagdo entre o mundo da musica e o0 mundo dos games era de mao Unica. Artistas de sucesso
permitiam que suas cangOes fossem parte de certos jogos em troca de belos royalties. A lista de nomes que fizeram
isso vai dos roqueiros do Blur e do Aerosmith aos brasileiros dos Tribalistas, cujo hit J& Sei Namorar consta do game
Fifa Soccer 2004. Cada vez mais, no entanto, a musica de videogame firma-se como um género a parte. Uma parcela
dessa evolugdo se deve a melhoria dos préprios equipamentos. Se na era do ancestral Atari, no comego dos anos 80,
eles ndo produziam mais que alguns bipes rudimentares, agora computadores e consoles tém som com qualidade de
CD. Além disso, os jogos dispdem de mais cenarios e situagfes, 0 que faz deles um campo fértil para a imaginacao
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dos compositores. O veterano do rock inglés Peter Gabriel curvou-se aos jogos e estd compondo uma trilha para uma
nova versdo do enigmatico Myst.

Ainda existe outra maneira de os games interagirem com a musica. Ha garotos hoje em dia para os quais os temas de
Mario Bros. s&o classicos que merecem "releituras" para exibicdo no palco. E o caso de bandas americanas como
Minibosses e The Advantage. Os componentes dessa Ultima especializaram-se em recriar 0os temas dos principais
jogos da Nintendo, em ritmo de rock. Por que a escolha desse repertorio? Ele faz os roqueiros lembrarem dos tempos
de adolescéncia. "Tocamos as musicas e nos vemos comendo hamburgueres e jogando a tarde inteira", diz o baterista
Spencer Seim, de 23 anos. Em certa medida, trata-se de um fenbmeno semelhante ao que ocorreu com temas de
desenhos animados e seriados de televisdo dos anos 60 e 70, que passaram a ocupar um lugar na memdria afetiva
daqueles que assistiam a esses programas na juventude.

EXTRATO DE REFERENCIA

Ainda assim, o concerto foi uma demonstragdo de que a indistria dos videogames, que movimenta 28 bilhdes de
délares por ano, ja é capaz de dar poder aqueles que se ocupam de compor trilhas para ela.

Até recentemente, a relagdo entre o mundo da musica e 0 mundo dos games era de mao Unica. Uma parcela dessa
evolucdo se deve a melhoria dos proprios equipamentos. Se na era do ancestral Atari, no comeco dos anos 80, eles
ndo produziam mais que alguns bipes rudimentares, agora computadores e consoles tém som com qualidade de CD.

Ainda existe outra maneira de os games interagirem com a musica.

TEXTO 8

Um ténis de corrida com um chip acoplado e fun¢des de computador. Esse calgado, que mais parece ter saido do
desenho animado Os Jetsons, chega as lojas brasileiras no més que vem. Chamado de Adidas 1, o ténis possui na
sola um chip com velocidade de 20 megahertz, mais ou menos a poténcia de um computador do inicio dos anos 90. O
microprocessador tem capacidade para fazer 5 milhdes de célculos por segundo e é 2000 vezes mais rapido que o
reflexo humano. Sua fungédo é ajustar o amortecimento do ténis de acordo com o impacto. A cada pisada, um sensor
instalado abaixo do calcanhar mede a compresséo e determina a inclinagdo do solo e o tipo de piso (se é mole, duro
etc.). A informacgdo é enviada ao chip e, antes que o pé toque novamente no solo, um pequeno motor ajusta o
amortecimento do calcanhar para evitar desconforto e lesées. Tudo em milésimos de segundo. A bateria que aciona o
motorzinho dura 100 horas.

O sistema pesa 42 gramas, 10% do peso total do ténis, de 425 gramas. E um pouco mais do que os ténis de corrida
convencionais, que pesam 350 gramas, em média. A Adidas acredita que o novo ténis pode se transformar numa
espécie de iPod, o tocador de misica que se tornou o grande sucesso da Apple. "Essa é a grande invencédo da
industria de artigos esportivos nas Ultimas décadas", diz Erich Stamminger, CEO da Adidas na América do Norte. A
davida é se algum corredor estara disposto a pagar por um ténis tdo caro — 1.000 reais, o dobro de um ténis de corrida
de primeira linha, como o Mizuno Wave. Justamente por causa dessa incerteza, a producdo do modelo neste ano sera
de apenas 10000 unidades. A Adidas esta seguindo o0 mesmo caminho das fabricantes de automdveis de luxo BMW e
Mercedes-Benz. Elas investem em tecnologias carissimas, como sistemas de navegacdo, e, em troca, melhoram a
imagem da marca e empregam tecnologia semelhante em modelos mais baratos. A corrida, em si, ndo exige muita
coisa além de um ténis confortavel, com bom sistema de amortecimento e estabilidade.

EXTRATO DE REFERENCIA

Um ténis de corrida com um chip acoplado e fun¢des de computador. O microprocessador tem capacidade para fazer 5
milhdes de célculos por segundo e é 2000 vezes mais rapido que o reflexo humano. A informagéo € enviada ao chip e,
antes que o pé toque novamente no solo, um pequeno motor ajusta o amortecimento do calcanhar para evitar
desconforto e lesées.

Elas investem em tecnologias carissimas, como sistemas de navegacao, e, em troca, melhoram a imagem da marca e
empregam tecnologia semelhante em modelos mais baratos.

TEXTO 9

Comeca a ser testado no Brasil um aparelho capaz de mapear em tempo real as veias do corpo humano, o VeinViewer
(Observador de Veias, em inglés). O aparelho promete facilitar os tratamentos vasculares e estéticos, além de tornar a
coleta de sangue e as inje¢des de medicamentos bem menos dolorosas. A maquina emite raios infravermelhos que
captam a temperatura da regido corporal a ser vasculhada. Como as veias sdo mais quentes do que os outros tecidos,
elas séo ressaltadas pelo VeinViewer. Em seguida, um computador transforma essas informagdes em imagens. Em
fracBes de segundo, elas séo projetadas sobre a parte do corpo examinada, formando um mapa bastante detalhado da
ramificacdo das veias. Com isso, o médico ou o enfermeiro sabe exatamente onde estdo as veias no momento de
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puncionar uma delas ou de aplicar uma injecdo. Fabricado pela empresa Luminetx, sediada na cidade de Memphis,
nos Estados Unidos, o VeinViewer deve chegar ao mercado no primeiro semestre do préximo ano. Eleito como uma
das melhores inveng8es de 2004 pela revista americana Time, ele € uma evolug@o do venoscopio, criado no inicio dos
anos 90. Enquanto a maquina antiga consegue visualizar apenas veias a partir de 0,5 milimetro de calibre, o
VeinViewer mostra vasos até cinco vezes mais finos.

A primeira fase brasileira das pesquisas com o VeinViewer, numa clinica em Sao Paulo, avaliara a sua eficacia no
tratamento de varizes. O método mais usado consiste na inje¢cdo de uma substancia que queima os vasos sanguineos
dilatados. O grande desafio do médico é chegar até a veia maior que serve de tronco para as veias muito finas e
ramificadas, que, nos casos mais graves, deixam as pernas de suas vitimas com a aparéncia de um mapa hidrografico.
Como a veia maior fica abaixo do emaranhado das pequenas veias, a melhor maneira para determinar a sua
localizagdo é por meio de ultra-sonografia. As imagens captadas por esse tipo de maquina, no entanto, ndo séo
projetadas sobre a pele, mas numa tela — o que dificulta o trabalho do médico para acertar o local exato da injegéo.
Com o VeinViewer, a chance de acertar a veia numa s6 agulhada é praticamente de 100%. Os testes no Brasil serdo
conduzidos pelo cirurgido vascular Kasuo Miyake, de S&o Paulo, e pelo proprio inventor do aparelho, o fisico
americano Herbert Zeman. A nova maquina promete ajudar inclusive nos tratamentos estéticos a base de injecdes de
toxina botulinica. A coleta de sangue para exame em criangas e pacientes muito debilitados também sera facilitada
com o uso do VeinViewer.

O VeinViewer é a Ultima invencdo em um campo da medicina que ndo para de produzir novidades — o da criagdo de
maquinas capazes de vasculhar e mapear com nitidez e amplitude a atividade no interior do corpo humano, em tempo
real. Gracas a elas, o diagnoéstico e o tratamento de varias doengas tendem a se tornar cada vez menos invasivos e
dolorosos para o paciente. Um exemplo desse tipo de beneficio proporcionado pelo aprimoramento tecnolégico do
maquinario médico é um aparelhinho chamado BiliChek, utilizado para medir a quantidade da substancia bilirrubina na
corrente sanguinea de bebés. Imprescindivel ao diagndstico da ictericia, esse exame é tradicionalmente feito a partir
da andlise de amostras de sangue. Até que a bilirrubina seja devidamente metabolizada, a dosagem é perioédica. Em
alguns casos pode ser diéria. A forma de fazer essa dosagem é por meio da coleta de sangue. "O problema é que a
coleta excessiva de sangue é a principal causa de transfusdo em recém-nascidos"”, diz a pediatra Simone Lotufo, do
Laboratério Fleury. A cada coleta, retiram-se quase 3 mililitros de sangue, 0 que é muito para um corpinho que carrega,
em média, apenas 300 mililitros de sangue. Encostado a testa do recém-nascido, o BiliChek mede a bilirrubina sem
tirar uma sé gota do bebé. O diagnéstico dado pelo aparelho ndo é definitivo, mas serve para triagem. Se o0s niveis de
bilirrubina estao altos demais, deve-se fazer o teste convencional por meio da coleta de sangue.

Outra descoberta que esta beneficiando os bebés no diagnéstico de doencas sdo as imagens tridimensionais
produzidas por ressonancia magnética e tomografia computadorizada. Médicos dinamarqueses usam 0 exame para
estudar malformag6es cardiacas em fetos e recém-nascidos. O estudo e o tratamento do coragdo sdo mais dificeis em
criangas principalmente por causa do seu tamanho. As imagens captadas por ressonancia magnética remontam o
6rgdo em uma imagem tridimensional que pode ser visualizada na tela de um computador. Com ela, os médicos
podem analisar partes internas e externas do coragdo. O mesmo método serve para observar areas necrosadas depois
de infartos. Imagens semelhantes sdo conseguidas por meio dos novos aparelhos de tomografia. Eles "fatiam" o
coragdo, com a finalidade de estudar com mais minlcia as artérias coronarianas. Outra utilidade dessa tecnologia € a
colonoscopia virtual. Esses exames ainda ndo excluem os métodos invasivos, como a angiografia por cateter. No
entanto, podem ser usados como métodos de triagem. Em todos os casos, os riscos de morbidade sdo baixissimos,
assim como o relato de desconforto pelos pacientes.

A medicina diagndstica evolui tanto e tao rapido que, daqui a dois anos, é provavel que maquinas como o VeinViewer e
o BiliChek ndo figurem entre as mais avangadas. "A evolugdo é impressionante. H& algumas décadas, informacGes
bem mais rudimentares do que as que conseguimos hoje s6 eram possiveis com a retirada de uma parte consideravel
do corpo ou por meio da necropsia“, diz o neurorradiologista Anténio Rocha. Com essas maquinas que enxergam
dentro do corpo, tudo o que se quer, evidentemente, é evitar a necropsia.

EXTRATO DE REFERENCIA

Em seguida, um computador transforma essas informag8es em imagens.

As imagens captadas por esse tipo de maquina, no entanto, ndo séo projetadas sobre a pele, mas numa tela — o que
dificulta o trabalho do médico para acertar o local exato da injecdo. A nova maquina promete ajudar inclusive nos
tratamentos estéticos a base de inje¢des de toxina botulinica.

O VeinViewer é a Ultima invencdo em um campo da medicina que ndo para de produzir novidades — o da criagédo de
magquinas capazes de vasculhar e mapear com nitidez e amplitude a atividade no interior do corpo humano, em tempo
real. O diagnéstico dado pelo aparelho néo é definitivo, mas serve para triagem.

Outra descoberta que esta beneficiando os bebés no diagnéstico de doencas sdo as imagens tridimensionais
produzidas por ressonancia magnética e tomografia computadorizada. As imagens captadas por ressonancia
magnética remontam o 6rgdo em uma imagem tridimensional que pode ser visualizada na tela de um computador.
Outra utilidade dessa tecnologia é a colonoscopia virtual.

A medicina diagndstica evolui tanto e tao rapido que, daqui a dois anos, é provavel que maquinas como o VeinViewer e
o BiliChek néo figurem entre as mais avangadas. "A evolugdo é impressionante. H&4 algumas décadas, informacGes
bem mais rudimentares do que as que conseguimos hoje s6 eram possiveis com a retirada de uma parte consideravel
do corpo ou por meio da necropsia”, diz o neurorradiologista Antdnio Rocha.
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TEXTO 10

Que Ricardo Almeida e Walter Rodrigues que nada. O estilista que esta fazendo a cabega (e o figurino, claro) do casal
Luiz Inacio Lula da Silva e Marisa Leticia ndo € um nome badalado, como Almeida e Rodrigues. Quem desenhou o0s
tailleurs que Marisa usou em suas viagens ao Haiti, China e Filipinas e os ternos escuros que Lula anda envergando no
dia-a-dia foi lvan Aguilar. Ele é o sorridente capixaba que aparece na foto ao lado tirando as medidas do presidente.
Aguilar j& fez quinze ternos, dez camisas sociais e "um monte" de gravatas para Lula. Para a primeira-dama, desenhou
27 tailleurs. Desde setembro de 2003, Aguilar cria roupas para o casal, mas sempre a sombra dos estilistas
consagrados que seguem produzindo para Lula e Marisa. Walter Rodrigues permanece como o estilista preferido da
primeira-dama para seus trajes de gala. Assim como Ricardo Almeida continua sendo o responsavel pelos ternos
presidenciais mais elegantes.

Lula conheceu Aguilar no Aeroporto Santos Dumont, no Rio de Janeiro, durante a campanha de 2002. O estilista
estava na sala de embarque, quando Lula, acompanhado de José Dirceu e José Graziano, se sentou a seu lado.
Esperto, ele ndo desperdigou a sorte. Sacou lapis e papel, desenhou o futuro presidente de terno, envergando a faixa
presidencial, e presenteou o petista. Lula gostou e pediu que ele escrevesse seu nome e telefone no papel. Pouco
antes da posse, a entdo personal stylist de Lula, Nazaré Amaral, contratada pelo publicitario Duda Mendonga, chegou a
ligar para Aguilar. Mas ele foi descartado de saida. "Ela deixou claro que havia me chamado por obrigagdo", conta
Aguilar. "No fundo, me achava um estilistazinho do Espirito Santo." Em meados do ano passado, no entanto, gracas a
um empurraozinho dado pelo senador capixaba Magno Malta, para quem faz ternos, Aguilar foi convidado por Lula
para ir ao Palacio da Alvorada. Naguela mesma noite, tirou as medidas do presidente para uma primeira leva de ternos.
"Ele me disse que durante a campanha fazia tudo o que Duda Mendong¢a mandava, mas que dali em diante escolheria
as proprias roupas”, diz. Em setembro de 2003 foi ao Planalto entregar as pecas a Lula. O presidente agradeceu e
disse que iria experimenta-las depois do expediente. "Ah, ndo vai, ndo, Lula! Vai provar agora. Nao tive esse trabalhdo
todo para ndo ver o resultado”, disse o espevitado Aguilar. (Sim, o estilista chama o presidente pelo nome. Também
age assim com a primeira-dama). Lula cedeu — mas vestiu apenas os paletos.

Aguilar, 41 anos, casado e pai de dois filhos, deu os primeiros passos no corte e costura com a mae, costureira, a
guem ajudava quando era crianca. Em Vitdria, é dono de duas lojas — uma de moda mais esportiva ("no estilo da
Osklen e da Richard's, sabe?") e outra mais classica ("tipo Zegna, sabe?"). No momento, sonha com as passarelas
paulistas, para as quais apresenta fortes credenciais. "Meu desfile no dltimo Vitéria Fashion Days foi um ar-ra-so",
comenta. A Presidéncia da Republica paga entre 800 e 1200 reais pelos ternos de & fria que ele confecciona — menos
da metade do pre¢o de um modelo desenhado por Ricardo Almeida. Qual o segredo para uma roupa ter bom caimento
em alguém cheinho e com pescoco largo como o presidente? "Faco a modelagem dos ombros levemente
avantajados”, diz Aguilar. Um arraso.

EXTRATO DE REFERENCIA

Quem desenhou os tailleurs que Marisa usou em suas viagens ao Haiti, China e Filipinas e os ternos escuros que Lula
anda envergando no dia-a-dia foi Ivan Aguilar.

Desde setembro de 2003, Aguilar cria roupas para o casal, mas sempre a sombra dos estilistas consagrados que
seguem produzindo para Lula e Marisa. Walter Rodrigues permanece como o estilista preferido da primeira-dama para
seus trajes de gala.

Lula conheceu Aguilar no Aeroporto Santos Dumont, no Rio de Janeiro, durante a campanha de 2002. O estilista
estava na sala de embarque, quando Lula, acompanhado de José Dirceu e José Graziano, se sentou a seu lado.

Aguilar, 41 anos, casado e pai de dois filhos, deu os primeiros passos no corte e costura com a mae, costureira, a
guem ajudava quando era crianca. Em Vitéria, é dono de duas lojas — uma de moda mais esportiva ("no estilo da
Osklen e da Richard's, sabe?") e outra mais classica ("tipo Zegna, sabe?"). A Presidéncia da Republica paga entre 800
e 1200 reais pelos ternos de 1a fria que ele confecciona — menos da metade do prego de um modelo desenhado por
Ricardo Almeida. Qual o segredo para uma roupa ter bom caimento em alguém cheinho e com pescogo largo como o
presidente? "Fago a modelagem dos ombros levemente avantajados”, diz Aguilar.

TEXTO 11

Numa esquina de Oxford Circus, regiéo central de Londres, dezenas de mulheres resistem a temperatura de 7 graus e
a chuva fina tipica da cidade. Para as iniciadas no mundo da futilidade, a causa é nobre: elas querem ver, experimentar
e comprar as roupinhas que Karl Lagerfeld, o célebre estilista da Chanel, a grife mais cara do mundo, desenhou para a
popular rede de lojas H&M. Em libras ou euros, nada soa muito barato aos bolsos brasileiros, mas as comparagées sao
impressionantes. Da prancheta de um estilista que cria sapatos de 2500 reais e jaquetas de 6000 — isso sem falar na
alta-costura, onde o céu é o limite — sairam modelos que as inglesas podiam levar para casa por 30 libras, cerca de
155 reais. Diante da pechincha, em poucos minutos, s6 restaram nas araras pegas tamanho 18, o maior de todos.
"Nunca vi nada parecido, nem em véspera de Natal", diz a espanhola Bigofia Barrio, que trabalha nos provadores.

A cena se repetiu na sexta-feira 12 nos outros dezenove paises em que a sueca H&M fincou bandeira. S6 nos Estados
Unidos, onde dezenove lojas vendem a colegdo, calcula-se que mais de 200000 itens tenham desaparecido das
prateleiras no primeiro dia de vendas. "Essa colecéo é uma das mais esperadas pela industria da moda neste ano. E
diferente de tudo o que ja se fez antes", disse a VEJA Suzy Menkes, do International Herald Tribune, jornalista de
moda de renome mundial, que também enfrentou a garoa londrina para assistir ao espetaculo inédito. Aos 66 anos,
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Lagerfeld, que além da Chanel assina as cole¢des da Fendi e da Lagerfeld Gallery, nunca, jamais havia feito moda
para a massa. Por que resolveu mudar agora? "Porque a idéia de que coisas boas sdo sé para os ricos é passado. Ao
contrario: 0 novo esnobismo é usar alguma coisa barata", diz. Tudo conversa mole, claro, mas o investimento na linha
popular foi impressionante. O estilista até posou, com suas marcas registradas — terno preto, rabo-de-cavalo, éculos
escuros, aneldes nos dedos e cara fechada —, para a campanha da H&M.

A linha de Karl Lagerfeld, prometida como edigdo Unica e limitada, comegou a ser planejada um ano atras. No fim,
foram para as lojas cinqiienta itens diferentes, incluindo um perfume unissex, o Liquid Karl, e acessérios. A empresa
ndo divulga quanto pagou ao estilista, mas diz que ele tera participagdo nas vendas dos produtos. As pecas séo
simples: jaquetas sequinhas, camisas brancas, tops com gola de smoking, calgcas de corte reto. Um dos maiores
sucessos de venda até agora é um casaquinho de smoking todo de paetés (cerca de 390 reais). Todos tém caimento
excelente e sdo confeccionados em tecidos razoavelmente bons (os vestidos mais fluidos, por exemplo, sdao de seda
pura), o que é raro ver em lojas populares, cujo mantra é o barateamento de custos.

O encontro do aleméo Lagerfeld, apelidado de kaiser, com as massas teve como cenario ideal a H&M, a segunda
maior rede desse setor no varejo, com 1000 lojas em vinte paises, onde vende roupas, acessorios e cosméticos a
precos baixos e rapidez vertiginosa. Por seu poder de fogo, a H&M virou sindnimo da chamada fast fashion, nome
inspirado no fast-food, pelo apelo ao apetite planetario por moda e pelos tremendos volumes de mercadorias que
movimenta. Sao mais de meio bilhdo de itens vendidos por ano e novos modelos despejados diariamente em suas
vitrines. "Nosso cliente regular visita as lojas trés, quatro vezes por semana para conferir as novidades", diz o diretor de
marketing da rede, Jérgen Andersson. Abreviagdo de Hennes & Mauritz, a cadeia de lojas comegou em 1947, ja sob o
principio, entdo restrito a algumas redes de varejo americanas, de crescer vendendo grandes quantidades a pregos
mais baixos que a concorréncia. Como suas concorrentes iniciais, passou muito tempo no mundo cinzento das roupas
baratinhas, sim, mas totalmente sem graca. Quando descobriu que a verdadeira chave do sucesso era levar moda —
nem que fosse modinha, para comprar, usar e dispensar — as massas, hdo parou mais.

Atualmente, compete com a americana Gap, a maior de todas (que atua em menos paises e ndo chega perto em
agilidade), e com a espanhola Zara (que é mais agil ainda, mas cobra mais pelos produtos). Comparada com a Gap, a
H&M tem mais variedade: de roupas bem basicas a vestidos de noite, passando por pegas jovens, mais moderninhas —
um refogado de Marc Jacobs com Miu Miu que seus préprios desenhistas reproduzem sem parar. "N6és somos mais
democraticos, enquanto o estilo Gap é mais limitado e facil de reconhecer", diz Andersson. Neste ano, a sueca
abocanhou, por exemplo, as dez lojas da rede americana na Alemanha, no momento seu maior mercado.

A H&M néo fabrica uma s6 peca — produz tudo em fornecedores terceirizados, metade na propria Europa, metade na
Asia. Em contrapartida, todo o desenho de seus produtos esta concentrado no escritério central da empresa, uma casa
modesta em Estocolmo. L&, na chamada Sala Branca, uma equipe de noventa designers se dedica a transportar para
roupas e acessorios as tendéncias que detectam nas ruas, em shows de musica e na televisdo. Nos desfiles também,
claro, embora sempre com o sucesso comercial em mente. "Ficamos de olho na resposta da freguesia. Nao confiamos
na passarela”, declara a chefe de todos, Margareta van den Bosch, diretora de design da H&M. As colegbes séo
planejadas com bastante antecedéncia, mas a capacidade de por coisas novas nas lojas € impressionante — do
computador a arara, uma peca, em situagées de emergéncia, ndo leva mais que vinte dias. Justamente por funcionar
de forma tdo agil e coordenada, a H&M ndo tem planos de abrir lojas no Brasil. "Seria impossivel trabalhar no
hemisfério sul. Enquanto estamos no inverno, vocés estao no verdo. E nds trabalhamos uma estagéo de cada vez em
escala mundial, com a mesma publicidade e organizagao”, disse Margareta a VEJA. Sendo assim, quem quiser um
Lagerfeld made in China, baratinho, tera de fazer como o japonés Yoshi Suito, 29 anos: de visita a Londres, madrugou
para comprar, no primeiro dia, quinze pegas da colecdo. "Tenho presentes para a familia toda", celebrou depois,
cansado e feliz.

EXTRATO DE REFERENCIA

Para as iniciadas no mundo da futilidade, a causa é nobre: elas querem ver, experimentar e comprar as roupinhas que
Karl Lagerfeld, o célebre estilista da Chanel, a grife mais cara do mundo, desenhou para a popular rede de lojas H&M.
Da prancheta de um estilista que cria sapatos de 2500 reais e jaquetas de 6000 — isso sem falar na alta-costura, onde
0 céu é o limite — sairam modelos que as inglesas podiam levar para casa por 30 libras, cerca de 155 reais.

"Essa colecdo é uma das mais esperadas pela industria da moda neste ano. E diferente de tudo o que ja se fez antes",
disse a VEJA Suzy Menkes, do International Herald Tribune, jornalista de moda de renome mundial, que também
enfrentou a garoa londrina para assistir ao espetaculo inédito. Aos 66 anos, Lagerfeld, que além da Chanel assina as
colegdes da Fendi e da Lagerfeld Gallery, nunca, jamais havia feito moda para a massa.

Um dos maiores sucessos de venda até agora é um casaquinho de smoking todo de paetés (cerca de 390 reais).
Todos tém caimento excelente e sdo confeccionados em tecidos razoavelmente bons (os vestidos mais fluidos, por
exemplo, sdo de seda pura), o que é raro ver em lojas populares, cujo mantra é o barateamento de custos.

O encontro do alemao Lagerfeld, apelidado de kaiser, com as massas teve como cenario ideal a H&M, a segunda
maior rede desse setor no varejo, com 1000 lojas em vinte paises, onde vende roupas, acessorios e cosméticos a
precos baixos e rapidez vertiginosa. Por seu poder de fogo, a H&M virou sindnimo da chamada fast fashion, nome
inspirado no fast-food, pelo apelo ao apetite planetario por moda e pelos tremendos volumes de mercadorias que
movimenta.

Atualmente, compete com a americana Gap, a maior de todas (que atua em menos paises e ndo chega perto em
agilidade), e com a espanhola Zara (que é mais agil ainda, mas cobra mais pelos produtos).

Justamente por funcionar de forma tao agil e coordenada, a H&M n&o tem planos de abrir lojas no Brasil.
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TEXTO 12

Plastico de soja, tecido de fibra de milho e até fibras a prova de bala vém sendo criados por cientistas que pingcam na
natureza os genes que dao caracteristicas especiais a animais e plantas e os implantam em materiais maleaveis, que
servem para a fabricagdo de milhares de produtos. Um tecido ultra-resistente é produzido na empresa canadense
Nexia Biotechnologies para o Exército dos Estados Unidos, detentor da patente. O Biosteel, ou ago bioldgico, foi
desenvolvido a partir de teias de aranha das espécies Araneus diadematus e Nephila clavipes. Cinco vezes mais
resistente que a liga mineral e com uma flexibilidade trinta vezes maior, o Biosteel esta sendo testado na confeccéo de
uniformes militares e na blindagem de aeronaves e veiculos de combate. O caminho para chegar a esse material foi
bem estranho. Primeiro, os pesquisadores isolaram nas células das aranhas os genes responsaveis pela producéo da
proteina que origina a teia. Depois, inseriram esses genes em células de cabras, que passaram a produzir no leite
grande quantidade da matéria-prima.

No Brasil, cientistas do Centro Nacional de Pesquisa de Recursos Genéticos e Biotecnologia (Cernagem), da Empresa
Brasileira de Pesquisa Agropecuaria, também desenvolveram um ago bioldgico. O geneticista Elibio Rech Filho, que
concluiu o genoma de uma espécie de aranha da Amaz6nia, criou uma soja transgénica com o gene do aracnideo. Os
gréos sao capazes de produzir a substancia em quantidade superior a obtida com as cabras canadenses.

Outro ramo dessas pesquisas € o dos substitutos do plastico. O Cernagem fez protétipos de embalagens com
moléculas de oleaginosas que mudam de cor conforme o prazo de validade e se degradam sem impacto na natureza.
Nos EUA, a Cargill Dow desenvolveu o plastico NatureWorks e a fibra téxtil Ingeo, ja disponiveis na forma de copos e
talheres descartaveis, roupas e embalagens para alimentos. Americanos e japoneses convivem também com
descartaveis feitos de soja e milho. Em Serrana, no interior paulista, usineiros se preparam para produzir plastico de
cana-de-agucar, o Biocycle.

Ha duas semanas, pesquisadores do Instituto de Quimica da Universidade Estadual Paulista, campus de Araraquara, e
do Instituto de Fisica de Sado Carlos, da Universidade de Sdo Paulo, apresentaram o resultado de uma parceria com a
empresa Bionext: um curativo com as mesmas propriedades da pele humana, obtido a partir da celulose produzida por
um tipo de bactéria comumente encontrada nas frutas. A razéo pela qual esses estudos avancam depressa é facil de
entender. A consultoria McKinsey, dos Estados Unidos, calcula que o mercado de biotecnologia logo ultrapassara os
100 bilhdes de ddlares ao ano.

EXTRATO DE REFERENCIA

Plastico de soja, tecido de fibra de milho e até fibras a prova de bala vém sendo criados por cientistas que pincam na
natureza os genes que dao caracteristicas especiais a animais e plantas e os implantam em materiais maleaveis, que
servem para a fabricacdo de milhares de produtos. Um tecido ultra-resistente é produzido na empresa canadense
Nexia Biotechnologies para o Exército dos Estados Unidos, detentor da patente. O Biosteel, ou ago bioldgico, foi
desenvolvido a partir de teias de aranha das espécies Araneus diadematus e Nephila clavipes.

O geneticista Elibio Rech Filho, que concluiu o genoma de uma espécie de aranha da Amazbdnia, criou uma soja
transgénica com o gene do aracnideo.

Ha duas semanas, pesquisadores do Instituto de Quimica da Universidade Estadual Paulista, campus de Araraquara, e
do Instituto de Fisica de Sdo Carlos, da Universidade de S&o Paulo, apresentaram o resultado de uma parceria com a
empresa Bionext: um curativo com as mesmas propriedades da pele humana, obtido a partir da celulose produzida por
um tipo de bactéria comumente encontrada nas frutas.

TEXTO 13

PORTAS.

Devem ter um vao livre de 80 centimetros, para permitir a passagem de cadeiras de rodas e a locomog&o com muletas
e bengalas.

As macanetas devem ser de alavanca. Assim, idosos que tenham artrite, por exemplo, ndo tém dificuldade para abrir a
porta.

CORREDORES.

Devem ter uma largura confortavel para quem anda de muletas ou usa bengala. Noventa centimetros é o ideal.

PISO.

N&o deve ser escorregadio, principalmente na cozinha e no banheiro, lugares onde ocorre a maioria dos acidentes.

Os desniveis sdo outra causa de acidentes, ja que idosos costumam arrastar o pé. Eles devem ter no maximo meio
centimetro.

Tapetes nas areas de circulagdo precisam ser evitados. Quando usados, devem ter adesivos antiderrapantes embaixo.
TOMADAS E INTERRUPTORES.

As tomadas ndo podem ser muito baixas. O ideal é que figuem a 45 centimetros do piso. O idoso pode sentir tontura ou
se desequilibrar ao ter de abaixar-se.

Os interruptores de luz devem ficar na altura do tronco, a 1,10 metro do chéo e préximos aos locais onde o idoso
costuma ficar: sofa, cama ou cadeira favorita.

COZINHA.
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Os eletrodomésticos devem ser distribuidos de modo a exigir poucos movimentos para ser alcangados.
Os armérios devem estar na altura da cintura ou tronco, eliminando o uso de banquinhos e escadas.
Colocar rétulos grandes em produtos de limpeza e medicamentos pode evitar acidentes.

Alarmes contra vazamento de gas no fogédo sédo aconselhaveis.

SALA.

Os soféas e as cadeiras devem ser altos, para que o idoso possa sentar-se e levantar-se com mais facilidade. Cadeiras
com brago também sao mais adequadas.

Campainhas e telefones com sinal luminoso facilitam a utilizagao.

BANHEIRO.

Uma barra de apoio instalada no boxe do chuveiro facilita o0 banho. Um banquinho ou cadeira também ajudam.

As torneiras devem ser de facil manuseio. Como a de monocomando, em que a mesma torneira controla a agua fria e a
quente.

QUARTO.
A circulacado ao redor da cama deve estar livre.

EXTRATO DE REFERENCIA

N&o deve ser escorregadio, principalmente na cozinha e no banheiro, lugares onde ocorre a maioria dos acidentes.
Tapetes nas areas de circulagdo precisam ser evitados. Quando usados, devem ter adesivos antiderrapantes embaixo.
Alarmes contra vazamento de gas no fogdo sao aconselhaveis.

Uma barra de apoio instalada no boxe do chuveiro facilita o banho. Um banquinho ou cadeira também ajudam.

As torneiras devem ser de facil manuseio. Como a de monocomando, em que a mesma torneira controla a agua fria e a
quente.

A circulacéo ao redor da cama deve estar livre.

TEXTO 14

Uma pesquisa da Academia Americana de Pediatria constatou que as mochilas sdo as vilas em 60% dos casos de
criangas com problemas nas costas e nos ombros. Carregar a mochila de forma errada e com excesso de peso pode
torna-la um fardo que continuard pesando na vida do adulto. Problemas de postura como lordose, cifose e escoliose
s8o os principais associados ao mau uso. "Em casos extremos esses desvios podem provocar uma deformidade", diz o
médico Henrique Sodré, do Departamento de Ortopedia Pediatrica da Universidade Federal de S&do Paulo. Algumas
regras ajudam a evitar dores.

Malas com rodinhas: séo uma alternativa adequada, desde que na altura certa para que a crianga ndo precise se
abaixar para puxa-las.

Alcas acolchoadas e anatémicas: evitam lesdes nos ombros.

Peso: no maximo, 10% do peso do estudante.

Posicao: a bolsa deve ficar apoiada na regido dorsal e nunca com as duas algas sobre 0 mesmo ombro. Nao convém
gue o material figue concentrado de um lado sé.

Cinturdo abdominal: evita o atrito da bolsa com as costas e ajuda a manter a distribuicdo correta do peso da mochila
nos dois lados do corpo.

Poucos bolsos: mochilas grandes demais ou cheias de pequenos compartimentos tornam-se um incentivo a carregar
material desnecessario.

EXTRATO DE REFERENCIA

Uma pesquisa da Academia Americana de Pediatria constatou que as mochilas sdo as vilas em 60% dos casos de
criangas com problemas nas costas e hos ombros.

Malas com rodinhas: séo uma alternativa adequada, desde que na altura certa para que a crianga ndo precise se
abaixar para puxa-las.

Poucos bolsos: mochilas grandes demais ou cheias de pequenos compartimentos tornam-se um incentivo a carregar
material desnecessario.

TEXTO 15

A guerra para saber qual das dietas disponiveis na praga é a mais eficiente e segura tem duas caracteristicas notaveis.
A primeira é o clima de Fla-Flu em que os adeptos desta e daquela receita méagica discutem o assunto. Sempre havera
0s que sustentam que a Unica opgdo razoavel envolve a redugdo de calorias, contra 0s quais se posicionardo, entre
outros, os defensores intransigentes do corte dos carboidratos. A outra caracteristica dessa guerra € o fato de que suas
batalhas de carater interminavel acontecem em todo tipo de terreno: no meio médico, na banca de jornais e revistas,
nas livrarias e na internet. No maior site de busca existente, o Google, h4 mais de 3 milhdes de péginas listadas
oferecendo ou analisando os programas de perda de peso. Todas as grandes dietas tém uma pagina oficial, com
espaco para divulgacdo de seus ensinamentos e, claro, venda de servicos e produtos que oferecem. Depois de
guarenta anos promovendo reunides entre gordinhos, até o mais tradicional dos programas de emagrecimento, o dos
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Vigilantes do Peso, participa da disputa virtual.

Para guerrear no mundo digital, os coordenadores dos Vigilantes precisaram adaptar alguns de seus conceitos. O
principal ajuste foi oferecer aos que os procuram pela internet um produto que ndo inclui reunides regulares de
pesagem e sessdes de depoimento — conhecida pega-chave do programa tradicional. O site possui uma parte aberta e
gratuita que propde discussodes, lista depoimentos, oferece livros e da algumas receitas. Para ter acesso ao programa
de emagrecimento é preciso pagar uma taxa mensal de 15 délares. Quem paga tem acesso a tabela do regime, que
traz o sistema de pontuacéo de alimentos e pratos, e a um cardapio que leva em conta a atividade fisica de cada um e
0s habitos alimentares. O menu sofre alteracdes regulares conforme a dieta avanca. Os Vigilantes do Peso mantém
mais de 40000 grupos de encontro em trinta paises, e o site ja opera em dezoito deles. No Brasil, possuem um site,
mas ele ainda ndo oferece a alternativa de emagrecimento virtual.

O modelo de funcionamento dos Vigilantes on-line se assemelha a versao virtual da dieta de South Beach, criada pelo
cardiologista americano Arthur Agatston, que propde uma alimentacéo rica em proteinas e escassa em carboidratos.
Em troca de 20 ddlares por més, o usuario preenche uma ficha com seus dados pessoais no site (sem versdo em
portugués), traga algumas metas e tem direito a um cardapio regular. Em vez de cobrar uma quantia regular, a Atkins
Nutritionals, empresa que comercializa os produtos criados pelo doutor Atkins, adotou uma saida diferente. O site
(outro que ndo opera em portugués) oferece gratuitamente ndo apenas os conselhos para quem deseja seguir o regime
de reducdo drastica de carboidratos, mas também cardapios e receitas. Apresenta, no entanto, uma lista interminavel
de produtos low carb — todos vendidos on-line, ali mesmo no site. Em 2002, a venda de noventa itens com baixa
guantidade de carboidratos rendeu 100 milhdes de délares. Para quem se interessar, o site dos Vigilantes do Peso é
www-weightwatchers-com, e a pagina brasileira € www-weightwatchers-com/international/brazil. O site da dieta de
South Beach é www-southbeachdiet-com, e a pagina da Atkins Nutritionals & www-atkins-com.

EXTRATO DE REFERENCIA

No maior site de busca existente, o Google, ha mais de 3 milhdes de paginas listadas oferecendo ou analisando os
programas de perda de peso.

O principal ajuste foi oferecer aos que os procuram pela internet um produto que nao inclui reunibes regulares de
pesagem e sessdes de depoimento — conhecida pega-chave do programa tradicional.

O modelo de funcionamento dos Vigilantes on-line se assemelha a versao virtual da dieta de South Beach, criada pelo
cardiologista americano Arthur Agatston, que propde uma alimentagéo rica em proteinas e escassa em carboidratos. O
site (outro que nao opera em portugués) oferece gratuitamente nao apenas os conselhos para quem deseja seguir o
regime de redugéo drastica de carboidratos, mas também cardapios e receitas. Para quem se interessar, o site dos
Vigilantes do Peso é www-weightwatchers-com, e a pagina brasileira € www-weightwatchers-com/international/brazil. O
site da dieta de South Beach é www-southbeachdiet-com, e a pagina da Atkins Nutritionals é www-atkins-com.




ANEXO E FORMULARIO DE AVALIACAO

AVALIADOR:

TEXTO:

PERFIL:

CONTEXTO:
EXTRATO RECEBIDO:

1. Como vocé classificaria o extrato recebido em relacéo a indicatividade do contetido do texto original?

() bastante indicativo: vocé conseguiu saber do que se tratava o texto original a partir do extrato
recebido

( ) mediamente indicativo:  vocé conseguiu ter nogéo do texto original a partir do extrato recebido

() fracamente indicativo: VOCé conseguiu ter pouca nogdo do texto original a partir do extrato recebido

() ndo indicativo: ndo ha como saber do que se trata o texto original a partir do extrato recebido

2. Como vocé classificaria o texto recebido em relagéo aos seus interesses?

( ) bastante adequado: em relagéo ao seu perfil/contexto, o extrato recebido foi adequado em relagédo
aos seus interesses/momento

( ) mediamente adequado: em relagdo ao seu perfil/contexto, o extrato recebido foi adequado em relacéo
aos seus interesse, mas ndo ao seu momento

( ) fracamente adequado:  em relagcdo ao seu perfil/contexto, o extrato recebido foi adequado em relagéo
ao seu momento, mas ndo ao seu interesse

() inadequado 0 texto recebido nédo é adequado aos seus interesses.

3. Em relagdo ao tamanho:
() bom
() regular
(') ruim
() péssimo
() muito grande
(') muito pequeno

4. Em relagdo a coeréncia com o texto original, vocé considera que o extrato recebido é:

() coerente com o texto original: exprime a idéia relevante do texto original

() pouco coerente com o texto original: representa idéias contidas no texto original, mas nédo as
mais relevantes

() incoerente com o texto original: ndo contempla a relevancia das idéias do texto original

( ) incoerente: apresenta apenas frases desconexas, sem dar idéia do

texto original



Avaliador 1

Sexo
Idade
Formagéo

Profissao
Interesses
Habitos

Avaliador 2

Sexo
Idade
Formagéo
Profissao
Interesses
Habitos

Avaliador 3

Sexo
Idade
Formagéo
Profissdo
Interesses
Habitos

Avaliador 4

Sexo
Idade
Formagéo
Profissdo
Interesses
Habitos

ANEXO F PERFIL DOS AVALIADORES

Masculino
32 anos

Técnico em  Processamento de  Dados, Bacharel em Informatica,

Especialista em Administracdo e Planejamento para Docentes, Mestre em
Ciéncia da Computacdo, Doutorando em Ciéncia da Computacéo

Professor Universitario

Arquitetura, Construgcdo, Compras, Design, Decoragéo

Manha, tarde e noite (durante a semana): trabalho

Fins de semana: sabados (manha: eventualmente, trabalho), tarde (compras), noite
(cinema, jantar...) Domingo (passeios e/ou compras)

Feminino

28 anos

Mestre em Ciéncia da Computagéo

Professora Universitaria

Informatica, Salde, Moda, Beleza, Turismo, Literatura, Filmes
Estudar pela manh3 e tarde. Ler a noite.

Acordar cedo durante a semana e dormir tarde nos finais de semana.

Masculino

28 anos

Bacharel e Mestre em Ciéncia da Computacdo

Professor

Informatica, musica e religido

Durante a semana, pela manha e noite, aulas; a tarde preparacao de aulas, descanso.
Finais de semana, musica aos sabados a tarde, igreja nos domingos pela manha,
descanso nos demais.

Feminino

33 anos

Doutora em Informatica na Educagéo

Professora Universitéria

Educacédo, moda, politica, religido, criangas, computacdo

Durante a semana manh&s em casa, tarde e noite trabalho, aos finais de semana pracas e
parques.



Avaliador 5

Sexo
Idade
Formagéo
Profissao
Interesses
Habitos
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Masculino

30 anos

Advogado, mestre em direito

Advogado e professor universitario

Politica, Educacéo, esportes, musica

Durante a semana pela manhd e a tarde no escrit6rio, a noite aulas na faculdade. Nos
finais de semana academia, estadios, parques e cinema



