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RESUMO

Nio podemos negar que vivemos atualmente na era da informatica. E visivel a
utilizacdo da tecnologia em todos os setores. Entrar no mercado de trabalho hoje
requer os minimos conhecimentos de informatica. Nas escolas nao é diferente. Cada
dia mais escolas estdo sendo equipadas com Laboratérios de Informatica. Torna-se
necesséria a atualizacdo e a formacdo de professores para trabalhar com essa
tecnologia que ndo pode ficar parada nas escolas. Nesse trabalho procura-se
evidenciar sobre o uso do computador como ferramenta para contribuir na
aprendizagem dos educandos. Partiu-se do pressuposto de que o emprego da
pesquisa na internet como arquitetura pedagdgica qualifica, aperfeicoa e da
condicdo aos alunos de aprenderem com mais autonomia e participacao efetiva na
construcdo do conhecimento. Esse estudo baseia-se na construcao feita ao longo de
quatro anos de PEAD, por parte de sua autora. Considerando o tema estudado,
constatou-se que a bibliografia sobre esse assunto era escassa, portanto, também
buscou-se embasamento em revistas pedagogicas como Nova Escola, Patio, em
publicacdes da web em questionarios aplicados entre alunos e professores da

escola estudada.

Palavras - chave: Arquiteturas Pedagdgicas. Pesquisa. Internet. Aprendizagem
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1 INTRODUCAO

Nestes trinta anos como professora dos anos iniciais, vejo professores
comprometidos com a educagdo buscando novas formas de melhorar a
aprendizagem dos alunos. Esses professores buscam, através de formacéo, cursos,
seminarios, leituras, entre outros, novos caminhos para que seus alunos tenham
uma aprendizagem de qualidade, aumentem seu interesse pelos estudos, sejam
comprometidos, autonomos e se tornem cidad&dos capazes de viver em suas
comunidades com dignidade, poder de escolha e suficientemente preparados para
enfrentar o futuro que tém pela frente.

Nessa caminhada, passei por diversos cargos dentro do contexto escolar.
Fui e sou atualmente professora titular, professora regente dois, supervisora, vice-
diretora, secretaria, porém nunca deixei de buscar formacao para qualificar a minha
pratica frente aos alunos. Foi no PEAD que me deparei com as Arquiteturas
Pedagdgicas, termo para mim desconhecido o qual tive que estudar e pesquisar
para conhecer. Mas o que entdo sdo Arquiteturas Pedagdgicas?

Segundo Carvalho, Nevado e Menezes (2005), Arquiteturas Pedagodgicas
sdo uma combinacdo de estratégias, de dinamicas de grupo, de softwares
educacionais e de ferramentas de apoio a cooperagcdo, voltadas para o
favorecimento da aprendizagem. Essas arquiteturas, independentemente da
utilizacdo das tecnologias digitais, requerem a utilizacdo de objetos de
aprendizagem. A utilizacdo adequada desses objetos tem influéncia direta na
construcdo do conhecimento dos educandos.

Durante todos estes semestres, muitas interdisciplinas auxiliaram-me na
busca destes conhecimentos. Muitos mestres contribuiram para que as novas
aprendizagens fossem modificando a minha pratica pedagoégica. Na busca por uma
melhor qualidade de ensino para meus alunos, comecei timidamente a utilizar
recursos diferentes daqueles com os quais trabalhava. No inicio, sem computador e
internet, busquei utilizar mais a pesquisa na biblioteca da escola, trabalhos em
grupo, confeccdo de magquetes, jogos educativos, debates, entrevistas com o0s

familiares e passeios de estudos, como forma de qualificar e de entrosar mais 0s
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alunos nas aulas com contribuicdes espontaneas, interesse crescente nos assuntos
trabalhados o que contribuiu para um aperfeicoamento de suas aprendizagens.

Porém, foi na minha pratica de estagio que passei a utilizar praticamente
todos os dias as Arquiteturas Pedagodgicas apds a aquisicdo de um excelente
Laboratorio de Informatica, com novos computadores, conexdo com a internet e um
data show. Também adquiri um notebook, com o qual pude qualificar minhas aulas.

Minha prética pedagogica sempre foi pautada por um pouco de rigidez, pois
utilizava bastante o livro didatico. As Arquiteturas ndo se confundem com as formas
de trabalho tradicionais de uso de livros didaticos que, na maioria das vezes
propbem uma estrutura de trabalho na qual é privilegiada a apresentacdo de
informacédo e a proposicdo de exercicios repetitivos. Elas pressupdem atividades
interativas e problematizadoras, que atuam de forma a provocar, por um lado,
desequilibrios cognitivos e, por outro, suportes para as reconstru¢cdes. Com este
estudo, espero verificar como a utilizacdo das Arquiteturas Pedagodgicas influencia
na aprendizagem dos alunos, com enfoque principalmente na pesquisa com o uso
do computador e internet.

Tal investigacdo vem embasada na minha pratica de estagio, nas leituras
realizadas ao longo do curso, em questionarios aplicados a professores e alunos e
na minha observacao do uso do Laboratério de Informéatica pelos outros professores
da escola.

A andlise do tema sera realizada a partir de perguntas que norteardo o
desenvolvimento do trabalho. Primeiramente, esclarecendo o que s&o Arquiteturas
Pedagdgicas, no que e como essas influenciam na aprendizagem. Seguindo nesta
linha, busco a verificacdo dos resultados que advém da utlizacdo destas
metodologias e as evidéncias que sado geradas por esta utilizacdo. Também buscarei
evidenciar as modificacdes que ocorrem se é que ocorrem, no antes e no depois do
uso destas arquiteturas, tanto nos alunos, quanto nos professores, e como esses
reagem diante deste tipo de trabalho.

Finalmente como principal foco do estudo, pretendo verificar a influéncia da
pesquisa com o uso do computador e da internet na aprendizagem dos alunos.

Através da minha pratica de estagio, tenho meus pressupostos sobre a
teméatica desenvolvida. Acredito que as Arquiteturas Pedagdgicas auxiliam muito na

aprendizagem, sao metodologias que incentivam os alunos a querer aprender e a
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buscar novos conhecimentos e os tornam mais autbnomos na constru¢cdo do seu
conhecimento.

Apesar da pouca bibliografia existente, sobre o tema, tenho buscado autores
gue desenvolveram trabalhos sobre 0 assunto. Também seréo realizadas entrevistas
e guestiondrios com alunos e professores, ndo para uma tabulacdo, mas como fonte
de pesquisa, para que o estudo seja 0 mais auténtico e proximo da realidade
possivel.

O trabalho esta dividido em seis capitulos. O primeiro capitulo introdutorio
esta destinado a apresentacdo da pesquisa e do meu envolvimento com o estudo,
especificando os objetivos. O segundo capitulo esta reservado as explicacdes sobre
Arquiteturas Pedagdgicas. No terceiro capitulo, apresento a pesquisa como
Arquitetura Pedagdgica. Nos capitulos quatro e cinco apresento a analise dos
questionarios realizados com professores e alunos. E para finalizar, no dltimo
capitulo, a conclusao: trago ideias relevantes desenvolvidas neste trabalho, que, de
certa forma, procuram comprovar minhas ideias acerca das Arquiteturas
Pedagogicas e de que forma elas realmente influenciam e colaboram na

aprendizagem dos educandos.
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2 AS ARQUITETURAS PEDAGOGICAS

7

O termo "Arquitetura Pedagogica" é recente, tanto que, nestes trinta anos de
magistério, fui me deparar com ele, somente no PEAD. Em meus estudos e
pesquisas, verifiquei que a bibliografia sobre o assunto também € um pouco restrita.
Existem muitos trabalhos sobre informatica na educacéo, porém, poucos remetem
ao assunto "Arquiteturas Pedagogicas”, ou a utilizacdo do computador e da internet
como uma ferramenta para auxiliar a aprendizagem e contribuir com o crescimento
dos alunos.

Segundo Beatriz Regina Tavares Franciosi (2005,) "Arquiteturas séo redes
auto-organizadas, cujos participantes tém poder de decisdo. Redes movidas pela
motivagdo e compromisso dos sujeitos para alcangar metas de grupo”.

Ja para Carvalho, Nevado e Menezes:

As arquiteturas funcionam metaforicamente como mapas ao mostrar
diferentes dire¢cbes para se realizar algo, cabe ao sujeito escolher e
determinar o lugar para ir e quais caminhos percorrer. Pode-se percorré-los
individual ou coletivamente, ambas as formas sdo necessarias. Os
professores sdo imprescindiveis para criarem e reinventarem as arquiteturas
pedagdégicas, bem como trazem consigo bagagem disciplinar fundamental a
proposicdo de novas didaticas e a orientagdo dos estudantes. [...] As
arquiteturas nao prescindem de propostas de trabalho aos estudantes, elas
sdo necessarias [...] até que eles desenvolvam mecanismos de autonomia
na aprendizagem. (CARVALHO; NEVADO; MENEZES, 2005, p. 4).

Na minha concepcéo, compreendo Arquitetura Pedagdgica na mesma linha
desses autores, uma vez que a consideram como uma forma de inovacéo na pratica
pedagdgica. “Com todo o avango da tecnologia, ndo adianta insistirmos em aulas
expositivas. Temos que diversificar as praticas pedagdgicas." (SANTOS, 2004, p. 8).

Segundo Howard Gardner (2010, p.21), um dos aspectos mais relevantes
relacionados a inteligéncia é "a velocidade e o poder das novas midias digitais".
Para ele, isto exigira um repensar da educacao.

Ainda de acordo com Howard Gardner:

A maioria dos professores s&o migrantes digitais e a maioria dos jovens séo
nativos digitais, aborigenes digitais. Muitas vezes, os alunos tem
conhecimentos que os professores ndo tem - e acho que nos professores,
devemos respeitar os conhecimentos deles. As novas tecnologias devem
ser aliadas do ensino. (HOWARD GARDNER, 2010, p. 22).
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Para mim, ndo somente o computador deve ser um aliado do ensino, mas
também todas as ferramentas que possam auxiliar no processo de aprendizagem
dos alunos, de modo a tornar as aulas interessantes e prazerosas para os alunos e
fazer com que eles queiram vir para a escola para participar ativamente das aulas,
construindo o0 seu saber através de aprendizagens que os tornem autbnomos na
descoberta do mundo.

Uma experiéncia interessante, ocorrida durante minha pratica de estagio, foi o
estudo da 4gua e das estacOes de tratamento dela. A atividade iniciou com uma
pesquisa entre os alunos para sabermos quem possuia agua potavel em casa ou
poco. Depois, no Laboratério de Informatica, pesquisamos sobre agua potavel, seu
tratamento e onde o mesmo é feito. Os alunos também pesquisaram imagens de
estacdes de tratamento. Depois de alguns dias de discussdo sobre o assunto, a
minha proposta foi a construgdo de uma maquete que representasse uma estacao
de tratamento de agua. Disponibilizei material de sucata, e a turma, dividida em dois
grupos, construiu duas maquetes, baseadas nas pesquisas realizadas e nas
discussdes em sala de aula. O trabalho foi realizado sem a minha interferéncia, e

seu resultado evidenciou a aprendizagem dos alunos.

Figura 1 - Maquete
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Figura 2 — Maguete

Através de meus estudos e da experiéncia da pratica de estagio, as
Arquiteturas Pedagogicas compreendem atividades que animem os alunos a
experimentacdo, a brincadeira, a interacdo, ao jogo, a construcdo de regras e de
valores, a cooperacdo e ao respeito mutuo. Para que novas ferramentas sejam
utilizadas com sucesso, 0s alunos precisam estar organizados para as atividades,
principalmente quando essas forem em grupo.

O exemplo citado acima caracteriza muito bem esta explicacdo, pois 0s
alunos precisaram se organizar, separar-se em dois grupos, decidir quem faria o
que, colaborar uns com 0s outros com sugestdes e com materiais e, principalmente,
necessitaram se respeitarem mutuamente. De acordo com José Pacheco (2010, p.
9): "A autonomia exprime-se como produto da relacdo e consiste na harmonizacao
da pessoa com os ambientes em que se insere. N&o existe autonomia no isolamento
nem na solid&ao."

A citagdo vem ao encontro do meu entendimento quanto ao trabalho com
Arquiteturas Pedagdgicas, pois considero que o0s alunos necessitam estar
preparados para tal, ter um bom relacionamento entre si, estar bem entrosados no
ambiente da sala de aula, pois aprender com autonomia requer trocas,

compartilhamento de saberes, onde um aprende com o outro.
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Figura 3 — Trabalho em grupo

O planejamento do professor, que envolve Arquiteturas Pedagdgicas deve
compreender objetivos e estar inserido no contexto dos estudos. A utilizagdo pela
simples utilizacdo dessas Arquiteturas torna o seu uso banal e sem sentido para o
aluno.

De acordo com Jerome Bruner:

A tarefa do professor como comunicador, modelo e figura de identificacdo
por ser auxiliado pela utilizagdo de uma variedade de dispositivos que
expandem a experiéncia, a clarificam e Ihe ddo um significado pessoal. Nao
€ necessario haver qualquer conflito entre professor e 0os mecanismos
auxiliares da aprendizagem. N&o havera conflito, se o desenvolvimento
destes aparelhos tiver em conta os objetivos e as exigéncias do ensino.
(JEROME BRUNER, 1998, p.94)

Jerome Bruner, nessa citacdo, refere-se a "mecanismos auxiliares da
aprendizagem”, ou seja, ferramentas que vao contribuir para a construcdo do
conhecimento. Esses “mecanismos”, para mim, sdo nada mais, nada menos do que
as recentemente chamadas Arquiteturas Pedagdégicas.

As Arquiteturas Pedagodgicas pressupfem atividades interativas e
problematizadoras, que atuam de forma a provocar, por um lado, desequilibrios
cognitivos e, por outro, suportes para as reconstru¢cdes. Sendo assim, elas
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pressupdem aprendizes protagonistas de seu processo de aprendizagem,
solicitando do estudante agéo e reflexdo sobre atividades que requerem a criacdo de
estruturas de trabalho interativas e construtivas.

As Arquiteturas Pedagogicas trazem em sua proposta um rompimento com
a pedagogia tradicional, pois a insercdo de novas ferramentas, incluindo as
tecnologicas, proporciona uma aprendizagem interativa, através da qual o aluno se
torna o sujeito de sua aprendizagem. Na construcdo e na aplicacado de Arquiteturas
Pedagogicas, estaremos nos aproximando dos ideais pedagdgicos propostos por
Paulo Freire, oportunizando a autonomia de nossos alunos, pois a mesma, parte dos
conhecimentos, das certezas e das duvidas dos mesmos. Elas possibilitam uma
guebra de paradigmas, desestruturando conceitos para, apés, reconstrui-los a partir
de experimentacdes, de troca de informacdes. Neste contexto o papel do professor é
o de mediador, questionador, facilitador. O aluno € construtor de sua aprendizagem.

No decorrer de meu curso no PEAD, realizei leituras e trabalhos sobre
Arquiteturas Pedagodgicas. Inicialmente sem muito entendimento, pois nunca ouvira
sobre o assunto; depois com um pouco de inseguranca, pois ndo trabalhava desta
forma. O ponto de partida do trabalho com Arquiteturas Pedagogicas foi minha
pratica de estagio. Acredito que a seguinte frase de Jean Piaget (2001, p. 25) retrata
um pouco do que € trabalhar com Arquiteturas Pedagdgicas: “O professor nao
ensina, mas arranja modos de a propria crianca descobrir. Cria situacdes -
problemas”.

Esses modos, a que Piaget se refere, a meu ver, sdo ferramentas que
devem proporcionar ao aluno condi¢6es de elaborar o contetdo estudado, utilizando
o0 seu conhecimento prévio, fazendo trocas com os demais e buscando novas
informacdes, para, entdo, provocar o desequilibrio sobre o que ele j4 sabe e, em
seguida, fazer a reconstrucdo, chegando ao entendimento da questdo estudada,
sendo assim, o sujeito da sua aprendizagem.

Considerando as Arquiteturas Pedagogicas ferramentas que levam o
educando a construir 0 seu conhecimento, na minha pratica de estagio, trabalhei
com debates, passeios de estudos, pesquisas, cartazes, maquetes, entrevistas,
jogos educativos, mutirdo de limpeza (através dos quais os alunos aprenderam o
valor de manter a escola limpa), confeccao de livro de produgdes, sacola da leitura,
construgdo de blog, etc. Tenho a convicgdo que estes instrumentos contribuiram

muito para a construcdo da aprendizagem de meus alunos. Verifiquei que, com a



18

utilizacdo dessas ferramentas, 0s mesmos demonstraram mais entusiasmo no
desenvolvimento dos conteudos trabalhados e na verificagdo da aprendizagem. Os

resultados foram muito positivos.

[ e | 4:::1 nSA r"

Figura 5 — Trabalhando com jornal



Figura 6 — Trabalhando no paint

Figura 7 — Pesquisando no laboratorio de informéatica
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Figura 9 — Passeio de estudos

20



21

Figura 11 — Visita da escritora Liliane Greuner

Uma das experiéncias mais interessantes que realizamos foi a construcéo
de um blog. Em nossa escola possuimos um Laboratorio de Informatica, o qual

podemos utilizar uma vez por semana pelo periodo de cinquenta minutos. Considero
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0 tempo curto, mas os alunos esperam com ansiedade o nosso dia marcado. Para a
construcdo do blog, utilizei o data —show na prépria sala de aula. Os alunos
escolheram o nome: Nossas Aprendizagens para o blog. Antes de tudo, expliquei o
gue era um blog e como funcionava, mostrando para eles o meu, utilizado no PEAD.

Decidimos que no nosso blog seriam postadas as atividades e os trabalhos
mais significativos. Todos querem ver os seus trabalhos publicados. Os alunos que
tém computador com internet em casa acessam com a familia. Acredito que, com
este tipo de ferramenta, podemos divulgar para uma grande quantidade de pessoas
os trabalhos realizados em sala de aula pela turma.

Segundo reportagem da Revista Nova Escola, janeiro/fevereiro 2010:

E fato que professores de todas as disciplinas podem se beneficiar do uso
de uma série de elementos disponiveis na internet, como blogs, chats e
féruns de discussao. Além de muitos estarem disponiveis gratuitamente, a
inclusao digital € uma realidade cada vez mais presente ndo sé nas escolas
como também na casa dos brasileiros.

As Arquiteturas Pedagdgicas sdo ferramentas que aproximam o0s
professores dos alunos e devem estar integradas um projeto pedagogico. Segundo
Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida em entrevista a Revista Escola, junho/julho
2010, “a tecnologia ndo € um enfeite e o professor precisa compreender em quais
situagdes ela efetivamente ajuda no aprendizado dos alunos”.

Enfim, trabalhar com este tipo de ferramenta € uma trajetoria que deve
ser construida com imaginacéo, criatividade e abertura para o outro e para o mundo.
Aceitar esse desafio implica ndo s6 entender estes ambientes, como espacgos que
abrigam as diversas narrativas educacionais, mas, sobretudo ousar falar sobre o que
acontece numa sala de aula ou mesmo na escola. Ao ler um artigo de uma revista,
deparei-me com o relato de uma professora, onde ela narra a sua experiéncia, com
a utilizacdo de Arquiteturas Pedagodgicas. “Utilizando diferentes recursos
pedagogicos, consegui motivar alunos do ensino médio a adquirir autoestima e
aprender”. (CAROLINA COELHO GIRARDI, 2009).

Tal artigo ndo menciona os “diferentes recursos pedagdgicos” como
Arquiteturas Pedagogicas, porém, durante a leitura, fica clara a utilizacdo de
ferramentas como musicas, jogos, cartazes confeccionados coletivamente e

debates. Segundo a propria professora:
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Muitas vezes, o educador se vé numa situagcdo em que a Unica saida é
seguir novos caminhos para poder cumprir a sua tarefa, desenvolvendo
novas estratégias, que levem o grupo ao sucesso. [...] Procurei com essas
atividades desenvolver capacidades como solidariedade, criatividade, senso
critico e atitudes em resolver conflitos, reconstruindo o saber. [...] Busquei
formar um tipo de cidaddo capaz de viver, agir e relacionar-se neste mundo
globalizado. (CAROLINA COELHO GIRARDI, 2009, p. 26)

Ao final do artigo, Carolina Coelho Girardi declara estar convencida de que o
educador vai se formando e se transformando ao longo de sua trajetoria, usando
diferentes caminhos. Diz ainda ter a certeza de ter deixado na maioria dos alunos a
semente e o0 desejo de saber mais, ja que sairam da passividade para a atividade. O
relato desta experiéncia foi para mostrar e exemplificar mais uma evidéncia de que a
utilizacdo das Arquiteturas Pedagdgicas sdo transformadoras na aquisicdo do
conhecimento dos alunos. Trabalhar com arquiteturas pedagodgicas, deve, assim,
encantar a turma, fazé-la despertar para a participacdo do processo de ensino-
aprendizagem.

Segundo Ruth Cohen, em artigo na Revista Nova Escola (mar¢o/2004, p.20)
“O principal fator de sucesso € o desejo de ensinar do préprio professor”. Portanto,
de nada vai adiantar o professor atualizar-se quanto a utilizagdo de Arquiteturas
Pedagogicas se ele proprio ndo tiver o desejo de ver o crescimento de seu aluno. O
uso dessas Arquiteturas na educacdo, em especial a internet, deve levar a
mudancas na nossa forma de ensinar. A sala de aula se tornard um local de
pesquisa e de comunicacao. Tal ferramenta, sem sombra de duvida, facilitara a
motivacdo dos alunos, ndo so por ser novidade mas, também, pelas possibilidades
em termos de pesquisa e de descoberta. O clima de confianca, de cordialidade e de
abertura podera transformar o espaco da sala de aula. A internet € um instrumento
de mediacdo que facilita o processo de constru¢cdo do conhecimento. E uma tarefa
simples? Acredito que ndo. Mas que se torna possivel na medida em que nos
colocamos como aprendizes, também, de um novo momento. De um novo
instrumento que ai esta para favorecer a nossa pratica.

Os professores precisam aprender a respeito de como integrar as
tecnologias ao cotidiano escolar de forma a produzir conhecimento. Infelizmente nao
sdo todos os colegas que querem mudar suas propostas pedagoégicas. Mas acredito
gue a escola ainda esteja passando por uma fase de transformacéo e de adaptacao
tecnolégica. Embora essa mudanca tenha comecado ha algum tempo, conforme
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afirma a especialista Maria Elizabeth Biaconcini, em uma entrevista dada ao Jornal
do Professor, 2008:

O primeiro projeto publico surgiu no Brasil em meados da década de 1980.
Era o EDUCOM, um projeto de pesquisa desenvolvido em conjunto por

cinco universidades publicas que se dedicaram a producédo de softwares,
formacado de educadores e desenvolvimento de projetos pilotos nas escolas.
(MARIA ELIZABETH BIACONCINI, 2008).

Toda transformacéo, ainda mais a que envolve a mudanca de conceitos, €
lenta. Quanto a gestdo escolar, certamente, ela € a chave-mestre para que a escola
acompanhe estas modificagdes, incentivando, discutindo e implementando projetos
pedagdgicos que incluam as arquiteturas pedagodgicas. Assim, iniciaremos uma
mudanc¢a em conjunto, com parceiros e profissionais de todas as areas, ndo apenas
alguns profissionais.

Tecnologia na educacao € fundamental! Hoje, mais do que nunca, discute-
se 0 processo de ensino-aprendizagem, que deve ocorrer intensamente por
interacdo. Essa interacdo podera e devera ser mediada por diversas ferramentas
tecnoldgicas (blogs, videos, pesquisas, trabalhos no Power point, producdo de
materiais postados na internet como textos, revistas, jornais, etc.) visto que vivemos
em uma sociedade informatizada, e a escola, como formadora de cidadaos, precisa
criar espacos onde o aluno saiba interagir com a informacéo, transformando-a em
conhecimento, assim conseguindo aplica-la na pratica.

O professor, conhecedor de diversas ferramentas tecnolégicas, é a figura
responsavel por aulas interativas, que permitirdo o aluno transformar a informacéo
em conhecimento. Esta nova visdo de aprendizagem, em que € possivel construir
conhecimento multidirecional, deve-se principalmente aos recursos que a midia
proporciona (aliada certamente a uma proposta pedagdgica elaborada pelo
professor), que amplia as possibilidades de interacdo com a linguagem e seus
signos orais, textuais, graficos, imagéticos, sonoros, entre tantos outros.

Da midia antiga a nova midia, com as TIC's na educacgédo, as formas de
interacdo ndo tém limite, pois a diversidade de materiais de que dispomos na
internet € enorme, desde ferramentas tecnoldgicas a aulas, sites educacionais
(Portal do Professor, Nova Escola, entre outros), projetos didaticos etc., podendo ser
aplicados na qualificacdo de projetos educacionais, enriquecendo a qualidade das

aulas dos docentes.
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Entretanto, para que todo este avanco tecnoldgico na educagdo ocorra com
sucesso, € necessario vencer dois principais obsticulos: o professor deve ter
formacdo, conhecimento para realizar estas novas atividades pedagodgicas e
tecnoldgicas, e a escola deve ter, no minimo, um laboratorio de informatica com
internet, se possivel. S6 assim sera possivel aplicar e explorar as novas tecnologias
(e tudo que ela pode oferecer a educacao) em aulas criativas, colaborativas em que
o aluno se torne um sujeito ativo na construcédo do seu conhecimento.

Quanto a minha pratica pedagdgica, a medida que aprendo mais sobre as
ferramentas tecnolégicas, tento aplica-las em minhas aulas. Sempre fico realizada
com o resultado, pois os alunos realmente amam aulas diferentes com recursos
tecnoldgicos. Certamente sdo aulas mais trabalhosas! Mas bem mais gratificantes e
reflexivas!

Acredito, fielmente, que as tecnologias ajudam na educacdo, no ensinar e
no aprender. A tecnologia avangcou muito nesses ultimos anos, lembrando que a
internet somente chegou ao Brasil em 1994 e j4 estamos na era digital, pois as
facilidades e a velocidade de comunicacdo sdo enormes. As pessoas, cada vez
mais, estdo adquirindo computadores, celulares mais modernos e com mais
funcionalidades. Sobre o computador e a informatica, as pessoas estdo vendo que a
aprendizagem nao tem idade, pois aprendemos todos os dias, seja com pessoas
mais velhas ou mais novas. Entao o professor, que era tido como “o detentor unico
do saber”, passa agora para um mediador e até aprendiz.

Através das Arquiteturas Pedagdgicas, podemos mostrar aos alunos varias
possibilidades para que ele construa 0 seu conhecimento e possa, a0 mesmo
tempo, acompanhar a evolucdo diaria dessas tecnologias. Devemos pesquisar sobre
elas, tomar conhecimento das mesmas, formar opinido critica construtiva sobre o
assunto, inteirarmo-nos dele, sem radicalizar opinides. N&do se trata de "jogar o
antigo fora", mas de acrescentar o novo, de promover o aperfeicoamento. E
importante perceber a necessidade da "recauchutagem", para tudo na vida. O

mundo € dindmico, quem ndo acompanhar, perde o prumo!
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3 A PESQUISA COMO ARQUITETURA PEDAGOGICA

Vivemos atualmente num mundo onde a tecnologia faz parte de nossas
vidas. O computador, a internet, a camera digital, a filmadora, o data-show s&o
ferramentas que estdo presentes no nosso dia-a-dia. Ndo se pode mais conceber
uma aula totalmente tradicional, em que um professor encha o quadro de textos e de
exercicios repetitivos, quando pode diversificar suas aulas com ferramentas que as
qualificam e fazem com que os alunos tenham interesse e entusiasmo na
participacdo das mesmas.

Vito Perrone, (2009, p. 19), diz: “Se o objetivo do ensino é a compreensao,
entdo os alunos devem ter atuagao ativa na apropriagdo de suas ideias”. Acredito
que a pesquisa, como Arquitetura Pedagdgica, traz o aluno para a sala de aula mais
curioso com o que ira aprender, pois a sua utilizacdo nos leva a um mundo que nao
conhecemos, fazendo com que queiramos aprender mais sobre o assunto.

Desafiada a tornar a tarefa de ensinar e de aprender mais interessante,
passei a utilizar principalmente a pesquisa como ferramenta para os trabalhos dos
alunos. Utilizei a pesquisa em livros, porém, o que mais utilizamos foi a pesquisa na
internet. Quando possivel, no Laboratério de Informatica, quando ndo, com o data
show na sala de aula. Pesquisamos juntos, em grande grupo, buscando nos sites e
nos blogs aquilo que queriamos e que fosse acessivel ao entendimento de todos.

A utilizacdo do computador € uma atividade muito nova para meus alunos,
pois a maioria hdo 0 possui em casa, por isso, além da curiosidade pelo aprender,
havia a ansia de trabalhar com esse instrumento. Com a ajuda da professora
responsavel pelo Laboratério, comecei mostrando como a maquina funcionava, suas
funcdes mais basicas e, principalmente, como acessar 0s sites de pesquisa e como
procurar os resultados mais adequados a idade das criangas. Foi muito interessante
esta questao, pois aqueles que tinham uma melhor desenvoltura com a maquina, ja
iam ajudando os outros colegas.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Zaira Hauschild, onde trabalho
esta localizada na periferia da cidade de Sao Leopoldo, em um bairro basicamente
industrial. Os alunos séo procedentes de cinco bairros diferentes e ganham o6nibus

escolar. A maioria deles é proveniente de familias pobres, portanto, 0 nosso
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7

Laboratorio de Informética lhes € motivo de muita satisfacdo. O dia da semana
programado para ir ao Laboratorio é esperado sempre com ansiedade. Verifico que
os alunos tém satisfacao de estar la e sempre estdo ansiosos por saber qual vai ser
a pesquisa do dia.

Na minha pratica de estagio, trabalhamos sobre o rio que corta nossa
cidade, S&o Leopoldo, o Rio dos Sinos. Para iniciar esse assunto, comecei relatando
aos alunos a minha visita a nascente do rio, como atividade de um curso que estava
fazendo. Meu relato agucou a curiosidade dos alunos, que ficaram animados em
aprender mais sobre o rio. Minha proposta foi buscarmos o que conheciamos sobre
o rio. Em um debate com os alunos, resolvemos algumas ac¢des que realizariamos:
entrevista com os pais, visita ao rio, pesquisa na internet. Da entrevista com 0s pais,
vieram poucas informacdes. O ponto alto da aprendizagem foram as pesquisas
realizadas em sites no Laboratorio de informatica.

Com a curiosidade agucada e a vontade de conhecer sobre o Rio dos Sinos,
0S nossos horarios no Laboratério ficaram curtos, pois sdo somente quarenta
minutos semanais. Passamos, entdo, a pesquisar também utilizando o meu
notebook e o data—show da escola, na sala de aula. O interesse era tanto, que 0s
alunos comecaram a conversar em casa com 0S pais e irméos sobre o nosso
trabalho e, entdo, passaram a aparecer textos que 0s mesmos procuravam em casa
e mandavam pelas criancas, para ser utilizado em nossas aulas. Inclusive o pai de
uma aluna mandou-me por e-mail um power point sobre a poluicdo do Rio dos
Sinos. O trabalho foi utilizado em aula, tendo ficado bem claro para os alunos que foi
pelo interesse da menina e do pai que aquela ferramenta estava sendo usada em
aula.

A partir da nossa visita ao rio, os alunos puderam constatar o grande
problema que acontece com ele: ha nele uma grande quantidade de poluicao, de
esgoto e de sujeira de todos os tipos, que podem ser vistas facilmente, bastando
chegar a beira do rio, bem no centro da cidade.

Sempre apos as pesquisas ou a utilizacdo de alguma ferramenta, faziamos
um tipo de seminario ou debate, quando se podia verificar se 0 que estadvamos
fazendo estava sendo realmente Gtil para a aprendizagem dos alunos. Sempre como
mediadora da situacdo, deixava-os falar e ficava surpreendida com os comentarios
gque demonstravam realmente a construcdo de seu conhecimento. Relatei esta

experiéncia da minha pratica de estagio para ilustrar o0 quanto considero importante
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a utilizacdo da pesquisa em sala de aula e o quanto ela € interessante para a
aprendizagem dos alunos.

Também devemos levar em conta que ndo podemos utilizar este tipo de
Arquitetura Pedagoégica como uma forma de banalizar o ensino. Tudo deve ser muito
bem planejado e estruturado pelo professor. O antes e o depois devem ser avaliados
para a verificacdo da aprendizagem e da validade do trabalho desenvolvido. Esta
nova tecnologia ndo deve ser utilizada como uma novidade que logo sera
descartada. Alunos e professores devem estar bem preparados para a utilizacdo
desta ferramenta para o crescimento da aprendizagem. De acordo com Carvalho,
Nevado e Menezes, no texto Arquiteturas Pedagogicas para Educacdo a Distancia:
Concepgdoes e Suporte Telematico: “Programas e estratégias educacionais
pensados como ferramentas didaticas sem sustentacdo em teorias curriculares
interdisciplinares tem diminuta repercussao na formacdo dos professores e
consequentemente na alteracéo das praticas escolares”.

Giulliana Bianconi no texto “Alfabetizacdo digital quebra barreiras e amplia o

dominio dos alunos”, diz:

A apropriagdo da leitura e da escrita feita a partir de recursos digitais, ou
apenas com o auxilio dos mesmos, busca ampliar as atividades realizadas
pelos alunos com o objetivo de fazer com que diversas areas do
conhecimento possam ser conectadas ao longo da alfabetizacdo. Assim, ao
mesmo tempo em que aprendem o essencial — ler e escrever — eles
mergulham em temas e sdo estimulados a desenvolver habilidades que
serdo cobradas pelo mundo que lhes cerca. (GIULLIANA BIANCONI)

Continuando na linha da autora, pode-se utilizar a pesquisa inclusive na
alfabetizacdo, pois a medida que o aluno vai incorporando a leitura e a escrita, 0
mesmo vai fazendo ligagcbes com outros assuntos e desenvolvendo outras
habilidades, que o preparardo para a vida e o mundo que o espera. Inclusive,
utilizando desde cedo a pesquisa como ferramenta, o aluno estara sendo preparado
para o mercado de trabalho atual, visto que muitos empregos atualmente exigem
conhecimentos em informatica.

A pesquisa como ferramenta pedagodgica, d4 ao professor a condicdo de
tornar mais interessante a tarefa de ensinar e de aprender. Ao utilizar o mundo
virtual que tanto fascina os alunos, estara dando aos mesmos a possibilidade de
trabalhar em colaboracao, interatividade, investigacdo e lhes dando a oportunidade

de serem produtores do seu conhecimento e ndo meros espectadores. Ao utilizar o
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Laboratorio de Informética, o professor deve permitir que este seja um espaco de
producao, de exploragao e de experimentacao para os alunos.

Quando formos capazes de aprender com nossos alunos a explorar livre e
divertidamente as interfaces que nos trazem as tecnologias digitais e a crescer com
eles como produtores de um novo conhecimento, a escola entdo serd um lugar de
producédo intelectual alegre e convidativo. Apos leituras e reflexbes, percebo que
muitas mudancas ocorreram ao longo do tempo com velhas e novas midias, e 0
nosso dia-a-dia de educador € precisa acompanhar essas mudancas, que em nosso
tempo foram muito rapidas e confusas. Recebemos uma televisédo preto/branco e ja
estamos falando em altas tecnologias digitais que mal conseguimos utilizar. Porém
Nossos alunos nasceram em outro tempo e se encontram muito mais preparados do
gue nos para a utilizacdo dessas tecnologias, portanto, cabe a nos educadores
passarmos por mudancas — estamos sempre aprendendo a reaprender a ensinar —
esse € 0 nosso papel.

Ha necessidade da ciéncia da tecnologia emergente, visando a
possibilidade de pensar uma rede mais ampla de constru¢cdo de conhecimento,
trabalhando em equipe, objetivando ideias inovadoras para gerar outras formas de
informac&o. E o desafio do momento: pensar como se apropriar dessas tecnologias,
dessa forma de conhecer, tanto na educacdo, como na cultura em geral. Qualquer
professor que ndo se incorpore a era digital perdera esta nova geracdo de nativos
digitais.

Analisando a frase “Estar conectado é uma condi¢cado para estar incluido na
Sociedade da Informacédo e Comunicagéo” (SILVA, 2008, p. 13), penso o quanto a
internet esta incorporada a vida moderna e pode ser uma grande aliada no processo
de ensino e aprendizagem, se orientada de maneira adequada.

Independente das estratégias utilizadas pela Escola na utlizacdo da
informatica, € necessario que os professores vejam o computador como uma
ferramenta pedagdgica capaz de contribuir de forma significativa nos processos de
ensino e de aprendizagem. As Arquiteturas Pedagdgicas como um todo ddo um
novo olhar ao ensino. Sabemos que as aulas devem ser mais bem estruturadas e
planejadas, porém, com certeza, deixam o0 professor mais satisfeito com os
resultados e os alunos muito mais engajados na tarefa de aprender.

A insercdo da pesquisa na internet proporciona ao aluno multiplas

linguagens, como textos, videos e audios e também promove a interagdo entre os
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mesmos. Esta insercéo de tecnologias inovadoras na educacdo promove melhores
formas de ensinar e d4 a oportunidade de melhorar a educacédo a toda hora e em
todo lugar. Além de acessar informacbes e comparar dados, o aluno hoje pode
manipular e interagir com o contedudo que consulta via internet. De acordo com
Jarbas Novelino Barato, Revista Carta na Escola, (junho/julho/2010, p.60), “O aluno
nao vai apenas ver informacao, mas ser ativo”.

E claro que é importante que as atividades incluam desafios que questionem
e ampliem o conhecimento da turma. A internet apresenta leitura quase inesgotavel
de fontes de pesquisa. Para que se faca bom proveito de tanta riqueza, a turma
precisa ter claros os objetivos da investigacdo. Em seguida é importante discutir

onde encontrar informacao confiavel.
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4 ANALISE DOS QUESTIONARIOS DOS PROFESSORES

Para esse estudo, foram elaborados questionarios, tanto para o0s
professores (Apéndice A) quanto para os alunos (Apéndice B), com o intuito de
observar o seu entendimento quanto as Arquiteturas Pedagodgicas, sua utilizacdo
nas aulas e principalmente sua opinido a respeito da pesquisa na internet como
ferramenta pedagdgica.

Como previa, dos doze professores que responderam ao questionario, a
maioria, sendo a totalidade, nunca tinha ouvido falar no termo “Arquiteturas
Pedagdgicas”. Mesmo com as explicacbes que constavam antes das perguntas,
muitos me procuraram para mais explicacoes.

Surpresa! Esta posso dizer que foi minha reacdo, na medida em que lia as
respostas de meus colegas professores. Minha escola, que atende do primeiro ao
nono ano, conta atualmente com cinquenta e dois professores. A maioria desses
vejo como tradicionais, pois noto, ao passar pelos corredores, que suas aulas séo
normalmente acompanhadas de livros didaticos e seus alunos sempre estédo
copiando textos destes livros, enquanto os professores colocam interminaveis
exercicios no quadro. Também conversando com ex-alunos, ouco queixas das
inOmeras copias que precisam fazer durante as aulas. Durante minha prética de
estagio, fui criticada por colegas por utilizar diferentes ferramentas no
desenvolvimento das aulas. Via e sentia os olhares de critica, quando passava pelos
corredores, carregada com minhas bugigangas.

Porém, a surpresa ficou por conta das respostas que constaram nos
questionarios de meus colegas. Em unanimidade, os professores responderam que
as Arquiteturas Pedagogicas sdo importantes para a aprendizagem dos alunos, pois,
para haver interesse dos mesmos pelas aulas, ha a necessidade de se lancar mao
de diferentes técnicas.

Paulo Freire em Pedagogia da Autonomia (2001, p. 77) diz que “toda pratica
educativa envolve o uso de métodos, de técnicas, de materiais”. Causou-me
surpresa ler respostas de professores tao tradicionais, embasadas nas concepc¢oes
pedagogicas de Paulo Freire. Espero que aquilo que venho fazendo desde o meu

ingresso no PEAD, no inicio mais timidamente, e no ultimo ano com mais afinco e
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dedicagdo, tenha mostrado aos colegas que “mudar é dificil, mas é possivel”.
(PAULO FREIRE, 2001, p. 88).
Continuando minha reflexdo acerca da Pedagogia da Autonomia, de Paulo

Freire, cito:

Gosto de ser gente porque, mesmo sabendo que as condi¢cdes materiais,
econdmicas, sociais e politicas, culturais e ideoldgicas em que nos achamos
geram quase sempre barreiras de dificil superacdo para o cumprimento de
nossa tarefa histérica de mudar o mundo, sei também que os obstaculos
nao se eternizam. (PAULO FREIRE, 2001, p. 60)

Encontramos obstaculos por toda a nossa vida, porém precisamos nos
superar a cada dia. Foi importante verificar, através das respostas dos professores
gue responderam ao questionario, a vontade de mudar. Sabemos que, quando nos
propomos a mudancgas, Sao incontaveis pontos que precisamos repensar.
Comecando por nossas ideologias, paradigmas, conviccbes e muito do nosso
psicolégico. Romper com o tradicional e ir para o novo requer mudangas internas, as
quais devemos elaborar, processar e acomodar para que se tornem verdadeiras
primeiro dentro de naos.

Verifiquei que os professores mais jovens tém mais facilidade para aceitar
as mudancas e para as por em pratica, inclusive sdo os que mais usam ferramentas
diversas nas suas aulas. Ja os mais velhos falam que ha necessidade de diversificar
as aulas, porém, colocam uma ou outra dificuldade para a aplicacdo. Dizem que
alguns alunos ndo gostam de novidades, que o que querem é conteddo no quadro.
Também colocam entraves quanto a utlizacdo da internet, dizendo que o
planejamento deve ser muito bem elaborado para que os alunos ndo se desviem
daquilo que é proposto.

Quanto a esta questdo, ja foi relatado aqui que realmente o professor
precisa de um planejamento muito bem organizado e planejado, e que a elaboragéao
do mesmo, com certeza, sera muito mais trabalhosa. Talvez a acomodacdo e
diversos diarios de classe construidos ao longo dos anos, sejam as causas da
dificuldade que muitos tém em mudar sua pratica e em buscar qualificar seu trabalho
para, consequentemente melhorar a qualidade do seu ensino.

Porém, na concordancia de que vivemos num mundo onde ndo se pode
mais ignorar a tecnologia, 0os entrevistados reconhecem que cabe ao professor

reorganizar novas propostas didaticas, reformular a sua préatica do dia-a-dia, para
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que o aluno alcance condi¢cbes para uma aprendizagem autdénoma, critica, cidada e
humanista.

Paulo Freire (2001, p. 52) diz: “Saber que ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria producdo ou a sua
construcdo”. A citagédo revela aquilo que buscamos hoje para a aprendizagem de
nossos alunos. A partir do momento em que os professores tiverem consciéncia que
nao sao simples transmissores de conhecimentos e sim aqueles que criam situacdes
e oportunidades para que o0s alunos construam sua aprendizagem, as praticas
pedagdgicas ganhardo forma dentro das Arquiteturas Pedagdgicas, e as aulas se
tornardo muito mais criativas, interessantes, convidativas, prazerosas, para 0S
alunos e o resultado disso tudo sera a melhoria na qualidade da educacéo.

Com tantas novidades acerca das tecnologias, nds, professores, teremos
que nos render a este mundo tecnoldgico, lutando por melhorias, também nas
escolas, de seus equipamentos e laboratérios, para que possamos qualificar nosso
trabalho. Paulo Freire (2001, p. 97) diz: “Nao tenho duvida nenhuma do enorme
potencial de estimulos e desafios a curiosidade que a tecnologia pde a servico das
criangas e adolescentes [...]".

Como educadores, desafiados a melhorar a qualidade do ensino, devemos
levar em conta tudo aquilo que podemos oferecer aos alunos através da utilizacédo
do computador e da internet, para que eles se sintam desafiados e curiosos e

gueiram ir muito além na construcdo do seu conhecimento.
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5 ANALISE DOS QUESTIONARIOS DOS ALUNOS

“O exercicio da curiosidade convoca a imaginagéo, a intuigdo, as emocoes,
a capacidade de comparar [...]". (PAULO FREIRE, 2001, p. 98).

Ao contrario da analise dos questionarios dos professores, esta ndo me
trouxe surpresas. Responderam ao questionario trinta e quatro alunos, dos quais
vinte e um tém computador em casa e doze possuem internet. De todos estes, uma
resposta € comum entre eles: adoram mexer em um computador. Mesmo aqueles
que ndo possuem em casa, Ou 0S que ndo tem internet, procuram um meio de
navegar e de acessar os sites de que mais gostam. Claro que os campebes de
acesso sao o Orkut, o MSN, os sites de jogos, de noticias de novelas, de atores,
atrizes, cantores, bem como de videos.

A néao frequéncia ao Laboratério de Informatica foi lamentada por todos. Os
alunos elogiaram o laboratorio da escola e reclamaram que seus professores muito
pouco o utilizavam. As aulas no Laboratorio de Informéatica foram classificadas pelos
alunos como: diferenciadas das aulas na sala. Segundo eles: “E uma aula que se
aprende mais”; “Podemos ver as imagens do que estamos pesquisando”; “E um
lugar diferente, que estimula o aprendizado”; “E uma aula divertida”; “Facilita a
elaboracao de trabalhos”; “Estudamos coisas novas”.

Por este tipo de fala, podemos verificar que os alunos ndo querem ir ao
laboratorio somente para jogar, ou simplesmente para mexer no computador. Eles
reconhecem que é uma atividade que enriquece a aprendizagem e, a0 mesmo
tempo, lhes da& prazer. Infelizmente verifiquei que nossos professores néo
aproveitam o ambiente. De todas as disciplinas, somente trés foram citadas na
utilizacdo do laboratério. Muitas vezes, os alunos ainda se deslocam para o
laborat6rio somente para jogar, o que foi citado pelos alunos como forma de nao
utilizar o tempo para desenvolver os conteudos.

Conforme Paulo Freire (2001, p. 32). “Pensar certo, do ponto de vista do
professor, tanto implica o respeito ao senso comum, no processo de sua necessaria
superagao quanto o respeito e o estimulo a capacidade criadora do educando”. Ao
nao utilizar o Laboratorio de Informéatica, o professor estara tolhendo a capacidade

criadora dos alunos, ja que 0s mesmos torcem para estar nesse ambiente. Em
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consequéncia de sua utilizagdo, os alunos demonstrardo sua aprendizagem através
de suas construcdes e interagao.

Acredito que a inércia dos professores traz somente prejuizos as duas
partes. Se o professor tem dificuldades com a tecnologia, devera ser humilde e
buscar aprender com seus alunos. A partir do momento em que passamos a
compartilhar nossos conhecimentos, nos tornamos mais fortes e unidos e,
consequentemente, ocorre o aumento do respeito matuo e da credibilidade entre as
partes. Aprendendo juntos, aprendemos muito mais e com maior qualidade.

Sabemos que hoje muitos de nossos alunos estdo mais preparados para
utilizar um computador do que seus professores, entdo, por que nao “estabelecer
uma necessaria ‘intimidade’ entre os saberes curriculares fundamentais aos alunos e
a experiéncia social que eles tem como individuos?” (PAULO FREIRE, 2001, p. 34).

Ainda segundo esse autor, “(...) uma das tarefas precipuas da prética
educativo-progressista € exatamente o desenvolvimento da curiosidade critica,
insatisfeita, indocil” (PAULO FREIRE, 2001, p. 35). Se for desejo de nossos alunos
terem aulas mais diferenciadas, por que ndo propiciar aos mesmos momentos
significativos no Laboratério de Informética, onde poderéo satisfazer sua curiosidade
sobre determinado assunto, sendo que, depois, poderdo discutir sobre o mesmo
com muito mais seguranca e entendimento? Posso citar aqui, como exemplo, a
pesquisa que fiz com meus alunos do quarto ano no Laboratério de Informética.
Pesquisamos sobre folclore e lendas do Rio Grande do Sul. Depois de duas aulas
de pesquisa, realizamos um debate sobre o assunto. As criancas participaram com
entusiasmo e interesse, demonstrando o conhecimento que haviam adquirido e
demonstraram satisfacdo e seguranca, pois estavam discutindo sobre algo sobre o
gue tinham entendimento.

E claro que estas aulas deverdo ser muito bem planejadas e dardo muito
mais trabalho ao professor, poréem o resultado serd a interacdo do aluno com a
informacdo que a transformara em conhecimento. Nossos alunos pedem por novas
Arquiteturas que qualifiquem sua aprendizagem e n@s, professores, devemos
proporcionar isso em nossas aulas. Devemos nos desacomodar e mostrar que

mudar é dificil, mas n&o impossivel.
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6 CONCLUSAO

Das mais antigas as mais completas, as Arquiteturas Pedagogicas ampliam
as capacidades fisicas e mentais dos seres humanos, trazendo agilidade e
seguranca na elaboracao das mais diversas atividades.

No contexto educacional, as Arquiteturas Pedagdgicas proporcionam novas
formas de interagir com os contetdos, por meio de recursos mdultiplos, que podem
ser combinados com projetos inovadores.

A boa escolha de materiais e estratégias para a insercdo destas nas
atividades didatico pedagdgicas pode potencializar a aprendizagem. Quando o aluno
tem a possibilidade de analisar e construir utilizando ferramentas diversas, orientado
por um professor mediador, o processo tende a ser ainda mais efetivo. Esta
utilizacado permite ao aluno se expressar, criando e recriando infinitamente, permite
também levantar hipoteses, testa-las e, assim, comprovar ou refutar as hipéteses
iniciais.

Para lidar com as novas ferramentas, é preciso formar os cidadaos (alunos e
professores), para uma participacdo ativa neste contexto.

Incontestavelmente, a tecnologia ja faz parte do nosso dia a dia. Isso
significa que precisamos observar, rever e avaliar as atuais estruturas dos
ambientes educacionais para continuamente explorar as possibilidades que a
tecnologia nos oferece. Para tanto, h4 a necessidade que os professores se
empenhem em sua formacgéo, que se envolvam no processo para compreender as
novas possibilidades tecnoldgicas como ferramentas educativas.

A utilizacdo adequada das tecnologias na educacdo desencadeia
continuados processos de ensino e aprendizagem, nos quais a competéncia deles
esta no investimento generalizado de formas de capacitar e dar condi¢des para que
a utilizacéo criativa de novas midias seja simplificada e realmente traga beneficios a
educacao.

A qualificagdo dos processos educacionais, de ensino e de aprendizagem,
depende dos recursos utilizados nesse contexto, pois, se considerarmos o periodo
entre o quadro negro e os tempos atuais, onde ja temos a lousa eletrénica, néo

deixamos de utilizar as bibliotecas, os jornais, as revistas, as enciclopédias, os
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dicionarios, os livros de diversas categorias, 0s projetores de imagens e 0s
laboratorios.

Hoje temos além de tudo isso, os computadores com todo o seu arsenal de
possibilidades e oportunidades, que diversificam as alternativas de criatividade do
educador e do educando.

Cada um de nds, professores ou alunos, tem seu estilo, forma ou jeito de
pensar, de raciocinar, de receber e transmitir informacfes. A nossa motivacdo se
efetiva pela quantidade de conhecimento que conseguimos guardar, e isso se da em
funcdo de termos formas de aprendizagens diferentes, em razdo de existirem
diferentes tipos de inteligéncia que diferenciam nossos estilos cognitivos.

Howard Gardner (1995), diz: “A inteligéncia é a capacidade de resolver
problemas ou de elaborar produtos que sejam valorizados em um ou mais
ambientes culturais ou comunitarios”. O ser humano manifesta diversas inteligéncias
que, em diferentes graus, interagem com a solucéo de problemas.

Enfim, cada sujeito € Unico e a criacdo de situacdes de aprendizagem
diversificadas, permitindo a utilizacdo de diversos tipos de ferramentas, nos trard um
ambiente educacional no qual valorizaremos o respeito a individualidade,
possibilitando a criacdo de situacbes de simulacéo, acessando diferentes tipos de
tecnologias, educando em ambientes motivadores e tendo o professor como um
mediador do conhecimento.

Os computadores, a cada dia, sdo utilizados em um numero maior de
tarefas, podendo ser profissionais ou pessoais, como instrumentos auxiliares
importantes na busca de informacdo e de comunicacdo. A popularizacdo dessas
magquinas nas residéncias e escritorios deve-se ndo apenas a reducéo gradual de
custos para a sua aquisicdo, mas principalmente aos recursos de que dispdem,
agregando diversas midias, e a possibilidade de utilizagdo de softwares para um
enorme conjunto de atividades.

No contexto educacional, os computadores contribuem para qualificar a
aprendizagem. Para tanto, é preciso haver conhecimento de seus recursos e
propostas pedagogicas consistentes para a sua incorporacdo nos processos de
aula. O computador, por si s6 ndo muda 0s processos educacionais, mas uma
reflexdo ampla por parte de professores e gestores sobre suas possibilidades
propicia a construcdo de ambientes mais ricos e interativos de ensino e

aprendizagem.
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Atualmente, muitas escolas estdo equipadas com laboratérios de
informatica, porém nem todas fazem uso adequado deles. Muitas por falta de
manutencdo e atualizacdo das maquinas, outras por falta de capacitacdo dos
professores. Com isto, oOtimos trabalhos desenvolvidos por professores ficam
engavetados a espera de uma oportunidade de utilizacao.

A utilizagdo da pesquisa como ferramenta na aprendizagem traz
contribuicbes importantissimas para a construcdo do conhecimento. Primeiro,
porque ao realizar a pesquisa, favorece a inclusdo digital e consequente a incluséao
social, pois o0s estudantes estdo manuseando ferramentas atuais que sao
requisitadas em diversos contextos profissionais. Segundo porque qualifica o ensino
e a aprendizagem, favorecendo as mudltiplas inteligéncias por meio de recursos
multimidia. Através da pesquisa, € possivel levantar e testar hipéteses e com o
trabalho de colaboracdo, o conhecimento € construido coletivamente e torna-se
maior do que a simples soma de conhecimentos isolados de cada participante.

O professor deve estar atualizado e optar por pesquisas dentro de projetos
educativos, compreendendo o conhecimento cada vez mais como um processo
continuo de construgdo colaborativa, do qual ele é orientador. Com alunos
motivados e ativos, os resultados da aprendizagem tendem a ser mais duradouros e
prazerosos.

Philippe Perrenoud (2000) destaca como uma das competéncias para
ensinar, a capacidade de utilizar novas tecnologias. Segundo ele, o professor deve
buscar apropriar-se das tecnologias, conhecé-las, explora-las e utiliza-las, conforme
0 seu planejamento, em situacfes em que propiciem ganhos pedagdgicos.

“Nao tenho duvida nenhuma do enorme potencial de estimulos e desafios a
curiosidade que a tecnologia pde a servico das criangas e adolescentes [...]".
(PAULO FREIRE, 2001, p. 98)

A utilizacdo da pesquisa na internet como ferramenta pedagogica, melhora a
gualidade das aulas, traz novas possibilidades de aprendizagem, torna o
conhecimento mais atrativo, significativo, dinamico e adequado a realidade.

Os alunos conseguem perceber melhor a utilidade pratica dos conteudos e
se apropriam do objeto de estudo de forma mais adequada. Estabelecem relacbes
entre 0 conhecimento, na vida cotidiana e a realidade global. Também melhoram no
rendimento e na compreensdao dos contelddos. Tornam-se mais dedicados e

interessados, ampliando seus conhecimentos. A pesquisa aguca a curiosidade e 0s
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alunos buscam informac¢des complementares. Tornam-se atores do processo e vao
a busca dos assuntos a serem estudados, desenvolvendo a autonomia. Permite que
dominem um recurso com uma infinidade de informacdes, conceitos, imagens,
mapas, entre outros. A pesquisa amplia o vocabuléario, desenvolve habilidades como
leitura, compreensao e sintese, aproxima as realidades, possibilitando o contato com
outras culturas. Também pode favorecer na superacdo das dificuldades de

aprendizagem, visto que melhora o interesse, entusiasmo e motivacao.

O exercicio da curiosidade convoca a imaginacao, a intuicdo, as emocgdes, a
capacidade de conjecturar, de comparar, na busca da perfilizagdo do objeto
ou do achado de sua razao de ser. (PAULO FREIRE, 2001, p. 98)

Através da pesquisa, o professor torna-se um pesquisador, qualificando sua
pratica, sendo assim um exemplo para seus alunos, que através do desenvolvimento
da autonomia irdo buscar outras formas de pensar e interagir, compreendendo que
mesmo sem a intervencdo do professor, podem ampliar seus conhecimentos,

solucionar seus guestionamentos, evidenciando riquezas no seu aprendizado.

O fundamental é que professor e alunos saibam que a postura deles, do
professor e dos alunos, é dialégica, aberta, curiosa, indagadora e n&o
apassivada, enquanto fala ou ouve. O que importa é que professor e alunos
se assumam epistemologicamente curiosos. (PAULO FREIRE, 2001, p. 96)

Temos a missdo de, através de toda a tecnologia disponivel, buscar
resultados positivos na construcdo do conhecimento para todos, criancas, jovens e
adultos, oportunizando a formacdo de cidaddos independentes, capazes de
gerenciar as suas vidas e viver com dignidade no mundo atual, preparados para se

posicionar na sociedade e buscar alternativas.

N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses quefazeres se
encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino continuo buscando,
reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei, porque indago e me
indago. Pesquiso para constatar, constatando, intervenho, intervindo educo
e me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conhe¢o e comunicar
ou anunciar a novidade. (PAULO FREIRE, 2001, p. 32)
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APENDICE A - Questionario para os professores

Considerando ARQUITETURAS PEDAGOGICAS:

"Arquiteturas séo redes auto-organizadas cujos participantes tem poder de
decisdo. Redes movidas pela motivacdo e compromisso dos sujeitos para alcancar
metas de grupo.” Segundo Franciosi (2005)

Ja para CARVALHO; NEVADO; MENEZES, 2005, p. 4: As arquiteturas
funcionam metaforicamente como mapas ao mostrar diferentes dire¢cbes para se
realizar algo, ao sujeito escolher e determinar o lugar para ir e quais caminhos
percorrer. Pode-se percorré-los individual ou coletivamente, ambas as formas séo
necesséarias. Os professores sdo imprescindiveis para criarem e reinventarem as
arquiteturas pedagodgicas, bem como trazem consigo bagagem disciplinar
fundamental a proposicado de novas didaticas e a orientacdo dos estudantes. [...] As
arquiteturas ndo prescindem de propostas de trabalho aos estudantes, elas séo
necesséarias [..] até que eles desenvolvam mecanismos de autonomia na
aprendizagem.

Para mim, ARQUITETURAS PEDAGOGICAS sio metodologias utilizadas pelo
professor para contribuir na construcédo do conhecimento dos alunos.

Observando o que foi dito acima, solicito que respondas as seguintes questdes,
que servirdao de ferramenta de pesquisa para meu TCC.

1) TU CONSIDERAS QUE AS ARQUITETURAS PEDAGOGICAS INFLUENCIAM
NA APRENDIZAGEM DOS ALUNOS?

() SIM () NAO

2) QUE TIPO DE INFLUENCIA AS MESMAS PODEM OFERECER?

3) A) CONSIDERANDO O SIM COMO RESPOSTA NA PERGUNTA 1, PORQUE TU
ACHAS QUE AS ARQUITETURAS PEDAGOGICAS INFLUENCIAM NA
APRENDIZAGEM?

B) CONSIDERANDO O NAO, POR QUE?

4) QUE RESULTADOS TU ACHAS QUE ESTAS METODOLOGIAS TRAZEM PARA
OS ALUNOS?

5) QUE EVIDENCIAS A UTILIZACAO MOSTRA NA APRENDIZAGEM?
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6) TU ACHAS QUE OS ALUNOS DEMONSTRAM EVIDENCIAS APOS O USO
DESTE TIPO DE METODOLOGIA?

7) COMO OS ALUNOS REAGEM FRENTE A UTILIZACAO DESTE TIPO DE
METODOLOGIA?

8) TU, COMO PROFESSOR, DE QUE MANEIRA VES O USO DESTE TIPO DE
METODOLOGIA?

9) CONSIDERANDO A PESQUISA COMO ARQUITETURA PEDAGOGICA, COMO
TU VES ESTE TIPO DE METODOLOGIA?

10) QUE TIPO DE PESQUISA COSTUMAS UTILIZAR COM TEUS ALUNOS?

11) COMO VES A PESQUISA NA INTERNET PARA A APRENDIZAGEM DOS
ALUNOS?

12) CONSIDERAS QUE A PESQUISA NA INERNET CONTRIBUI PARA A
CONSTRUGCAO DO CONHECIMENTO DO ALUNO? JUSTIFICA.

13) ACREDITAS QUE AS ARQUITETURAS PEDAGOGICAS, PRINCIPALMENTE A
PESQUISA INFLUENCIAM PARA A CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO?
JUSTIFICA.

14) QUAIS AS ARQUITETURAS PEDAGOGICAS QUE COSTUMAS UTILIZAR
COM TEUS ALUNOS?
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APENCICE B - Questionario para os alunos

Ola! Estou construindo um trabalho e preciso da tua ajuda, com respostas para
as perguntas a seguir. Nado ha necessidade de se identificar. Agradeco muito a tua
colaboracéo.

Professora Cleide

1) Diz a tua idade:

2) Diz a série em que estudas:

3) Tens computador em casa?

() sim () néo

4) Se sim, tens internet?

()sim () néo

5) Quando tens oportunidade de navegar pela internet, o que gostas de acessar e
por qué?

6) Tu gostas de ir ao Laboratorio de Informatica da escola? Por qué?

7) Teus professores costumam utilizar o Laboratério de Informética da escola?

() sim () néo

8) Quiais as disciplinas que mais utilizam o Laboratério de Informatica?

9) O que vocés costumam fazer no Laboratério de Informatica quando levados pelos
professores?

10) Tu costumas fazer pesquisas na internet?

()sim () néo

11) Se sim, o que pesquisas?

12) Como vés a pesquisa na internet para a tua aprendizagem?

13) As pesquisas te ajudam a entender melhor os contetdos estudados?

14) Acreditas na pesquisa como forma de aprender algo, mesmo sem a interferéncia

de um professor? Por qué?



