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RECONSTRUCAO DE SUPERFICIES IMPLICITAS COM BORDAS A PARTIR DE NUVENS
046 DE PONTOS. Guilherme Parisotto Guimaraes, Manuel Menezes de Oliveira Neto (orient.) (UFRGS).
A utilizag@o de representagdes tridimensionais de objetos do mundo real é cada vez mais importante em
aplicagdes de computagdo grafica. Neste caso, o processo de modelagem geralmente envolve a amostragem de um
conjunto de pontos da superficie do objeto, a partir dos quais esta é reconstruida por meio de um processo de
interpolacdo. O uso de métodos implicitos constitui a abordagem mais popular para o processo de reconstrugio,
produzindo coeficientes de uma fungdo matematica que descreve a superficie. A partir desta fungdo implicita, pode-
se extrair uma malha poligonal (iso-superficie) apropriada para manipulagdo em aplicagdes graficas. Métodos
implicitos sdo bastante eficientes para reconstruir superficies fechadas, ndo conseguindo, entretanto, reconstruir
diretamente superficies com bordas. Tendo implementado as etapas de reconstrucdo, desenvolvemos um algoritmo
para reconstrugdo de superficies com bordas que atua durante a extragdo da iso-superficie e que pode ser utilizado
com qualquer método de reconstru¢do de superficies implicitas. O algoritmo identifica as bordas por meio de
avaliagdes locais, sendo util para a reconstru¢do de modelos geométricos definidos por um grande numero de
amostras. A eficacia da nossa abordagem ¢ demonstrada reconstruindo-se superficies implicitas com bordas a partir
de um conjunto de dados obtidos a partir da digitalizagdo de objetos reais por meio de scanners 3D a base de laser.
(Fapergs).
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