Ciéncias Exatas e da Terra

ARQUITETURA DE UM SISTEMA MULTIAGENTES PARA UMA PLATAFORMA-
231 AMBIENTE DE DESAFIOS ABERTOS INTELIGENTES. Lucas Nunes Guimaraes, Othon
Carvalho Bastos Filho, Andrei Rubina Thomaz, Margarete Axt (orient.) (UFRGS).

O presente trabalho é decorrente do projeto "Desafios Abertos: construindo o entendimento da cognicdo”, uma
proposta de plataforma-ambiente integrada entre o Laboratdrio Sistemas Inteligentes — LSI/UFMA e o Laboratério
de Estudos em Linguagem, Interacdo e Cognicdo — LELIC/UFRGS. Este projeto visa a ser uma aplicagdo da
Inteligéncia Artificial na Educacdo ao buscar, mediante a construcdo de agentes inteligentes, realizar a intermediacao
entre o usuario e os desafios oriundos das provas utilizadas por Jean Piaget com criancas na elaboracdo da
Epistemologia Genética. Dadas as especificidades do projeto, torna-se uma questdo de investigagdo a definicdo dos
padrdes de decisdo para a construcdo da arquitetura de agentes inteligentes, constituindo um sistema multiagentes, e
o desenvolvimento do esbogo da mesma. Para tanto, esta sendo realizada uma revisdo da literatura técnica no ambito
da Inteligéncia Artificial e de projetos onde foram utilizados agentes inteligentes em situag@es similares para, a partir
dai, desenvolverem-se as devidas adaptacdes. Considerando o estudo que se encontra em andamento, pretende-se
implementar o algoritmo mais adequado a arquitetura exigida por uma plataforma-ambiente desta natureza. Os
resultados parciais apontam para a utilizacdo de padrdes de decisdo que considerem o tempo de reagdo do usudrio e
que busquem identificar os padrfes de resposta e de perfil deste. (BIC).



