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A pesquisa em estratégias para descoberta de recursos tem como uma de suas principais motivagdes o fato de que os
ambientes computacionais futuros irdo consistir de um amplo conjunto de dispositivos, aplicagdes e servigos
baseados em rede. Nesse cenario, mecanismos para descoberta de recursos permitem a localizagdo automatica de
dispositivos ou servigos disponibilizados. Por sua vez, o projeto ISAM prové uma plataforma integrada para o
desenvolvimento e execugdo de aplicagdes moveis distribuidas em um ambiente de Pervasive Computing. Sua
arquitetura foi concebida com a proposta de que as aplicagdes se adaptem continuamente a alteragdes no contexto de
execucdo das mesmas. No ambito do projeto ISAM, identificou-se a necessidade de mecanismos que permitissem a
descoberta dos recursos disponiveis, a fim de que os usudrios ou outros recursos pudessem obter acesso as
funcionalidades de forma automatica, sem necessidade de reconfigurar seus sistemas. Nesse ambiente, os recursos
devem se anunciar, enviando informagdes que descrevam suas propriedades, para que entidades remotas possam
fazer sua utilizagdo. Inicialmente, estd sendo projetado um conjunto de componentes que fornega um nucleo
funcional para descoberta de recursos. Esses componentes sdo responsaveis por realizar o anuncio da disponibilidade
de um recurso no momento em que esse se encontra na rede, a catalogacdo de recursos, ¢ funcionalidades que
permitam a pesquisa dos recursos disponibilizados na rede através da especificagdo de critérios que descrevam
propriedades desejadas nos recursos a serem descobertos. Apds a implementacdo dessas funcionalidades basicas,
outras questdes especificamente introduzidas pela Pervasive Computing serdo abordadas, de forma a incrementar as
potencialidades dos mecanismos de descoberta. (BIC).
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