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O trabalho tem por objetivo a animagdo de uma face sintética, previamente modelada, através da utilizagdo dos
pontos de controle FAP (Facial Animation Parameters) do padrdo MPEG-4. Este padrdo permite a composicao de
cenas audiovisuais integrando objetos naturais e sintéticos. Os FAPs sdo parametros de animacao facial que prevéem
a animacdo de qualquer modelo facial tridimensional. Eles tém o poder de representar um grupo completo de acdes
faciais béasicas, sendo possivel assim formar a maioria das expressdes faciais.A animagdo sera gerada através de um
programa escrito na linguagem C, que fara a leitura de um arquivo contendo a face modelada e a interpretagéo de um
conjunto de pardmetros FAP. Foi definido um conjunto de pontos a serem animados, 0s quais serdo localizados
manualmente. Apos a leitura e a interpretacdo dos parametros de animacao, serdo feitas alteracdes nos pontos FAPs,
gerando um novo arquivo com a face alterada, simulando uma expresséao facial. O arquivo gerado podera ser aberto
no 3D Studio, podendo ser convertido para o formato VRML (Virtual Reality Modeling Language), possibilitando
assim ser visto através de um visualizador apropriado para este formato.Um exemplo de aplicagdo desta técnica pode
ser vista no processo de videoconferéncia, onde a idéia principal € poder transmitir um conjunto de pardmetros que
possam simular movimentos em uma face sintética presente no receptor, sem a necessidade de transmitir toda a
imagem.
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