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FERRAMENTAS PARA COMUNICAQAO EM EAD. Marcos Raimundi Tonial, Vanessa
168 Lindemann (orient.) (ULBRA).

A sala de aula ndo pode ser mais o Unico ambiente de aprendizagem. Novos espagos S840 Necessarios para
uma proposta que enfatiza a pesquisa, a colaboracdo, a construcdo do conhecimento e a interdisciplinaridade.
Pensando nisso, este trabalho executou a construcéo de ferramentas para comunicacgdo (chat e forum) em ambientes
de aprendizagem para criancas. Nas ferramentas elaboradas as criangas poderdo interagir e ainda manipular objetos
VRML (Virtual Reality Modeling Language) e/ou figuras a fim de diminuir o nivel de abstracdo necessario para a
discussdo de determinados conteldos utilizando apenas texto. Os objetos VRML e/ou as figuras serdo
disponibilizadas previamente pelo professor que, antes de "abrir" uma nova sala de chat ou criar um novo férum,
devera selecionar de um banco de dados apenas os objetos ou figuras que tiverem relagdo com o assunto a ser
discutido. Numa secédo de chat em que os assuntos discutidos sdo as figuras geométricas, por exemplo, os alunos
poderdo interagir no plugin do VRML, manipulando os objetos e visualizando-os em vérios angulos, ja no forum
poderao ser tiradas dividas (se existirem) adicionando ao forum figuras geométricas e explanando sobre tais. Com
isso, constatou-se a criacdo de ambientes ideais para comunicagdo entre criangas e que foi utilizado por professores
como ferramentas de apoio as atividades propostas em aula, tornando a aprendizagem mais desafiadora pois estas
ferramentas auxiliaram no pds sala de aula.
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