Ciéncias Exatas e da Terra

MATEMATIQUINHA MULTIAGENTES. Fabio Rodrigues Pachalski, Rafael Davoglio Tolotti,
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A agentificacdo de sistemas existentes € uma tendéncia presente nas corporagdes modernas,
especialmente naquelas onde ja existem sistemas consolidados. A agentificacdo é um processo associado ao
“empacotamento” de um sistema ja existente, afim de que ele se comporte como um sistema multiagente. A idéia
basica é habilitar componentes dos sistemas pré-existentes a comunicarem-se e cooperarem com outros agentes e
processos. Este projeto investiga a questéo da agentificacdo do software Matematiquinha. O objetivo do programa é
auxiliar o professor no ensino do sistema decimal e das operagdes de adicdo e subtracdo para criancas das séries
iniciais. Objetivo: Agentificar o software Matematiquinha criando uma versdo multiagente que amplie suas
possibilidades pedagdgicas. Abordagem Tedrica: Este trabalho situa-se no paradigma do pensamento complexo, pds-
estruturalista, que une metodologias de pesquisa qualitativa e quantitativa. Através de dados quantitativos busca-se
uma explicacdo qualitativa para o problema. Materiais e Métodos: Para nova versdo denominada Matematiquinha
Multiagente, construiu-se um agente virtual para funcionar como mascote que acompanha o aluno ao longo das
interacdes com o ambiente e, registra-se o resultado destas para auxiliar o aluno a resolver os problemas e, oferece-se
elementos para o professor poder avaliar o aluno. Utiliza-se a linguagem Java e o banco de dados MYSQL como
opcOes tecnoldgicas de implementacdo.Conclusdes: A agentificacdo de um software educacional parece trazer
contribuicdes significativas a pesquisa na area de software educacional. Contudo, ndo é um processo simples. A
identificacdo dos componentes passiveis de serem reutilizados e, a compatibilizagdo de tecnologias, envolvem muito
tempo e estudo.
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