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SEGMENTAGAO SEMI-AUTOMATICA DE IMAGENS DE RESSONANCIA MAGNETICA.
411 Fabio Kunihiro Maeda, Ana Maria Marques da Silva (orient.) (Departamento de Fisica Tedrica e

Aplicada, Faculdade de Fisica, PUCRS).

Imagens Médicas sdo utilizadas para a avaliagdo de anomalias de estruturas e fun¢bes do corpo humano e para a
realizacdo de diagndstico. Para a quantificacdo da area e volume sdo utilizadas técnicas de processamento de
imagens que permite isolar determinadas regiGes. Estas sdo conhecidas como técnicas de segmentacdo. A
segmentacdo esta associada ao particionamento da imagem em regides significativas de interesse. S&o baseadas em
algoritmos matematicos que podem trabalhar no dominio espacial ou no dominio da frequéncia. Existe uma certa
dificuldade em se estabelecer procedimentos gerais de segmentacdo nas imagens utilizando caracteristicas de
homogeneidade dos pixels ou delimitacdo das bordas. A partir do contato com o problema médico de segmentacao e
analise de volumes cerebrais levantado pelo Centro de Diagndstico por Imagens (CDI) do Hospital Sdo Lucas da
PUCRS, foi feito um estudo sobre a utilizagdo de ferramentas de segmentacdo e reconstrucdo 3D para analisar
imagens de MRI cerebral na selecdo de pacientes para o Programa de Cirurgia em Epilepsia. Este trabalho teve como
objetivo apresentar um estudo sobre de técnicas de segmentacdo semi-automatica para a obtencdo do volume do
encéfalo em imagens de MRI. Uma das técnicas que foi utilizada consiste na separagao das regides de interesse das
imagens através da formacdo de contornos com a utilizagdo snakes. Snakes trabalham as imagens através da
modelagem geométrica de contornos ativos para a criagdo de bordas. A evolucdo dos modelos deformaveis a partir
de uma curva inicial é controlada por acdo de forgas internas e externas das equagdes que representam a imagem.
Esta técnica é, em geral, trabalhada em conjunto com a utilizacdo de filtros de suavizacdo. Outra técnica de
segmentacdo estudada sera baseada em watershed ou linha de particdo de dguas. O método de watershed calcula o
gradiente para todos os pixels da imagem. Estes valores de gradiente formam superficies topograficas com vales
(regides homogéneas) e montanhas (bordas). A superficie é preenchida como se fosse imersa na agua, que penetra
nas perfuracdes, criando os “divisores de aguas”, que permitem a deteccdo das bordas das regies de interesse.
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