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Esta pesquisa objetiva a criacdo de mundos virtuais para a capacitagdo continuada de professores do

ensino superior. Busca-se proporcionar a eles condi¢Ges para uma aprendizagem significativa por meio da construcéo
de ambientes em Realidade Virtual. Os professores terdo a possibilidade de realizar trocas sincronas e assincronas,
utilizando o Ambiente Virtual de Aprendizagem-AVA e o software EDUVERSE, também poderdo experimentar a
telepresenca, via avatares. Isto permitird a eles atuarem e cooperarem por meio de um personagem, o avatar, que 0
representa no mundo virtual, o qual pode realizar a¢des. Pretendemos: compreender como ocorrem 0S mecanismos
sOcio-cognitivos na construcdo de mundos virtuais, durante os processos de interagcdo entre os professores do ensino
superior; investigar as possibilidades dos mundos virtuais para aprendizagem dos recursos tecnol6gicos, na medida
em que se fizerem necessarios hum processo de capacitacdo continuada; aplicar os pressupostos da epistemologia
genética de Jean Piaget como fundamento tedrico para analisar a construgdo de mundos virtuais; Possibilitar o uso da
modalidade de educacdo a distancia, a fim de ampliar os espacos educacionais existentes. A metodologia de
desenvolvimento da pesquisa envolve as seguintes etapas: Apresentacdo do “hardware” e “software” aos
participantes que irdo realizar a exploracdo dos mesmos, afim de conhecé-los; Organizacdo dos participantes como
grupo e ao planejamento da criacdo de mundos virtuais - “o que?”, “como?” e “por que?”; Os participantes iniciardo
a construcdo de mundos virtuais; Os participantes utilizardo o AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) para
realizar a capacitacdo a distdncia de mais cinco participantes; Realizacdo de entrevistas semi-estruturadas;
Transcricdo dos dados; Organizagdo de subsistemas de informagdo; Criacdo de categorias para a analise; Andlise dos
dados. Divulgagdo dos resultados. Até o momento elaboramos os tutoriais dos softwares, os quais irdo auxiliar os
participantes na construgcdo dos mundos e interagdo no AVA; estamos desenvolvendo a construcdo tedrica que
embasa o estudo e qualificando os professores no uso do AVA. (FAPERGS/IC).
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