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RESUMO

O objetivo principal desta investigagdo € evidenciar uma possibilidade
metodologica, de carater didatico-pedagogico, tendo por base a Epistemologia
Genética, que possa atender as necessidades de inclusdo digital de comunidades
educacionais rurais. A pesquisa foi feita presencialmente e virtualmente, através do
curso de extensao Oficinas Virtuais de Aprendizagem, para o qual foi usado o
ROODA — Rede Cooperativa de Aprendizagem — como ambiente virtual de apoio.
Fizeram parte da pesquisa, alunos e professores de duas escolas rurais de Ensino
Fundamental do municipio de Candelaria - RS. A coleta de dados foi feita através de
questionario, conversa informal, ficha de observagcdo, bem como foram
considerados, para analise, os registros e interacdes feitos no ambiente virtual e o
produto das atividades desenvolvidas durante o curso. Desta intervencédo, é possivel
concluir que a metodologia didatico-pedagdgica Oficinas Virtuais de Aprendizagem
permite promover a inclusdo digital docente e discente. Este processo ocorre
paralelo a génese de um novo modelo de escola, cujo tempo e o espago pedagogico
estejam de acordo com as possibilidades da tecnologia digital. A concepgao teodrica

deste modelo esta focada na perspectiva de quem aprende.

Palavras-chaves: inclus&o digital, comunidades educacionais rurais, epistemologia
genética



ABSTRACT

The focus of this study is to show a pedagogic-didactic methodology that uses
the Genetic Epistemology to meet the digital inclusion needs of distant learning
communities. The study was carried out both face-to-face and virtually, during the
extension course Oficinas Virtuais de Aprendizagem (Learning Virtual Workshops),
which was supported by the learning environment ROODA — Rede Cooperativa de
Aprendizagem (Learning Cooperative Network). Students and teachers from two
rural primary schools in the town of Candelaria, Rio Grande do Sul state, Brazil were
included. Data were collected through a questionnaire, informal chatting, and an
observation form; the analysis relied also on records of interactions performed
through the learning environment and on the product of activities developed during
the course. Conclusions are that the methodology that underlay the course is able to
support the learner’s and teacher’s inclusion in the digital world. Such a process runs
in parallel with the genesis of a new model of school, whose teaching space and time
are in accordance to the possibilities of the digital technology. The theoretical

conception of this model is focused on the learner’s perspective.

Key words: digital inclusion, rural learning communities, genetic epistemology



1. INTRODUGAO

O objetivo principal desta investigacdo é evidenciar uma possibilidade
metodoldgica, de carater didatico-pedagdgico’, que possa atender as necessidades
de incluséo digital® das comunidades educacionais nas quais atuo como professora.
E buscar, através deste estudo, iluminar espacos informatizados em escolas
localizadas na zona rural do municipio de Candelaria, trazendo uma proposta que
possa ir além do puro impacto tecnoldgico; que avance igualmente no campo
epistemoldgico, utilizando o ambiente virtual de aprendizagem?®, n3o sé como um
suporte tecnolégico, mas como um espaco de interacdo e de acompanhamento das
construgdes dos sujeitos, professores e alunos.

Assim, surgiu o desejo de fazer com que estes espagos pedagdgicos se
tornassem locais de propostas inovadoras que atendessem as demandas das
comunidades, nos aspectos cognitivo e social. Aliado a isso, veio a angustia de
estar crivada de duvidas temporérias e certezas (que, posteriormente, entendi
provisorias) , fazendo com que fosse buscar algumas respostas no lugar de
pesquisa de ponta: a academia.

O estranhamento provocado pela condigdo de aluna permitiu a reflexdo em

relacédo as praticas pedagogicas académicas. E, desta forma, na condigédo de sujeito

! Didatica- Gr. Didaktiké- a arte de ensinar e fazer aprender; conjunto de preceitos que tem por fim
tornar o ensino eficiente; ciéncia auxiliar da pedagogia que promove o0s meios adequados a
aprendizagem. Metodologia didatico-pedagdgica, portanto, entenda-se como a maneira de conduzir
0 ensino e a aprendizagem, tanto no que diz respeito a recursos, quanto ao contexto no qual seréo
utilizados.

2 Programas para acesso a informagao, circulacdo desta informacéo e producdo de conhecimento

* O ambiente virtual de aprendizagem usado foi o ROODA, criado pela equipe do NUTED/UFRGS,
possibilidade que se concretizou em razdo do Curso de Extensdo Oficinas Virtuais de Aprendizagem :
uma possibilidade metodoldgica em espacos digitais.



que aprende, vislumbrei a possibilidade de replicar a metodologia Oficinas Virtuais
de Aprendizagem” (Behar, 2005) , nas comunidades educacionais com espacos
informatizados em Candelaria.

Entretanto, ndo se pode pensar em replicar somente. E preciso considerar as
particularidades do processo de informatizacdo das escolas municipais de
Candelaria, bem como a sua realidade... Inversamente ao usual, este processo
iniciou-se pelas escolas da zona rural. Logo, faz-se necessario reconhecer que a
realidade na qual vivem os jovens e educadores destes espagos atravessa a
pesquisa, tornando-se fundamental observa-la.

Os jovens destas comunidades educacionais rurais s&o, em sua maioria,
filhos de produtores rurais minifundiarios e agregados, envolvidos com a cultura do
fumo e intensamente ligados ao trabalho infantil.

Os educadores, sujeitos com alto nivel de escolaridade, divididos entre
atividades de escolas da zona urbana e da zona rural, e com baixo nivel de inclusdo
digital.

Frente a esta realidade, vislumbrei a possibilidade de utilizar a referida
metodologia didatico-pedagdgica, replicando-a aos docentes e recriando-a para
atender a demanda discente. Certamente por considerar o carater desafiador, além
de inovador, que reflete esta proposta, cujo objetivo &€ criar uma cultura digital de
aprendizagem, sustentada na teoria piagetiana.

Ao tratar de uma metodologia/cultura de aprendizagem, contrapondo o termo
a teoria de ensino, busca-se respeitar o movimento epistemoldgico adotado pela
metodologia, no sentido do atendimento das necessidades/desejos cognitivos(as) do
sujeito aprendente.

O fato da proposta avancgar da capacitagédo docente para a agao pedagogica
com os alunos, decorre das minhas necessidades, angustias e concepgoes
epistemologicas. Penso ser importante validar uma metodologia que fuja, aos olhos
de meus colegas, de uma pratica trabalhada em condi¢bes ideais; que busque,
portanto, o patamar do real. E preciso, portanto, ocupar o espaco pedagdgico.

Constitui-se, portanto,o privilégio de estar na condigao de professora e de ser
sujeito ativo no processo de atuagéo e investigacdo no espaco escolar. Apropriar-me

desta condigdo, construir estratégias com meus colegas professores, ocupando o

* A disciplina Oficinas Virtuais de Aprendizagem foi cursada em 2003/1, na FACED/UFRGS.
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mesmo espaco pedagogico, esta se apresentando como uma etapa fundamental na
minha (re)construgdo de sujeito-educador-aprendiz. Este momento certamente
remete a mim, e a comunidade educacional a qual pertenco, a um processo de
acao-reflexdo, tdo necessario para a construgdo de uma cultura digital
inovadora/desafiadora.

Logo, o objetivo principal desta pesquisa € investigar como ocorre o processo
de inclusdo digital dos professores e alunos da rede publica municipal de
Candelaria, dentro da proposta metodolégica Oficinas Virtuais de Aprendizagem .

Partindo da proposta de inclusdo digital, pretende-se verificar se a
metodologia provoca a utilizagdo de novas possibilidades metodolégicas nas
praticas educativas. Logo, o fato de tornar consciente o processo educacional
devera provocar desequilibrios na rotina escolar, nos modelos tradicionalmente
implantados, permitindo que a inclusdo digital ndo venha simplesmente reforcar
velhos paradigmas.

Em relagcdo aos discentes, faz-se necessario pensar de que forma o processo
de inclusao digital, com o apoio da metodologia, pode constituir um novo modelo de
aprendizagem, com o qual o sujeito-aluno possa atender suas demandas cognitivas
e sociais.

Finalmente, esta pesquisa tem a preocupacao de cuidar para que, a partir do
material produzido pelos sujeitos participantes — professores e alunos —, seja
criado um repositorio de objetos educacionais que possam servir para outras
plataformas/cursos em espacos informatizados. Este movimento vai no sentido de
criar a possibilidade de replicar e/ou adaptar a metodologia para outros contextos
educacionais.

O trabalho, portanto, tem o intuito de apresentar a metodologia didatico-
pedagdgica, de acordo com a concepg¢ao tedrica que a sustenta, bem como apontar
possibilidades de analise da forma como a mesma comporta-se, considerando o
cenario e os atores envolvidos.

O capitulo 2, Contextualizando, traz a apresentacdo do espago da
investigacao, a natureza do fendmeno e a construgdao do objeto de pesquisa, tendo
como base os pressupostos teoricos.

O capitulo 3, Referencial tedrico, apresenta os aspectos a serem investigados
na pesquisa: as possibilidades da tecnologia digital na construgdo de um modelo

inovador de escola, educagao no campo, a juventude como categoria geral e como
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especificidade de geracéo digital e a forma como esta complexidade® instala-se no
espaco virtual, apoiada na metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem.

Os Caminhos da Investigagdo sao descritos no capitulo 4, trazendo o
detalhamento do Projeto — palco da pesquisa —, a forma de coleta de dados e a
construgao das categorias.

No capitulo 5, sdo apresentadas a Analise e a discussdo dos dados; no

capitulo 6, estdo as Consideracdes finais.

® Trata-se do que é complexo. Grupo ou conjunto de coisas, fatos ou circunstancias que tém qualquer
ligagdo ou nexo entre si. (Dicionario Aurélio)

12



2 . CONTEXTUALIZANDO

2 .1 Como as coisas acontecem...

Gosto de ser homem, de ser gente, porque sei que a minha passagem
pelo mundo nao é predeterminada, preestabelecida. Que o meu “destino”
nao é dado mas algo que precisa ser feito e de cuja responsabilidade nao
posso me eximir. Gosto de ser gente porque a Histéria em que me fago
com os outros e de cuja feitura tomo parte € um tempo de possibilidades
e nao de determinismo.

Paulo Freire(1996,p.58)

Faco um convite ao leitor®: acompanhar a apresentagdo do cenario que vai
estar permeando este trabalho — bem como conhecer os sujeitos-atores —com a
finalidade de contextualiza-lo.

O local é Candelaria, uma cidade com aproximadamente 30 mil habitantes —
60% instalados na zona rural e 40% na zona urbana; a economia baseada na
producao agricola, com énfase na plantagdo de fumo, grande parte localizada em
minifandios.

Os sujeitos-atores sao os 245 (duzentos e quarenta e cinco) professores da
rede municipal de ensino e os 2100 (dois mil e cem) alunos. E importante ressaltar
que estes educadores estdo, em sua maioria, buscando atualizagdo da formagao
através de cursos de graduacao e pods-graduacéao, fazendo com que desequilibrem
suas certezas através de novas informacdes, entre as quais pode ser o contato com

a tecnologia.

® A escrita, feita em alguns momentos em primeira pessoa, tem o intuito de trazer o leitor para perto,
criando uma atmosfera de cumplicidade, de contacdo de histéria. O afastamento, a troca de
tratamento, da-se em razado da necessidade de ter , em determinados momentos, o distanciamento
compativel com a linguagem cientifica.



Minha histéria de educadora’ da rede municipal se entrelaga & historia de
meus colegas professores: freqlentei, em 1999, o curso de Especializagdo em
Informatica na Educagdo (UFRGS), oferecido a distancia, e por este fator, sendo
possivel de ser realizado, ja que estava, na época, efetivamente em sala de aula.

A sistematica adotada para oferecer as aulas causou um estranhamento em
meus colegas: como acontecia o curso? Aulas através do computador? Transmissao
em tempo real? Imagem e video? A curiosidade gerou o acompanhamento do curso
e do trabalho de conclusdo, monografia que tratava de ir em busca das politic
publicas na area de Informatica na Educagao na regido de abrangéncia da 6 CRE —
Coordenadoria Regional de Educacao.

Como resposta aos questionamentos em relagdo a informatizagcdo das
escolas publicas...nada! Ou seja, apos contatos com diversos 6rgaos publicos, tais
como a Secretaria Municipal de Educacdo, a 62 CRE, o Nucleo de Tecnologia
Educacional — NTE Santa Maria, ficou claro que os programas sao iniciados e
interrompidos periodicamente , pois as sucessivas administracdes, especialmente no
ambito federal, ndo se preocupam em dar suporte aos mesmos.

Em razdo desta pesquisa e do impacto gerado pelo diferencial do curso de
especializagao, veio o convite para implantar o setor de Informatica na Educacao na
Secretaria Municipal de Educacdo — SMED de Candelaria. Na verdade, um desafio.
Além disso, um espacgo privilegiado de atuagdo: o municipio, como uma pequena
célula administrativa, embora transbordando dificuldades, propicia acdes mais

imediatas.

2. 2 Da natureza do fenémeno... surge o problema

Gosto de ser gente porque, inacabado, sei que sou um ser condicionado
mas, consciente do inacabamento, sei que posso ir mais além dele.
Paulo Freire(1996,p.59)

A realidade do Municipio, no ano de 2001, apresentou-se desta forma: duas
escolas na zona urbana com computadores, cada uma com quatro equipamentos,
sem conexao a Internet e com pouquissima utilizacédo. Professores com expectativa

positiva em relagao a utilizagado da tecnologia na educagéo, mas com inclusao digital

’ Sou professora da rede municipal, da rede estadual e da rede particular de ensino do municipio de
Candelaria.
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baixissima: um pequeno percentual de professores com computadores em casa e
quase nenhum acesso a rede mundial de computadores. Em resumo, campo fértil e
ainda indevassado.

Tendo por base os estudos feitos no curso de Especializagdo, foram
encaminhados projetos para a area publica e privada com a finalidade de fortalecer
e construir espacgos informatizados nas escolas da rede municipal. Com o apoio de
empresas privadas, foram instalados em 2002 e 2003, dois espagos informatizados
em escolas da zona rural do Municipio®. E importante frisar: se a inclusdo digital de
escolas publicas ndo alcanga, ainda, um patamar desejavel, a situacdo em escolas
da zona rural menos ainda. Portanto, a situacao inovadora constituia-se: tecnologia
digital e educagao no campo.

Para responder ao desafio, fui buscar na fonte. Em 2003, frequentei duas
disciplinas no Pds-Graduacdo em Informatica na Educacdo — PGIE/UFRGS como
aluna sem vinculo: Oficinas Virtuais de Aprendizagem e Psicologia Cognitiva
Aplicada & Educacao®. Destes dois momentos, carrego um inicio de mergulho na
Epistemologia Genética e um convite a reflexdo da pratica pedagdgica,
fundamentais para construir as fundagdes da capacitagdo de professores. E, em
razao das andancgas epistemoldgicas, ndo s6 um olhar para a inclusdo digital, como
também para as possibilidades de praticas pedagogicas inovadoras deflagradas com
a insercdao no mundo digital.

Considerando o cenario, 0s sujeitos-atores e a caminhada, parti para um
encontro com a tecnologia baseando-me em proposta que altere o padrao tradicional
da relagdo de professor e aluno (professor __, aluno) buscando, na realidade, o
professor-aluno, através da possibilidade de formacao continuada, com base na
coeréncia entre teoria e pratica.

Segundo Becker (2002,p.320-321)

Uma pratica ndo se transforma sem uma teoria (critica) e uma teoria que
nao impregna a pratica corre o risco de tornar-se estéril(...)esta dindmica
da reconstrugao da teoria e da pratica é necessaria para que esta sala de
aula rompa com a inanig¢ao, herdada do senso comum académico, que nao
deixa que ela se encaminhe na direcdo da dinamica, propria da
reconstrugdo do conhecimento; que é, no fundo, a dindmica da prépria
vida”.

® Os computadores estdo conectados & Internet a radio. Eventualmente, em razdo da distancia da
sede do Municipio e do carater inovador da proposta para os servigos prestados na regido, acontece
a perda do sinal.

° Disciplinas ministradas respectivamente pelas professoras doutoras Patricia Alejandra Behar e Lea
da Cruz Fagundes.
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2 . 3 Delineando o problema

Voltando ao cenario do projeto, era de interesse dos professores, no
Municipio, o ensino e a aprendizagem por projetos. O conjunto de professores da
rede municipal de ensino encontrava-se, em grande numero, buscando a formagao
continuada e, sendo assim, muito desestabilizado nas certezas em relacdo a
estrutura da escola e as razbes pelas quais os alunos ndo aprendem.
Questionavam-se a respeito das dificuldades de implantagdo desta metodologia, as
transformagdes necessarias na estrutura da escola, as experiéncias que nao
evoluiam para o conjunto total de séries/ciclos em algumas instituicdes que tinham
histéria em desenvolvimento de projetos de aprendizagem... E, por ai, seguiam as
argumentacgdes...

Enquanto acompanhava estes movimentos, observava a riqueza da
experiéncia que vivia como professora-aluna. Perguntava-me: por que ndo? Por que
nao replicar esta experiéncia com os professores da rede municipal? Por que nao
atingir os alunos com esta pratica de Oficinas Virtuais? E assim, langado o
guestionamento, abriu-se o desafio: pensar esta estrutura para atingir, finalmente, o
reduto escolar, desconstruindo-o.

Surge, desta forma, o tema do projeto de dissertagéo: a inclusao digital dos
professores e alunos da rede publica municipal de Candelaria.

Logo, a questao central da pesquisa apresenta-se da seguinte forma:

Como se da a inclusao digital dos professores e alunos da rede publica
municipal de Candelaria, através da metodologia Oficinas Virtuais de
Aprendizagem?

A esta questao norteadora, seguem outras complementares:

© De que forma a proposta tedrico-metodoldgica Oficinas Virtuais de
Aprendizagem pode provocar uma mudancga de concepgao dos professores sobre
sua pratica educativa?

© Os professores vislumbram o potencial da metodologia para uma mudanga

na sua pratica pedagdgica?

16



© A inclusdo tecnolégica dos professores e alunos, sob a perspectiva
metodologica escolhida, provocou desequilibrios na rotina escolar, considerando a
direcdo tedrica abordada?

©E possivel evidenciar indicadores através dos quais os alunos

compreendam (ou reconhegam) sua condigdo de jovem no mundo atual?

© Os materiais e recursos produzidos para a Web pelos professores/alunos
envolvidos no processo de inclusédo digital podem fazer parte da propria estratégia
metodolégica dos cursos a serem oferecidos, constituindo-se em um acervo de

objetos de aprendizagem10 para outras plataformas/cursos de EAD?

Considerando o problema surgido da natureza do fenébmeno, constitui-se o
objetivo da pesquisa:

Investigar como ocorre o processo de inclusao digital dos professores e
alunos da rede publica municipal de Candelaria, dentro da proposta
metodolégica Oficinas Virtuais de Aprendizagem.

Respondendo as questdes preliminares, surgem os objetivos secundarios:

© Provocar, nos professores, através da metodologia de oficinas virtuais de
aprendizagem, uma tomada de consciéncia sobre a sua pratica educativa.

© Construir alteragdes na rotina escolar, de ordem metodolégica, através da
inclusao digital dos professores e alunos, considerando a diregao teorica abordada.

© Evidenciar indicadores através dos quais os alunos reforcem sua condi¢cao
de juventude do mundo atual.

© Organizar o material produzido por alunos e professores, socializando com
a comunidade virtual, através da organizagdo de um repositério de objetos de
aprendizagem.

Os professores da rede publica municipal de Candelaria, através de
levantamento feito'", apontaram alguns aspectos que seriam relevantes no processo

de inclusao digital. Estes aspectos remetem a possibilidade de valorizagao da cultura

19 Objetos de aprendizagem, segundo Tarouco et al.(2003, p.2), podem ser definidos como quaisquer
recursos, suplementares ao processo de aprendizagem, que podem ser reusados para apoiar a
aprendizagem.

! Este levantamento faz parte do plano de agdo proposto pela autora na monografia de conclusdo do
curso de especializagdo em Informatica Aplicada a Educagdo/UFRGS. Cf WERNZ, Maria Cristina
Graeff. Mapeando e ensaiando a democratizagao da Informatica Educativa: desafios na area de
abrangéncia da 62 CRE .
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regional, a melhora das habilidades de leitura e escrita e a reflexdo sobre a
condic&do de jovem no mundo atual.

Além disso, € importante ressaltar que, em razdo da condicdo que se
apresenta — espacos informatizados no interior do Municipio — o foco da pesquisa
dirige-se a educacdo no campo. Este fato ndo retira o carater universal da
metodologia, uma vez que esta esta adequada a salientar e atender particularidades
de comunidades educacionais com suas especificidades.

Desta forma, para dar seqUéncia a pesquisa, torna-se necessario,
primeiramente, selecionar a teoria que sustenta este processo e, posteriormente, a

metodologia a ser empregada.
2.4 Pressupostos teodricos

Considerando a questdo norteadora da pesquisa e as questdes
complementares que se seguem a ela, € preciso contemplar, nos pressupostos
tedricos, os seguintes aspectos: a formacdo de professores, a aprendizagem, a
educacdo no campo aliada a tecnologia, o virtual — ambientes virtuais de
aprendizagem — e a juventude.

Para tratar da formacdo de professores na cibercultura, segundo Ramal
(2002)', é preciso entender os educadores como arquitetos cognitivos. Esta
definicdo remete aos sujeitos capazes de planejar os caminhos da aprendizagem,
considerando as possibilidades epistemoldgicas oriundas da agao do sujeito sobre o
objeto, bem como acompanhar os mapas mentais construidos pelo aluno,
observando/analisando as interagdbes em espacos fisicos e Vvirtuais de
aprendizagem. Partindo destas premissas, necessarias as demandas educacionais
atuais, € preciso pensar um espago de formagao que permita cuidar dos sentidos e
dos valores do ato de educar, no qual o espago pedagogico seja atravessado pelas

questdes trazidas pela sociedade da informagao e da comunicacéo™.

2 Doutora em educagao, pesquisadora do Centro Pedagdgico Pedro Arrupe e diretora da Instructional
Design, Andrea Cecilia Ramal tem como foco de suas pesquisas as novas maneiras de pensar e
aprender produzidas pelas tecnologias digitais. Cf. em
http://www.artmed.com.br/patioonline/fr_conteudo_patio.php?codigo=762&secao=54&pai=53

13 Estagio da civilizagdo moderna, cuja caracteristica é promover a aprendizagem, o conhecimento e
a cooperacao dos sujeitos através de ligacdo em rede dos mesmos.

18



Em relacdo a aprendizagem, a linha tedrica escolhida foi a Epistemologia
Genética. Ela sustenta que a questdo da aprendizagem busca nao so
observar/analisar as a¢des praticas, de primeira poténcia, como também as acdes
de segundo grau: a agdo sobre a agdo de primeiro grau, isto €, a tomada de

consciéncia (Becker, 2003).

Do universo da obra de Piaget, este estudo ilumina especialmente dois
aspectos: em primeiro lugar, a questao do sujeito biolégico, ou seja, do herdeiro das
informacdes genéticas, cuja légica o sujeito cognitivo faz uso para fazer funcionar a
construgdo da aprendizagem; em segundo, a relagdo do sujeito biolégico com o

meio

Portanto, se existem condi¢cdes prévias para a construgao do sujeito cognitivo
no sujeito bioldgico, € importante ressaltar que estas condigbes estdo sob o
comando do proprio individuo para que, na sua agéao sobre o meio (fisico ou social)
e na coordenacdo de suas préprias agdes, constitua-se como sujeito de sua

aprendizagem.

Quanto a questao referente ao virtual, o tedrico que da suporte a este trabalho
€ Pierre Lévy (1996). O cientista alerta para o fato dos computadores, das redes
digitais estarem cada vez mais presentes no cotidiano da sociedade atual. Trata a
virtualizacdo como uma tendéncia nem boa, nem ma, nem neutra. Apresenta-a como
um elemento que exprime uma busca pela hominizagdo, desmontando uma
oposigao facil e enganosa entre o real e o virtual. Além disso, analisa a questdo do

hipertexto, base das oficinas virtuais de aprendizagem:

Os dispositivos hipertextuais nas redes digitais desterritorializaram o texto.
Fizeram emergir um texto sem fronteiras nitidas, sem interioridade
definivel. (...) O texto é posto em movimento , envolvido em um fluxo,
vetorizado, metamorfico. Assim esta mais proximo do proprio movimento
do pensamento , ou da imagem que hoje temos deste. Perdendo sua
afinidade com as idéias imutaveis que supostamente dominariam o mundo
sensivel, o texto torna-se analogo aos universos de processo ao qual se
mistura. (1996, p.48)

Para além da incluséo digital de professores, € necessario pensar no sujeito-
aluno, objeto final desta investigagdo. Segundo Sacristan (2005, p.15), a pesquisa

educacional, nas Uultimas décadas, optou por tomar como objeto preferido o
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professor, estando este mais presente nos discursos dos especialistas do que o

aluno™.

Para analisar a categoria juventude'®, da qual fazem parte os sujeitos/alvos
finais desta investigacdo, os cientistas sociais que respondem as questbes da

pesquisa sao Melucci e Carrano.

Juventude, categoria inventada pelos adultos, é apresentada pelos autores
referidos sob um novo prisma: o jovem, como protagonista, com uma idéia que o
coloca distante de um grupo homogéneo, com caracteristicas comuns a idade; e
que, paradoxalmente, o aproxima da idéia de diversidade, de juventudes (Carrano,
2003).

As redes que se criam em torno dos jovens apresentam uma grande
dispersédo de identidades e projetos. Sendo assim, é preciso entender a condigcéo
juvenil sob dois enfoques aparentemente paradoxais. Como uma aparente unidade
— quando manifesta-se com um profundo desejo de viver em grupo — € como
diversidade, para responder a uma contemporaneidade que exige flexibilidade pela

grande oferta de possibilidades que apresenta.

Avancando, vé-se que € preciso pensar na juventude rural e também na
educagao no campo. Mesmo considerando a aparente ruptura de padrdes estaticos
que definam jovens urbanos e rurais, fato ja citado por Gilberto Freire quando utilizou
a expressao rurbanizacdo para definir os processos sociais que evidenciavam a

integracdo econdmica, social e cultural destes espacos.

Segundo Therrien (1993), as professoras rurais encontram locus favoraveis a
producao de saber social diversificado, podendo tornar-se sujeitos de praticas
heterogéneas. Nesta condicdo, fica evidenciada a importancia do saber social

elaborado para além do espago escolar; um saber que se diferencia do comumente

1 A falta de notoriedade do aluno em relagdo ao professor ndo se repete na relacdo crianga/adulto.
Pelo contrario: neste caso, inverte-se.

5 A juventude, entendida de uma forma geral, vai dos 15 (quinze) aos 24 (vinte e quatro) anos. A
maioria dos sujeitos desta pesquisa, eventualmente, estd um pouco abaixo desta faixa etaria.
Entretanto, entende-se que as responsabilidades que assumem, bem como suas expectativas de
vida, podem ser analisadas a luz desta categoria, tendo em vista as condicées econdmicas e sociais
nas quais estao imersos.
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sistematizado, bem como a importancia de um olhar especial sobre as

caracteristicas sociais e educacionais das comunidades rurais no contexto atual.

Ao aliar a tecnologia digital™

a educacao no campo, pretende-se romper com
o isolamento — que possa haver — dos sujeitos destas comunidades educacionais’’,
tornando-os sensiveis aos problemas do humano, capazes de construir utopias

sociais.

Portanto, a luz da Epistemologia Genética, movimentam-se, entrelagam-se as
tematicas formacdo de professores, aprendizagem, educac¢do no campo aliada a
tecnologia, virtual — ambientes virtuais de aprendizagem — e juventude, tendo como
suporte os tedricos mencionados anteriormente. Faz-se necessario ressaltar que
este projeto apresenta, na sequéncia, um aprofundamento teérico destas questdes,

considerando a questédo de pesquisa do presente projeto.

Os pressupostos tedricos aqui elencados serdo apresentados da seguinte
forma: a Epistemologia Genética sera tratada em Possibilidades da tecnologia digital
na constru¢cdo de um modelo inovador de escola; a Educagdo no Campo em
Educacdo Rural em pauta: o capital social dos territorios; a formagao de professores
em Aprendizes e mestres: tragando e entrelagando caminhos; juventude em
Juventudes e professores: reconstruindo o espaco pedagogico e as relagdes sociais
e o virtual em Em busca de uma metodologia de aprendizagem em AVA.

Conforme apresentado no Plano de Estudo (fig. 1), o problema de pesquisa
foca, inicialmente, a inclusao digital dos professores através da metodologia Oficinas
Virtuais de Aprendizagem, considerando o recorte geografico da pesquisa.
Entretanto, considerando que o processo de inclusao dos professores tem, como
sentido final, a utilizagdo da tecnologia digital nas atividades pedagdgicas, € natural
que o olhar investigativo avance e ocorra, também, sobre o sujeito-aluno. Sendo
assim, a categoria juventude, ou juventudes, por ser parte do fenbmeno é agregada

a investigagao.

!¢ Entende-se por tecologia digital a que é passivel de processamento por computadores digitais.
Outras tecnologias, como o livro, também podem romper o isolamento de comunidades rurais,
dependendo da forma como sé&o utilizadas.

" Comunidade educacional pode ser entendida como um grupo de pessoas, alunos, professores e
especialistas da area da educacdo, que habitam uma escola ou um conjunto de escolas com
caracteristicas semelhantes.
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Oficinas Virtuais de Juventudes - Melucci
Aprendizagem —Behar- Lévy

A Professores- Ramal

Epistemologia Genética
Piaget

A

Inclusao digital de
professores e alunos da rede
municipal de Candelaria

Figura 1: Esquema do Plano de Trabalho da Dissertacéo.

2 . 5 Construindo o objeto de pesquisa... Diante do olhar de educadora-

aluna, o encontro da teoria com a pratica

Outro saber necessario a pratica educativa, é o que fala do respeito devido
a autonomia de ser educandol..]Como educador devo estar
constantemente advertido com relacédo a este respeito que implica
igualmente o que devo ter por mim mesmo][...Jo inacabamento de que nos
tornamos conscientes nos faz seres éticos.

Paulo Freire(p.65,66,1996)

Costumo dizer que a melhor situagdo para gerar uma reflexdao da pratica
pedagogica é o exercicio de ser, de estar aluno. Vivendo esta situagdo na disciplina

Oficinas Virtuais de Aprendizagem'®, surpreendi-me com a sistematica de

18 Cf. detalhamento na parte 3.6.4.1 deste trabalho.
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organizacao das atividades. Foram oferecidas nove oficinas com diferentes
tematicas, contando com a participacdo de alunos da disciplina, desenvolvida em
semestre anterior, trazendo aqui a idéia de oficinas virtuais como objetos de
aprendizagem“’. Destas, cada individuo-aluno teria que fazer duas obrigatorias, que
Ihe daria embasamento para desenvolver as outras entre as quais poderia optar,
perfazendo um total de 60h/a. A opcgao dar-se-ia entre as que lhe despertasse maior
interesse ou que lhe fosse mais util profissionalmente.

Desde o primeiro momento, esta forma inovadora de tratar conteudos,
especialmente em nivel académico, encantou a néds, alunos®. Pode-se dizer que foi
um mergulho na Informatica na Educagao nao linear, organizado diferentemente da
sistematica tradicional, com possibilidade de opcéao, alicercado na “...sociedade do
futuro (que) deve considerar cuidadosamente as capacidades, os interesses e as
qualidades individuais e, ao mesmo tempo, investir os recursos a disposi¢cao para
administrar esses interesses...” (Becker, 2003, p.13).

As Oficinas foram ministradas durante o semestre. Os alunos encontraram-
se, de acordo com suas escolhas, e fizeram as atividades propostas em cada
Oficina. Ao término do semestre, como atividade final, a proposta de construcéo de
uma oficina que poderia, ou ndo, ser ministrada no préximo semestre. E importante
salientar que o tema da Oficina Final?" partiu do interesse do grupo, seja movido por
questdes de pesquisa/aprendizagem ou por necessidade de construgdo de material
de apoio pedagdgico a ser utilizado profissionalmente. O produto final da disciplina,
idealizado e produzido pelos alunos, oportuniza a construgdo de um acervo de
objetos de aprendizagem, disponivel para a utilizagdo de comunidades educacionais
interessadas em capacitacdo docente através da metodologia Oficinas Virtuais de

Aprendizagem.

Com base nas premissas anunciadas, é construido o objeto de pesquisa, ou

seja, uma investigacdo que proponha, teste e valide um novo contexto de formagéao

% Ver mais sobre objetos de aprendizagem em Transformando Oficinas Virtuais em Objetos de
Aprendizagem, sec¢éo 3. 6.4

2 O encantamento e o reconhecimento & inovacdo da disciplina repetiu-se na apresentagdo do
trabalho final da disciplina Oficinas Virtuais de Aprendizagem I, dia 25 de agosto de 2004, quando os
alunos, na avaliacdo da mesma, fizeram varias referéncias positivas a importancia da sistematica
adotada, observando o carater ludico da experiéncia de aluno-professor. Portanto, a percepgao do
carater inovador das Oficinas Virtuais de Aprendizagem nao foi somente de minha parte.

2 \Vamos chamar assim o resultado do fechamento de um ciclo de construgédo de conhecimento, que
servira de base/inicio de outro ciclo.
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profissional. E importante ressaltar que a metodologia projeta a inclusdo digital em
sintonia com os principios construtivistas, contemplando o carater particular dos

sujeitos — professores de escola do campo .

Desta forma, busco uma educacéao voltada para a realidade das comunidades
educacionais pesquisadas, que nao sao escolas de assentamentos, tampouco
escolas multisseriadas com professores leigos. S&o escolas cujos educadores
apresentam formacgao diferenciada — em sua maioria com graduagao concluida,
especialistas nas mais variadas areas e mestrandos; e cuja clientela sao filhos de

pequenos proprietarios rurais e agregados.

Para além da formagdo de professores, objeto inicial desta pesquisa,
constitui-se a proposta a ser aplicada nos alunos destas escolas, em projeto e
atividades paralelas a formacao de professores. Desta forma, pretende-se superar a
dicotomia apresentada em cursos de formacao nos quais, por vezes, apenas teoriza-
se sobre transformacdes nas praticas educacionais sem que se crie um link com a

realidade da sala de aula®’.

Ao ampliar o campo da pesquisa — inclus&o digital de professores e alunos —
sujeitos cujos espacos educacionais sdo as classes finais do Ensino Fundamental?®®,
€ preciso que se pense nas questdes que permeiam o tema juventude,

contemplando, desta forma, o sujeito bioldgico, o sujeito cognitivo e o sujeito social.

Todavia, de que juventude falamos? Uma juventude rural ainda apartada da
realidade e das vivéncias globais? Ou uma juventude ja globalizada? Qual é a
representacdo do jovem, sujeito da pesquisa, sobre sua condigdo no mundo e no
espacgo que ocupa? De que forma a tecnologia digital pode transformar ou reforgar

estes padroes?

22 As atividades do Projeto foram desenvolvidas no turno inverso ao regular — quatro horas/atividade
semanais por escola — com um grupo de alunos interessados em participar da proposta. NaEME F
Adao Jaime Porto, estou atuando como professora titular das duas turmas de 72 série, o que permite
uma melhor organizacao e um melhor acompanhamento das atividades.

2 As duas Escolas possuem apenas o Ensino Fundamental. Em razao disso, escolheu-se a 72 série
para participar do Projeto , pois os alunos, de um modo geral, permanecem mais um ano na Escola,
podendo dar continuidade a proposta. Entretanto, alguns alunos das 83s séries solicitaram adeséo ao
Projeto, sendo acolhidos. A inclusdo destes alunos, em ultima analise, possibilita uma desconstrugédo
da seriacdo, uma vez que as atividades sdo desenvolvidas para o grupo como um todo, na mesma
situagao de espacgo/tempo.
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Essas questdes conduzem a busca de quem €, como pensa, 0 que deseja o
sujeito para o qual unimos esforcos em atingir, tanto tedérica como
metodologicamente. Enfim, busco saber de que forma a tecnologia pode reforgar sua

condic&o de jovem, de sujeito cognitivo e social, no mundo atual.

A idéia de intervencdo nas comunidades educacionais toma, como suporte, a
pesquisa qualitativa, mais propriamente a pesquisa-a¢ao institucional. Ela é
considerada como um dos tipos de pesquisa alternativos frente as praticas

tradicionais de investigagcdo qualitativa.

Segundo Barbier, citado por Trivifios, (2001, p.22), a pesquisa-agao

institucional deve

propiciar o conhecimento exaustivo da praxis institucional do grupo (e pelo
grupo), objetivando, assim, poder atuar melhor na realidade que pretende
mudar ou transformar, através de uma analise sincrénica e diacronica, isto
¢, dialética: tendo como foco o objeto claramente delimitado e, em seguida,
suas relagdes, objeto que pode ser conhecido, descrito, interpretado e
explicado através de uma insergdo numa estrutura englobante significativa,
que é por sua vez elemento de um conjunto em via de totalizaco.

Portanto, dentro da concepcdo apresentada, através de Projeto 2

, CUjos
atores sao professores e alunos de duas escolas-polo da zona rural do Municipio,

esta constituido o cenario para a pesquisa.

24 Cf. detalhamento do projeto na segdo 4 . 1
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3 . REFERENCIAL TEORICO

3.1 Na busca do paradigma construtivista

E fundamental que a capacitagdo ofereca ao professor experiéncias de

aprendizagem com as mesmas caracteristicas das que ele tera que

proporcionar aos alunos, futuros cidadaos de uma sociedade conectada.
Lea Fagundes(2004)

Moraes (2003, p. 31), citando Kuhn, filosofo e historiador da ciéncia, afirma
que paradigma € uma realizagdo cientifica de grande envergadura, com base tedrica
e metodoldgica convincente e sedutora, e que passa a ser aceita pela maioria do
cientistas integrantes de uma comunidade.

Considerando que, sob a base paradigmatica que os constitui, os sujeitos
agem, consciente ou inconscientemente, pensam e conhecem, busca-se um modelo
pedagogico, um paradigma que fuja da crenga que o conhecimento seja, a priori,
inerente ao proprio sujeito(apriorismo); ou que o conhecimento reflita exclusivamente
as percepcdes que o sujeito tem do meio(empirismo). E natural que se pergunte:
por que fugir do apriorismo e do empirismo?

A resposta vem com a forgca da realidade educacional: os modelos que se vé
instalados nas escolas, de uma forma geral, representam estas duas correntes e o
resultado é desastroso e reconhecido pelos sujeitos do processo cognitivo. Ora sao
alunos reprovados em massa, sendo excluidos do processo educacional ou
recebendo “treinamento” para aprender (!); ora sdo professores verbalizando as
dificuldades de ensinar(!): que o aluno aprende em um dia e ja ndo sabe em outro;

que trabalhar com educagdao nos moldes instalados esta complicado; que é dificil



competir com os estimulos tecnoldgicos etc. Pode-se perceber, por este movimento
pedagdgico, que os modelos instalados nas escolas estdo esgotados. E
reconhecidamente esgotados, inclusive na visdo da maioria dos educadores, entre
0s quais se percebe o crescente desconforto.

Busco, entdo, casar as possibilidades da tecnologia com um paradigma
diferente do encontrado de um modo geral na educacgao; um modelo que reconheca
a interagcdo entre o sujeito e o meio para a construgdo do conhecimento; que
defenda a idéia de que a aquisicdo de conhecimentos depende das estruturas
cognitivas do sujeito(S) em relacdo com o objeto(O). E o paradigma, o modelo
construtivista.

Na origem deste paradigma estd a Epistemologia Genética®. Segundo
Piaget (2002, p.2),

O carater proprio da epistemologia genética &, assim, procurar distinguir as
raizes das diversas variedades de conhecimento a partir de suas formas
mais elementares, e acompanhar seu desenvolvimento nos niveis
ulteriores até, inclusive, o pensamento cientifico.

Conforme suas pesquisas confirmam,

...0 conhecimento ndo pode ser concebido como algo predeterminado nem
nas estruturas internas do sujeito, porquanto estas resultam de uma
construgéo efetiva e continua, nem nas caracteristicas preexistentes do
objeto, uma vez que elas sé sdo conhecidas gragas a mediagcao necessaria
dessas estruturas, e que estas, ao enquadra-las, enriquecem-nas. (Idem,

p.1)
Portanto, o conhecimento ndo seria adquirido através de porgdes acrescidas

ao campo epistemoldgico do sujeito, mas sim, primeiramente, através de uma
reorganizagao de seus esquemas mentais.

Considerando o esquema a seguir (fig. 2), reproduzido a partir da obra do
pesquisador (1977, p.199), pode-se dizer que a tomada de consciéncia parte da
zona periférica (P), sendo que “...as iniciativas cognitivas para o centro do objeto(C’)
e para o centro do sujeito(C) sdo sempre correlativas; essa solidariedade constitui a
lei essencial, tanto da compreenséo dos objetos, como da conceituagdo das agdes”

(Becker)?®

% Etimologicamente, epistemologia significa estudo da verdade — epistheme = verdade; logos =
conhecimento; ia = arte de — (Franco,1998, p.17). Ou seja, a Teoria do Conhecimento ou Gnosiologia,
considerando que busca essencialmente acompanhar, analisar e entender a forma como o
conhecimento cientifico humano se construiu e se constroi.

% Observacao feita pelo professor Fernando Becker em sala de aula, durante a disciplina Tomada de
consciéncia: do fazer ao compreender- 2004/1
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Figura 2 : Representacdo do movimento cognitivo - Piaget

A aprendizagem humana, conforme Piaget a define, é “...a construgdo de
estruturas de assimilagdo, ou seja, aprender €& construir estruturas de
assimilagao”(Becker, 2003, p.14). Neste caso, o professor-aluno, ao ver abordadas
suas certezas provisérias em relagéo ao uso da tecnologia na educagéo, bem como
se ver langado a novas duvidas temporarias, estara desencadeando um movimento

epistémico , cuja relagao faz-se entre o sujeito e o objeto:

...0 estudo da tomada de consciéncia levou-nos assim a recoloca-la na
perspectiva geral da relagéo circular entre o sujeito e os objetos, o primeiro
s6 aprendendo a conhecer-se mediante a acado sobre estes e os segundos
s6 se tornando cognociveis em fungao do progresso das agdes exercidas
sobre eles. Donde o circulo das ciéncias , cuja solidariedade, que as une,
repugna a toda hierarquia linear; mas dai decorre sobretudo o acordo do
pensamento e do real, uma vez que a acado procede das leis de um
organismo que é ao mesmo tempo um objeto fisico entre outros e a fonte
do sujeito que age e, depois, pensa.”Piaget (1977, p.211)

A capacitacdo de professores para a utilizacdo da tecnologia deve ser
geradora de novas praticas pedagdgicas: testar hipoteses, trabalhar com a incerteza,
documentar projetos de pesquisa, desenvolvé-los etc. Deve trazer em primeira mao
ou devolver ao educador a possibilidade de ser conduzido pela curiosidade, pela
delicia que é poder inventar e conhecer/explorar as novidades que se apresentam.
Sendo assim, busca-se uma mudanca de concepg¢ao do educador quanto as
condi¢cbes necessarias para que o aluno aprenda, partindo da sua propria condigao
de sujeito epistémico, através da metodologia de oficinas virtuais de aprendizagem,
tema dos proximos capitulos deste trabalho.

Neste caso especifico, aparentemente ndo € negada a perturbagdo que o
novo provoca. Entretanto, torna-se desejavel que os educadores, sujeitos desse
processo de construgédo/apropriagado tecnologica, possam passar de expectadores

conscientes — situacdo que se apresenta ao manifestarem suas expectativas
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positivas em relacdo a utilizacdo da tecnologia®’ — a agentes do processo. Segundo
Piaget (1977), “determinar para si mesmo um objetivo em face do objeto ja é
assimilar este objeto a um esquema pratico e, na medida em que o objetivo e o
resultado do ato permitem que se desencadeie a consciéncia(...) 0 esquema torna-
se conceito’(p. 199). E o conceito deslumbra?®. Deslumbra e remete a novas
possibilidades, novos desafios, novos desequilibrios, novas relagdes de
necessidade.

Retomando a proposta, com a finalidade de organizar o raciocinio e o
entendimento do movimento epistémico, partiu-se de uma abstracdo empirica, na
medida em que o0s sujeitos apenas observavam, acompanhavam os relatos de
experiéncias positivas na utilizagdo de tecnologia na educagao.

A partir da assimilacdo pratica que se pretende provocar com as oficinas,
supde-se seguir com a reorganizagado das estruturas mentais do sujeito em um

patamar superior.
© Tecendo a rede de investigagao...

O objetivo desta segao foi apresentar a base paradigmatica através da qual
sustenta-se a pesquisa . Ou seja, a Epistemologia Genética e sua possivel relacéo
com as praticas pedagodgicas e a metodologia de Oficinas Virtuais de Aprendizagem,
assim relacionadas:

a) a necessidade de buscar na Epistemologia Genética o campo tedrico que
sustente uma pratica inovadora, com a finalidade de substituir movimentos
pedagdgicos ja reconhecidamente esgotados;

b) diferentemente do encontrado, de um modo geral, nos espagos escolares,
a teoria piagetiana aponta para um modelo de reorganizagdo dos esquemas mentais
a partir da interagao entre o sujeito e o objeto;

c) a metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem, sustentada teoricamente
em Piaget, busca, a partir do plano da agéo, ultrapassa-lo, chegando a mudanga de

concepgao do educador nas praticas pedagdgicas.

?’ Embora com taxa de inclusdo digital muito baixa (por volta de 15%), a maioria dos professores da
rede municipal de ensino (por volta de 90%) acenou com expectativas positivas em relagéo ao uso da
tecnologia digital na educacéao.

%8 Expressao usada pelo prof. Fernando Becker durante explanacdo em aula, no Seminario Tomada
de consciéncia: do fazer ao compreender.
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3 . 2 Possibilidades da tecnologia digital na constru¢ao de um modelo

inovador de escola

Refletir sobre as possibilidades de mudangas nas praticas pedagogicas,
especialmente quando mediadas pela tecnologia digital, requer um enorme esforgo
de introspecgcdo e analise das préprias praticas, bem como de observagdo do
comportamento humano de um modo geral. Mais complexa e interessante torna-se
esta reflexdo a medida que se analisa as acdes e operagdes construidas pelos
sujeitos com o0s quais se convive, se trabalha e, mais especialmente, quando se
analisa as construgbes pessoais, seja pelas atividades do cotidiano, seja pelas
experiéncias feitas em sala de aula, como aluna e como professora.

Segundo Piaget (1978a), a passagem do inconsciente ao consciente néo €&
um processo de iluminagdo, mas de construcdo e reconstrucdo de esquemas®® —
movimento que se estabelece da acdo a operacdo — transformando-os em
conceitos,0s quais sdo representagcdes de objetos pelo pensamento, por meio de
suas caracteristicas gerais.

Avancando sobre a forma como se constitui um novo modelo de escola,
apresenta-se uma necessidade, eu diria pedagdgica, que € saber as razdes
funcionais as quais lhe ativam o processo, tanto para entender como este se
estabelece/constréi no aluno, quanto para criar situagdes através das quais 0s
proprios professores reflitam sobre suas concepgdes e suas praticas.

Entende-se o conhecimento como uma construgido: o sujeito humano é um
projeto a ser construido, tal como o objeto. Portanto, € na interagédo entre sujeito e

objeto que se constréi o conhecimento. Assim:

“o sujeito age, com as estruturas que ja tem, sobre o meio fisico ou social.
Retira(abstragdo) deste meio o que é do seu interesse. Em seguida,
reconstréi (reflexao) o que ja tem, por forca dos elementos novos que
acaba de abstrair”.(BECKER, s.d.)

» Por esquema, entenda-se a estrutura geral de uma agdo que se conserva no curso de suas
repeticdes, consolidando-se pelo exercicio e aplicando-se a situagdes que variam em fungédo das
modificagdes do meio. (Uma das definigbes de esquema dadas por Piaget, segundo consta no
Diccionario de Psicologia Genética)
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Parte, desta forma, do ponto P (periferia), orientando-se para o centro da
acao do sujeito C e para C’ no que diz respeito ao conhecimento do objeto,

considerando que os avangos, no desenvolvimento sdo radicalmente correlativos :

S <~ O

indiferenciagao entre sujeito e objeto. O movimento que se instala da periferia (P)

. Ou seja, o que se chama periferia € o ponto de total

para os centros (C e C’) mantém-se em constantes idas e vindas, de forma que a
tomada de consciéncia passa a depender tanto do objeto quanto da agao do sujeito
sobre ele, construindo-se, esta relagéo, através de regulagdes ativas. O mecanismo
da tomada de consciéncia consiste, desde o inicio, huma conceituagdao, num

13

processo de conceituacdo em andamento, ou seja numa passagem da
assimilagao pratica (assimilagdo do objeto a um esquema) a uma assimilagado por
meio de conceitos”(PIAGET, 1978,p.200). Poder-se-ia dizer ainda que o processo de
tomada de consciéncia parte da periferia, dos resultados, encaminhando-se para as
regides centrais da agdo e, quando atinge o mecanismo interno desta, pode
provocar reagbes tais como o reconhecimento dos meios empregados em
determinados processos, motivos de escolha, modificagdo de rumo da experiéncia
etc®.

Aproximando esta concepgao tedrica a realidade com a qual me deparo, que
€ a capacitagao de professores para a utilizagdo da tecnologia, percebo a riqueza e
importancia da mesma. N&o sé para que seja abordada a parte tecnolégica, mas
especialmente para que seja um momento de superagdo tanto do empirismo —
facilmente observado quando o processo pedagdgico se da por meio de
memorizag¢ao, do ensino da teoria desconectado da pratica — quanto do apriorismo —
situacdo na qual o papel do professor é subestimado, considerando-se apenas o
suposto saber que o aluno ja traria em si, sem interferéncia externa.

O impacto da tecnologia parece ser o elemento desequilibrador, capaz de
provocar um estranhamento em relagao a praticas conservadoras. Naturalmente que
se sugere este processo ndo sé através de tentativas de mudangas de concepgdes
epistemoldgicas, partindo de estudos tedricos, mas de reflexdo sobre a pratica
pedagdgica da qual o professor é sujeito. Acrescentando, espera-se que, a partir de
certos niveis, surja uma influéncia da conceituagdo sobre a acdo, resultando na

mudancga de suas praticas pedagdgicas.

% Mesmo ndo sendo focada diretamente na analise de dados da pesquisa, esta concepcao tedrica
reflete a busca de entendimento da autora no que diz respeito a teoria piagetiana.
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Conforme Piaget (1978b, p.176)

fazer € compreender em agao uma dada situagdo em grau suficiente para
atingir os fins propostos e compreender é conseguir dominar, em
pensamento, as mesmas situagbes até poder resolver os problemas por
elas levantados, em relagdo ao porqué e ao como das ligagdes
constatadas e, por outro lado, utilizadas em agao.

Retornando a questao da pesquisa, é preciso construir uma possibilidade de
insergado tecnoldgica cuja natureza epistemologica provoque desde tomadas de
consciéncia elementares (neste caso em relacdo apenas a tecnologia) até
conceituagdes superiores (a utilizagdo da tecnologia como ferramenta em propostas
construtivistas, que estejam comprometidas com o desenvolvimento do
conhecimento no sujeito).

Contudo, alguns aspectos precisam ser considerados durante as atividades
de capacitacdo para inclusdo tecnoldgica: € importante observar que existe a
possibilidade do sujeito deformar conceitualmente os dados de observagdo na
medida em que ele se limitar as situagdes elementares, gerando uma constatagao
deformada por uma inferéncia.’’ Neste campo da deformacdo dos dados,
encontram-se os professores que, de um modo geral, utilizam praticas empiristas e
aprioristas mesmo tendo passado por universidades cujo discurso é construtivista: a
atribuicdo ao tdo anunciado fracasso escolar, a “dificuldade” de aprendizagem
parece fugir da consciéncia da adogao de modelos equivocados. A justificativa usual
€ a falta de interesse do aluno, o meio social no qual vive, a influéncia dos meios de
comunicacgao na alienacao do jovem etc.

Desta forma, o estranhamento causado por novos elementos no cotidiano da
escola pode deslocar o professor, sujeito da inclusédo digital, do casulo no qual se
encontra, desfazendo a sequéncia de regulagdes automaticas em relagdo a sua
pratica.

Ao ser desprezado o primeiro momento de impacto tecnolédgico, é possivel
que as praticas conservadoras continuem repetindo-se indefinidamente, inclusive

com o uso de tecnologias. Reforgando, salienta-se “...0 papel dos conflitos e das

3 |nferéncia:Inducdo, conclusdo, passagem de uma proposicdo a outra que dela deriva sem
mediagao.
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contradicbes, cujas ‘ultrapassagens’ constituem um fator essencial do
desenvolvimento, visto que se trata, com efeito, de desequilibrios e de
reequilibragées” (PIAGET, 1978b, p.183).

Segundo Becker (2004, p.46)

A aprendizagem, entendida como reconstrugédo dos “instrumentos légicos’
ou das formas ou estruturas da atividade cognitiva humana , ou da
capacidade de “aprender a aprender’, € chamada por Piaget de
aprendizagem no sentido amplo (lato sensu), em oposig¢éao a aprendizagem
no sentido convencional , do senso comum, no sentido de mera aquisigao,
de estocagem (aprendizagem stricto sensu). A aprendizagem, no sentido
amplo, coincide com o processo de desenvolvimento que se da por agdes
e coordenagdes de agbes (exdgeno) e por reconstrugdes (endégeno) em
funcao dessas coordenacoes.

Portanto, é na relagdo em sentido amplo do sujeito — este ser bioldgico,
psicolégico e cognitivo — com o meio que se apresenta a forma através da qual
melhor pode ser expressa a sua condigdo humana: no momento que toma
consciéncia de suas agoes, que comeca a poder modifica-las, amplia suas relacboes
com o mundo. A interacido social, mesmo nao sendo a unica condi¢ao, favorece a
aprendizagem, em razdo de um processo de reorganizagdo cognitiva provocado
pelo surgimento de conflitos e por sua superacgao.

Piaget (2003) parte de uma criteriosa analise metodoldgica, através da qual
aplica as teorias da biologia aos fatos psicogenéticos. Nessa perspectiva, realca a
natureza humana quando apresenta a evolugdo da espécie, diferentemente de
outras espécies animais (como o chimpanzé, que apresenta transmisséo hereditaria
ou interna do instinto). Na espécie humana, houve e ha uma organizagdo que pbde

constituir civilizagdes. Acrescenta:

...as sociedades humanas foram concebidas sucessivamente como
resultantes de iniciativas individuais que se propagavam por imitagao,
como totalidades que modelam de fora os individuos ou como sistemas de
complexas interagbes, cujos produtos s&do tanto a agdo individual (...)
quanto o grupo inteiro. (...) No terreno do conhecimento, parece evidente
que as operagdes individuais da inteligéncia e as operacbes que
asseguram a troca na cooperagdo cognoscitiva sdo uma s6 e mesma
coisa, sendo a coordenacdo geral das agbes(..) a coordenagao
interindividual tanto quanto intra-individual. .(p. 406-407, 2003)

E possivel dizer que o sujeito epistémico, bem como o organico, constitui-se
no enfrentamento e na relagdo com o meio, ndo estando unicamente a mercé deste
meio, tampouco guiado de forma absoluta e unica pela sua condigao interior e
individual. E parte de toda uma organizagdo vital que compreende a légica dos

orgaos (ligada aos instintos), passa pela logica das agdes (niveis das aquisi¢coes
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sensorio-motoras), alcancando a légica dos conceitos (propria da inteligéncia nos
seus estados superiores).

O sujeito, em sua totalidade (biolégica e psicologica), age sobre o meio fisico,
ou sobre o meio social, trazendo deste meio o “material” que lhe interessa. Na
sequéncia, constroi novas estruturas com os elementos que abstraiu. Ou seja, o
sujeito e 0 objeto interagem, e desta interagcdo surgem novas estruturas mentais.

Entretanto, é importante ressaltar que € no sistema nervoso (um sistema
aberto) que esta potencialmente a base da evolugdo humana. Nele estdo “escritos”
0s processos que podem desencadear os instintos (a légica dos 6rgaos); as
coordenacgdes das acbes (l6gica das acdes) e a inteligéncia nos seus estados
superiores (légica dos conceitos), capazes de dar suporte aos processos de
acomodacédo e de assimilacdo, na relagcdo do individuo com o meio e, de retorno,
com as suas estruturas que porventura ja estejam formadas.

Ampliando a questdo do movimento interno de busca e externo de trocas, tao
caro a Epistemologia Genética e tao significativo para estes novos momentos que
vivemos, permeados pelos desafios da tecnologia, das questdes econbmicas e

sociais, entre outras, o epistemologista acrescenta que

a sociedade é a unidade suprema, e o individuo s6 chega as suas
invengdes ou construgdes intelectuais na medida em que é sede de
interagdes coletivas, cujo nivel e valor dependem naturalmente da
sociedade em conjunto. O grande homem que parece langar novas
correntes € apenas um ponto de intersec¢cdo ou de sintese de idéias
elaboradas por cooperagéo continua.” (p.416)

Freire (1999), em consonancia com Piaget e com os fundamentos da

Epistemologia Genética, coloca que

A construcdo ou a producgao de conhecimento do objeto implica o exercicio
da curiosidade, sua capacidade critica de “tomar distancia” do objeto, de
observa-lo, de delimita-lo, de cindi-lo, de “cercar” o objeto ou fazer a sua
aproximacgdo metodica, sua capacidade de comparar, de perguntar. (...) O
que importa é que professor e alunos se assumam epistemologicamente
curiosos. (...) Quanto mais a curiosidade espontanea se intensifica, mas,
sobretudo, se “rigoriza”, tanto mais epistemoldgica ela vai de tornando. (p.
95-96)

Piaget (1978a) diz que “... quem diz comportamentos, e estes d&o inicio pelo
menos a partir do nascimento, diz igualmente investigagcdo ou conquista de
novidades, em virtude da necessidade geral da alimentagdo dos esquemas de agao”
(p. 182). Portanto, € da natureza humana a conquista incessante de novidades

através das acbes realizadas pelo sujeito, que acontece com a sua agéo
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organizadora sobre o mundo _ assimilacdo _ e, num segundo movimento, a acao
organizadora do sujeito sobre ele proprio _acomodacao _, processo que resulta em
um equilibrio relativo, pois, de imediato ja parte em busca de um novo patamar
cognitivo, que, por sua vez remetera a um novo processo de assimilacdo e de

acomodacéao, sucedendo-se este movimento ao infinito.

© Tecendo a rede de investigagao ...

Conforme apontado durante esta secéo, pretendo utilizar uma metodologia de
capacitagao docente e de pratica discente que va além da simples utilizagdo da
tecnologia pela tecnologia; que, através do estranhamento provocado pela
ferramenta, esteja desfazendo-se a sequéncia de regulagdes automaticas em
relagao as suas praticas.

Cabe resgatar, portanto, a questdo da pesquisa que deu origem a este
estudo: De que forma a proposta tedrico-metodoldgica pode provocar uma mudanca
de concepcdao dos professores sobre sua pratica educativa?

A teoria piagetiana remete as seguintes alternativas que vao ao encontro da
questao mencionada:

a) a utilizacdo da tecnologia como elemento desequilibrador, dentro de uma
proposta construtivista, permite uma reflexdo sobre a acdo. A partir deste

movimento, uma possivel mudanga na pratica pedagdgica do sujeito-professor.

3 .3 Educacgao Rural em pauta

A proposta, nesta secéao, € dar continuidade a construgao do educador-aluno,
ou seja, aquele que, recebendo o suporte tecnoldgico e metodoldgico, repense a sua
pratica, incorporando a ela propostas inovadoras das quais foi alvo. Para tanto, é
necessario observar a realidade, o contexto no qual estdo inseridos os professores
da rede municipal de Candelaria.

Conforme referido anteriormente, 60% da populacdo do Municipio esta
localizada na zona rural, e as propriedades, em sua maioria, constituem-se em

minifundios. Além disso, a inclusao digital na area publica do Municipio tomou forga
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no interior em razdo das parcerias estabelecidas. E, portanto, impossivel
desconsiderar esta realidade.

Ao pensar uma educagdo no campo, ndo se pensa em dicotomizar a
educacao. A proposta é trabalhar com as suas especificidades, considerando que o
urbano e o rural possuem formas de vida diferenciadas.

Além da diferenca de realidades entre o campo e a cidade, ha o preconceito
em relagdo a escola e ao aluno que esta no campo, ndo sé no que diz respeito as
limitagdes proprias das politicas sociais em relagdo ao rural, mas, e muito fortemente
na regiao de colonizagdo alema, ao aspecto das dificuldades linguisticas. Observa-
se que, ao invés de considerar um processo natural e positivo o fato das criangas
oriundas da zona rural de colonizagdo alema, chamada comumente de Coldnia,
terem um sotaque de quem é bilingue, institui-se um preconceito, um conceito
depreciativo em relagao ao aluno com estas caracteristicas, extensivo ao educador e
a escola do campo.

Portanto, pretende-se mobilizar o educador-aluno para redimensionar o
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capital social™® cabivel no espago pedagadgico.

Baquero (2003) aponta

uma segunda dimensado de valorizagdo do cidaddo [que] tem emergido
recentemente, relacionando-se a possibilidade de empowerment dos
cidadaos por meio do capital social, o qual se refere ao envolvimento dos
individuos em atividades coletivas que geram beneficios em um espectro
mais amplo.(p.89)

Tratando mais especialmente da realidade do municipio de Candelaria, os
educadores das escolas-polo, escolas de ensino fundamental que serao foco deste
projeto s&o, em sua maioria, oriundos da zona urbana e n&o possuem dedicagao
exclusiva a escola do campo, acontecendo com frequéncia de terem clientela urbana
e rural. Este fator pode, por um lado, contribuir para uma relagao dialégica entre as
duas realidades, através do olhar e das propostas dos educadores. Por outro lado,
se nao existir uma forte preocupacao dos educadores em atender as demandas da
comunidade rural, havera um descolamento da realidade dos sujeitos da
aprendizagem.

Ribeiro(2003) ressalta que o modo capitalista de produg¢ao constitui-se colocando
em oposicdo a cidade e o campo, a producdo industrial e a agricultura de

subsisténcia ou a que envolve a familia, do que decorre o nome agricultura familiar.

¥ Conjunto de valores construidos por determinada sociedade.

36



Tomando por base esta questéo, € importante observar que uma estrutura para o
Ensino Rural vai além da elaboragdo de uma legislagdo: deve vir ao encontro das
necessidades e expectativas de quem mora no campo.

Nessa direcéo, Ribeiro salienta:

entre teorias conservadoras e teorias que apontam a possibilidade de
transformagéo social ha concordancia de que a agricultura familiar tende
a desaparecer, seja pela modernizagdo da produgao agricola, seja pela
proletarizagdo dos pequenos proprietarios rurais. Tais pressupostos
podem ser evidenciados quando, ao estudar-se a histéria da educagao
brasileira, percebe-se, até os anos 90 do século XX, a auséncia de uma
politica educacional que privilegie a producdo e o modo de vida das
pessoas que sobrevivem do trabalho com a terra. Essa situagdo comeca
a mudar quando, a partir dos anos de 1980, se intensificam os
movimentos sociais de luta pela terra de trabalho, os quais se confrontam
com aquelas teorias e reivindicam uma educacao basica do campo. Esta
mudancga pode ser observada pela leitura do Parecer n® 36/2001, que
fundamenta a Resolugdo do MEC, CNE/CEB 1, de 03/04/2002, a qual
institui as Diretrizes Operacionais para a Educacédo Basica nas Escolas
do Campo.

Com a finalidade de buscar novidades em relacdo a politicas publicas que
contemplem a Educacdo Rural, foi feita uma pesquisa®® nos portais do MEC e da
Secretaria de Educacao do Rio Grande do Sul..

Quanto ao portal do MEC, além das escolas técnicas, chamadas Escolas
Agrotécnicas Federais®® — duas no RS, uma em Alegrete e outra em Sertdo —
encontra-se uma referéncia & Educacdo Rural na segdo Perguntas e Respostas® .
Como o préprio nome sugere, a segao, composta por perguntas e respostas, neste
caso, contempla somente uma pergunta: O que o MEC oferece para a Educacéo
Rural? A resposta aponta para o Fundo de Fortalecimento da Escola da Secretaria
da Educacéo Basica (Fundescola/SEB) , que desenvolve metodologia especial para
atender alunos e professores de salas multisseriadas de 12 a 42 série do ensino
fundamental nas zonas rurais. A metodologia esta presente apenas nas regides
Nordeste, Norte e Centro-Oeste, que recebem apoio do Fundescola/SEB. Como
componentes da metodologia denominada Escola Ativa sdo oferecidos livros

didaticos, cujas propostas prevéem trabalhos em grupos, tendo o professor como

%% A pesquisa foi feita no dia 16 de outubro de 2004.

% Cf. em http://www.mec.gov.br/semtec/RedeFederal/CatEaf.shtm . Referente as Escolas
Agrotécnicas Federais ha, no portal da secretaria de Educag¢do do Rio Grande do Sul informagdes
sobre sete escolas: Alegrete, Bento Gongalves, Frederico Westphalen, Pelotas, Santa Maria, Sao
Vicente do Sul e Sertdo.Cf.em
http://www.educacao.rs.gov.br/PortalSE/html/EscolasEP/Areas/Listas/AGROPECUARIA.html

%5 Cf. em http://www.mec.gov.br/acs/duvidas/rural.shtm
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orientador e facilitador das atividades. Os alunos sao estimulados pelos professores
a buscar informacgdes e elaborar exemplos relacionados ao seu cotidiano e a
realidade de sua comunidade.

Apos apresentar estes dados, € necessario buscar a realidade do municipio
de Candelaria. Das 46 (quarenta e seis) escolas da rede municipal de ensino, 42
(quarenta e duas) estdao localizadas no interior. Destas, 40 (quarenta) sao
multisseriadas. Além desta caracteristica, existe uma outra particularidade na
comunidade educacional que interfere fortemente no processo de aprendizagem:
Candelaria € um dos 4 (quatro) municipios do estado do Rio Grande do Sul que esta
dentro do programa de erradicacdo do trabalho infantil apoiado pela Organizagao
Internacional do Trabalho — OIT, em razdo de denuncias relativas ao trabalho em
lavouras de fumo e trabalho doméstico, conforme reportagem veiculada na imprensa
do Estado. Portanto, seria desejavel que uma comunidade educacional com estas
caracteristicas pudesse usufruir de programa do MEC que da suporte a realidades
diferenciadas.

Quanto ao portal da Secretaria de Educacao do Estado do Rio Grande do Sul,
a situacdo nao é muito diferente. As referéncias a Educacado Rural sdo, em tese,
apropriadas ao atendimento das necessidades dos alunos e dos educadores, em
termos de proposta metodologica. Apontam para as atividades de produgédo animal,
vegetal, paisagistica e agroindustrial, estruturadas e aplicadas de forma sistematica
para atender as necessidades de organizagado e produgao dos diversos segmentos
da cadeia produtiva do agronegocio, visando a qualidade e a sustentabilidade
econdmica, ambiental e social e ficam ancoradas nas escolas agricolas®* . Esta
tendéncia de boas propostas, mas que ndo atingem a clientela rural faz crer que é
necessario repensar as agoes para a area, com um atendimento pontual e eficaz da

demanda deste setor especifico.

© Tecendo a rede de investigagao ...

Depois de um breve olhar sobre as politicas publicas para a zona rural, tanto
na esfera estadual quanto na federal, destaco o perfil da escola rural do Municipio,

tanto no que diz respeito aos alunos, quanto aos professores.

% Cf. http://www.educacao.rs.gov.br/PortalSE/html/EscolasEP/Areas/Agropecuaria.html#Competencia
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O tema, portanto, aponta indicios em relacdo as seguintes questdes de
pesquisa:

a)De que forma a proposta tedrico-metodoldgica pode provocar uma mudanca
de concepcdo dos professores sobre sua pratica educativa? buscando, neste
embasamento, particularidades sobre o cenario no qual se desenvolve a
investigacao das praticas educativas.

b) E possivel evidenciar indicadores através dos quais os alunos reforcam (ou
reconhegam) sua condi¢cdo de jovem no mundo atual? , levando em conta que a
condigao de jovem do sujeito-aluno, mesmo carregando o carater geral da categoria,
esta fortemente influenciada pelas especificidades sécio-culturais do local no qual
esta inserido. Ao reconhecer estas especificidades, pode-se levantar indicios de que
0 sujeito esteja passando pelo processo de mudanga de concepgdo, ou seja,
passando de um patamar de reconhecimento automatizado da condi¢gao de jovem

rural para um patamar reflexivo desta mesma condicao.

3.4 Aprendizes e mestres: tragando e entrelagando caminhos

E ja4 se sabe, quanto mais buscamos, nos ramos da arvore do
conhecimento, o fruto proibido do saber, mais conscientes nos tornamos de
nossa nudez conceitual, dos pecados da nossa aprendizagem. Nem por
isso, todavia, somos mais pecadores nem devemos nos sentir mais
contritos.(...) que sirva ao menos para aliviar sua (nossa) peniténcia e
transformar o pecado da aprendizagem, esse habito funesto e incontrolavel
de agitar os ramos da arvore do conhecimento, numa atividade prazerosa
em vez da dolorosa sequela daquele pecado original que todos
carregamos, como descendentes que somos daquele homo discens que
um dia cruzou sem saber a nebulosa fronteira da consciéncia.
Juan Ignacio Pozo (2002-p.274-274)

Tem havido uma hierarquia na relagdo do sujeito que aprende e daquele cuja
tarefa tem sido a de ensinar. Fica, assim, instituido de antem&o: mestre ensina;
aluno aprende.

Entretanto, a complexidade cada vez maior do entorno humano, com a
utilizagdo mais intensa da tecnologia — digital ou de qualquer outra ordem— tem feito
com que este conceito se desmonte, permitindo novas reflexdes. Ou seja, o
ambiente em que vive o sujeito esta sendo constantemente modificado por ele, para
o bem ou para o mal, de forma consciente ou inconsciente, individual ou

coletivamente.
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E possivel vislumbrar, neste momento de constituicdo e de entendimento do
sujeito, que o professor-mestre tem uma caminhada cognitiva, que o aluno-aprendiz
pode ter outra; que estes caminhos por vezes encontram-se, entrelacam-se,
completam-se e por outras vezes distanciam-se, produzindo um belo movimento de
dancga cognitiva.

Sendo assim, vale questionar qual o papel do mestre, qual o papel do
aprendiz e como podemos nos, mestres e aprendizes, melhor nos constituir, como
humanos, neste processo instalado.

Na contramao deste olhar sobre a construcdo do conhecimento, o que se V€,
em geral, € uma estrutura escolar engessada dentro de propostas pedagogicas
massificadas; dentro de atribui¢des legais externas ao processo cognitivo, processo
este que se contrapde a estrutura escolar que considere as particularidades do
universo cultural de aprendizes e de mestres como um elemento estanque.

Conforme Claxton (In Pozo, 2002 - p.268), “pode-se levar um cavalo a fonte
do conhecimento, mas ndo se pode obriga-lo a beber”. A forma irbnica com que a
questdo é apresentada ndo abala a verdade profunda que contém. O que faria o
cavalo beber? Certamente o fato de ter sede, o fato de estar movido pela
necessidade interior, pelo desejo. O fato, partido da empiria, mas alvo de
investigacdes cientificas em relagdo ao processo cognitivo humano, parece estar
ainda distante das praticas pedagogicas.

Observo que o mundo se movimenta. As descobertas e novidades em todas
as areas, levantadas pela condugédo e comportamento humano, sdo inimaginaveis. A
cada dia, novidades. Novidades em termos de conhecimento e reconhecimento do
homem como estrutura complexa e novidades no campo das tecnologias,
especialmente as digitais.

E a escola? Onde fica a escola que tem resistido a estes movimentos,
mantendo estruturas arcaicas e que tem estado apegada a teorias que, ou olham o
sujeito como um ser passivo em relagcdo ao meio que vive (empirismo), ou
desconsideram a importancia e a influéncia do meio (apriorismo) na constituicao
deste sujeito?

Como ndo pensar em usar, e talvez abusar, destes momentos de
desequilibrio em razdo do acelerado progresso cientifico que se encontra a

humanidade — e a escola, por consequéncia — e tentar refazer estas estruturas?
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Como nao pensar em abrir uma brecha nesta estrutura empedrada; em abrir
espacos aos desejos, as necessidades, as novidades, a criatividade, a curiosidade?

Piaget (1978a) aponta o fato da necessidade incessante de alimentacdo dos
esquemas de acgao através da investigagao e/ou da conquista de novidades.

Entretanto, o que pode parecer um movimento harmonioso, quando assim
relatado, constitui-se em rupturas quando, regra geral, fala-se em termos de
educacao formal. O que falta aos nossos educadores? Teoria? Talvez n&o... Quem
sabe atividades que, na sua formagao de educadores, remetessem a esta condicao
de sujeito que ensina, mas, antes de tudo, aprende. Quem sabe fazer valer na rotina
de sua formagao continuada de educador as trés qualidades apontadas por Becker
(2004) : fazer apostas, surpreender-se e aprender.

PIAGET ( 1977), ao definir comportamento, diz que “...é o conjunto das acdes
gue 0s organismos exercem sobre o meio exterior para modificarem os seus estados
ou para transformarem a prépria situagao, em relagao a este meio” (p. 5). Podemos
dizer, entdo, que é através do comportamento como motor da evolugdo (e,
naturalmente, da compreensdo de como funciona este mecanismo) que pode ser
instalada uma nova ordem dentro de nossas instituicoes escolares.

Desta forma, € importante pensar uma metodologia que seja capaz de
constituir novas relagbes dentro do espago pedagdgico da escola; que esteja em
conformidade com os fundamentos da Epistemologia Genética. E que utilize a
tecnologia digital, tdo presente na sociedade atual, tdo cheia de possibilidades de
cooperagao e de interagdo, e tdo desequilibradora — motivo de desconforto e de
inversdo de papéis (algumas vezes o aluno esta mais adaptado a estas novas

ferramentas do que o professor).

© Tecendo a rede de investigagao ...

Este capitulo tem por finalidade apresentar a relagdo hierarquica que se
instala nas praticas pedagogicas usualmente encontradas nos espagos escolares e
seu descompasso com o entendimento do sujeito — um ser bioldgico, psicolégico e
cognitivo — conforme o concebe a Epistemologia Genética, base tedrica desta
pesquisa.

Desta forma, esta secdo busca subsidios para a questido de pesquisa: A

inclusdo tecnoldgica dos professores e alunos, sob a perspectiva metodologica
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escolhida, provocou desequilibrios na rotina escolar, considerando a direcao tedrica
abordada?.

Para respondé-la, é preciso retomar os seguintes aspectos, realgando, a
relagao professor/aluno:

a) ao descolar o professor da situagdo coOmoda daquele que ensina, para
aquele que também aprende o-que-seu-aluno-aprende , a metodologia Oficinas
Virtuais de Aprendizagem permite construir um novo espago de reflexdo e agdo no
universo escolar;

b) a metodologia propbe, portanto, uma cultura de aprendizagem para
professores e alunos, cujo papel do professor &, por vezes, mais de aprendente que
de ensinante;

c) a desconstrugdo do modelo instituido na relagdo professor/aluno, e a
reconstrucdo de um modelo colaborativo/cooperativo permite reforcar a teoria
piagetiana que diz que o conhecimento se constréi na relagdo sujeito/objeto,
considerando que este objeto pode ser a tecnologia, bem como o(s) outro(s)

sujeito(s).

3.5 Juventudes e professores: (re)construindo o espago pedagogico e as

relacoes sociais

3.5.1 Juventudes: uma invencao do presente

O adolescente
A vida é tao bela que chega a dar medo.

N&o o medo que paralisa e gela,
estatua subita,
mas

esse medo fascinante e fremente de curiosidade que faz
o jovem felino seguir para a frente farejando o vento

ao sair a primeira vez ,da gruta.

Medo que ofusca: luz!

Cumplicemente,

As folhas contam-te um segredo
Velho como o mundo:
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Adolescente, olha! A vida é nova...
A vida é nova e anda nua

—vestida apenas com o teu desejo!
Mario Quintana

O cenario desta pesquisa — escolas de ensino fundamental da rede publica
municipal — tem como atores criangas e jovens até 18 anos, mais especialmente das

Ultimas séries do ensino fundamental.®’

Portanto, seria impossivel encaminhar esta
proposta de pesquisa sem tratar, sem pensar a questdo do jovem no contexto
escolar...e fora dele.

A metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem, em sua origem pensada
para a capacitacdo de professores, passa a ser replicada para a sala de aula do
ensino fundamental com o intuito de permitir aos alunos uma mesma movimentagéo
cognitiva provocada nos professores, tendo como base a concepgao tedrica do
material de capacitacao docente.

Segundo Melucci (1996), vivemos em uma sociedade que concebe a si
mesma como construida pela acdo humana. Acrescenta que a produgao material,
em sistemas contemporaneos, é transformada em producado de signos e de relagdes
sociais, processo que intervém na definicao do eu, afetando as estruturas biolégica e
motivacional da agcao humana..

Desta forma, existe uma crescente possibilidade/potencialidade de
investimentos cognitivos e culturais dentro dos sistemas complexos®, palco das
acgdes dos sujeitos, cujas redes de informacédo de alta densidade necessitam contar
com um certo grau de autonomia dos participes deste processo, desenvolvendo a

capacidade de aprender; de aprender a aprender.*

7O foco desta pesquisa esta nas ultimas séries do ensino fundamental pela possibilidade de produzir
uma proposta que atravesse horizontalmente as disciplinas, uma vez que os temas para as oficinas
séo escolhidos pelos alunos, ndo estando pré-estabelecidos nos padrbes curriculares tradicionais.Em
geral, as diversas areas do conhecimento nestas séries estdo divididas em conteudos e horérios
especificos, desconectados uns dos outros. A proposta metodoldgica pretende atender variadas
tematicas com o apoio da tecnologia digital, criando um modelo de apoio de especialistas mediante
demanda.

% Sistemas cujas disposicdes das partes ou dos elementos de um todo, coordenados entre si,
funcionam como uma estrutura organizada. ( Dicionario Aurélio)

®Piaget (1977), falando sobre o processo da equilibragdo, apropriado para que se possa
compreender a complexidade do equipamento humano, coloca que “no comportamento, um objetivo
corresponde a uma necessidade e que a necessidade é a expressao de uma lacuna, ou, em outras
palavras, de um desequilibrio, enquanto a satisfagdo de uma necessidade consiste em uma
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Estudar a condicdo juvenil justifica-se por representarem, os jovens, uma
condigao diferenciada dentro da acao coletiva. A escola — espaco de vida autbnomo
constituido, neste caso, por jovens — prolonga (ou deveria prolongar) o tempo de
nao trabalho; cria um condigao de espago e de tempo proprias para o surgimento de
uma identidade coletiva, regida por modos de vida e linguagens proprias.

Carrano (2003) quando fala sobre a experiéncia adolescente de hoje, diz que
desvio, conflito e inovacéo estariam entrelagados, construindo enormes laboratoérios
de inovagdo, ndo s6 no campo de projetos futuros, mas também no campo da
concretizacao, da pratica.

Continua, tratando da questao da identidade, dizendo que esta representa um
eu multiplo, que ndo é unico, mas € um processo de identizacdo , de negociagdes

constantes entre as diferentes experiéncias de vida.

Vai além, citando Melucci,

A identidade, vista como um exercicio permanente de interagédo, de
reconhecimento reciproco entre nés e os outros, contém uma tenséo nao
resolvida e insoluvel entre a definicho que damos a nés mesmos e o
reconhecimento que os outros nos dao. Quando estamos no interior de um
conflito e sentimos a solidariedade de outros, quando nos sentimos parte
de um grupo, isso reforca nossa identidade e a garante. (...) E nessa
solidariedade que se da aos outros, que podemos nos afirmar como
sujeitos de nossa agdo e suportar a ruptura que o conflito introduz na
relagdo social.

Dentro da questao de ser/estar jovem no mundo contemporaneo, deve-se
pensar qual a realidade, os desejos, a perspectiva que vive o sujeito na zona rural
do municipio de Candelaria; de que forma o quadro de incerteza social do mundo do
trabalho impacta-o, de que forma a tecnologia (ou a auséncia dela) pode fazer a
diferencga frente a sua condigéao juvenil.

Tappscott (1999) denomina como geracao Net os nascidos a partir de 1977.
Coloca que esta geragdo tem um poder grande nas maos, pois € oriunda de um
ambiente interativo, conectivo. Segundo ele, ndo € uma geragao de expectadores,
mas sim de criadores, de comunicadores. Jovens que, de um modo geral,
comunicam-se, divertem-se, aprendem e trabalham num patamar diferente de seus

pais.

reequilibracdo. Uma marcha progressiva em dire¢cado ao equilibrio comporta, certamente, uma direcao
(...)mas de modo algum uma finalidade.”(p.182)
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A relagao dos jovens com a cibercultura apresenta, conforme o autor, alguns
aspectos que merecem reflexdo. S0 mais pesquisadores do que meramente
receptores; sdo mais abertos pessoal e intelectualmente, mesmo mantendo o
anonimato; passam da orientagao local para a regional , nacional e global; sdo mais
inovadores do que alguns criadores de software ditos de vanguarda; sdo menos
analiticos (como funciona?) e mais funcionais (como usar?); sdo mais cuidadosos
com a autenticidade, uma vez que estdo expostos a grande acessibilidade, ao
anonimato e a diversidade.

Carrano (2003) coloca que o modelo cultural de entrada do jovem na vida
social mais ampla sofreu transformacgdes. Se a passagem da juventude a vida adulta
estava fundada em trés momentos — inicio da vida profissional, matrimbénio e saida
da familia de origem — hoje os jovens encontram-se presos num espago social entre
a familia e a vida social autbnoma.Eles estdo entre duas idades: uma centrada
exclusivamente sobre a familia; outra orientada para a unido sexual e para as
relagdes de trabalho.

O modelo de juventude que se instala nos dias de hoje é alicercado em um
tempo de flexibilidade e determinagcdo. Uma condigdo juvenil que, mesmo
desvinculando o sujeito da vida econémica, o quer como consumidor, estando ou
nao emancipado da familia.

E este o paradoxo que vive o jovem oriundo de comunidades rurais, objeto
desta pesquisa. Ao mesmo tempo um ser planetario e um ser que representa e vive
suas questdes particulares e de sua aldeia. Portanto, acompanhar o movimento dos
sujeitos, atores desta pesquisa, dentro do cenario/contexto do jovem no mundo e

verificar como se constituem suas juventudes € um desafio inevitavel.

3.5.2 Professores: formagao na e para a cibercultura

O professor — se continuar agindo apenas como um bom transmissor de
conteudos, sera substituido por softwares interativos, com maior
capacidade de memoria, que passem as informagdes com imagens
coloridas, musicas e videos divertidos. O momento €, portanto, decisivo
para que se redescubra o valor do espago escolar e para que o perfil
docente seja reinventado.

Andrea Cecilia Ramal(2002, p.15)

Pensar o papel do professor na estrutura escolar atual é bastante complexo.

A cultura presente, de um modo geral, nas escolas é a cultura de ensino, que vai na
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direcédo professor —» aluno ou a cultura de aprendizagem, que parte do interesse
do aluno?

Sabe-se que a cultura de ensino ainda prevalece na maioria das instituicbes
educacionais. Entretanto, sabe-se também que ¢é fundamental iniciar a
aprendizagem partindo da curiosidade, das duvidas, das indagagdes do sujeito que
aprende. Portanto, existe a necessidade da troca de paradigma: da cultura do ensino
para a cultura da aprendizagem.

Fagundes (1998) apresenta o perfil docente do professor que esta inserido na
cultura da aprendizagem: ativador, articulador, orientador e especialista. E, contudo,
importante ressaltar que estes papéis podem ser desempenhados pelo mesmo
professor, em diferentes momentos, conforme demanda dos alunos.

Sendo assim, ndo se pode pensar, ndo se pode conceber um sujeito
desconectado da realidade de seu tempo, com tudo que isto significa. Deseja-se o
professor que busque compreender a forma como o aluno constréi o conhecimento:
o contexto sdcio-cultural dos mesmos, as questdes sociais, politicas e culturais que
envolvem o préprio professor, o impacto das tecnologias, digitais ou ndo, na sala de
aula de uma escola ainda formatada com padrbes pedagdgicos e hierarquicos
oriundos do século passado, e as contradi¢gdes que esta realidade impde.

Para um exercicio de imaginagao, propde-se pensar sobre o0 seguinte cenario:
uma escola no campo, alunos, filhos de produtores rurais, minifundiarios e
agregados, criangas e jovens que caminham alguns quildmetros até chegar ao local
para embarcar no 6nibus escolar que os leva a Escola. Sujeitos cujo letramento, em
casa é quase nulo. Para eles, a tecnologia (a televisdo e sua programacéo
massificante) chega algumas vezes antes da palavra escrita.

Com a finalidade de atender estas criangas e jovens, imagine-se professores
graduados, especialistas e alguns mestrandos. A maioria com expectativa positiva
em relagdo a inclusdo da tecnologia digital nas praticas escolares, mas ainda sem
saber o que fazer com elas...

De um lado, alunos cuja realidade merece um olhar especial®®; de outro,

professores, em sua maioria, com a percepcao que € preciso, que € urgente

“ A OIT — Organizag&o Internacional do Trabalho — reconhece o municipio de Candelaria como um
dos quatro municipios do Rio Grande do Sul com maiores problemas em relagdo ao trabalho infantil.
Em razdo disso, as empresas fumageiras, industrias responsaveis por movimentar a economia da
regido, desenvolvem programas para ocupar , na medida do possivel, as criancas e jovens no turno
inverso ao turno regular de aulas.
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descobrir, ou redescobrir 0 papel, a importancia da Escola na constituicido do sujeito
cognitivo, bioldgico e social. Ou seja, ressignificar o espaco escolar para atender as
demandas dos atores deste cenario educacional.

Considerando esta realidade e agregando a ela um espaco informatizado,
pergunto: qual o papel do professor neste contexto? E aquele que se confunde com
o de instrutor, que apenas seleciona softwares* e aperta botdezinhos para executa-
los, deixando que o software conduza o “processo de aprendizagem”? Ou € aquele
que, apropriando-se das possibilidades da tecnologia, porta-se como arquiteto
cognitivo?*?

Segundo Ramal (Ildem), um arquiteto cognitivo tem o seguinte perfil:

(a) € um profissional; (b) capaz de tracar estratégias e mapas de
navegacado que permitam ao aluno empreender, de forma autbnoma e
integrada, os préprios caminhos de construg¢édo do (hiper) conhecimento em
rede; (c) assumindo, para isso, uma postura consciente de reflexdo-na-
acéao; e (d) fazendo um uso critico das tecnologias como novos ambientes
de aprendizagem (p. 191)

Embora ainda muito engessado por rétulos, por equivocos na formacgao, pelas
possibilidades e demandas da sociedade em relagdo a escola — grades curriculares
a serem cumpridas, concursos eliminatérios de ingresso a instituigbes de ensino
superior, por exemplo — o professor ja esta conseguindo vislumbrar que, por tras da
‘vocacao”, ha um profissional que precisa estar atento as evolugcdes e novas
tendéncias da area em que atua.

Dentro da concepgéo de arquiteto cognitivo, é desejavel que o professor va
além: perceba-se como um ciberprofessor, ou seja, como um sujeito que elabora e
testa estratégias para melhor aproveitar o potencial de cada aluno e do grupo que o
constitui, fazendo uso do potencial tecnoldgico disponivel, dentro de uma concepgéao
tedrica que lhe dé suporte.

Sendo assim, como pensar uma formacdo que contemple este perfil de
educador? E possivel pensar em uma proposta tradicional, estatica, presencial? Ou

€ preciso pensar em uma formacgao tedrico-pratica, visando a reflexdo-na-acéo?

*! Como encontra-se o professor, a professora na escola com espaco informatizado, de uma maneira
geral, independente de ser escola urbana ou rural, publica ou privada? Capacitado (a) para avaliar e
selecionar softwares educacionais ou simplesmente utilizar o material que lhe cai nas m&os?

2 Ramal (2002), citando Lévy (1993), diz que “arquitetos cognitivos nao irdo construir novas cidades
em campo aberto para individuos maleaveis e sem passado. Muito pelo contrario, deverao levar em
conta particularidades sensoriais e intelectuais da espécie humana, habitos adquiridos com as
antigas tecnologias intelectuais, praticas que se cristalizaram ha séculos em torno de agendamentos
semidticos diversos, dos quais o principal é a lingua”
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Segundo Nevado (2004, p.75), “a formacao do professor precisa ser realizada
a partir de sua experiéncia de vida profissional, para que ele possa conservar o que
Ihe parece valido e passe a incorporar a inovagao buscando transformar sua pratica
de modo significativo”. Segue, citando Axt & Maraschin, que levantam um problema
de origem na formacéo de professores: autores e especialistas tendem a apontar
modelos de docéncia que n&o os inclui, terceirizando as praticas, sem demonstrar
preocupacao em descrever como desenvolvem seus modelos teodrico-praticos.

No mesmo sentido, Magdalena e Costa (2003), falando sobre a telematica®® |,
colocam que o nivel educativo deste processo “ndao se mede pela quantidade de
conexdes, mas pela insergao critica, assertiva e competente dos individuos na
relagdo com o espaco eletrénico, nas trocas que sao capazes de estabelecer, no
que sao capazes de produzir, de criar com e a partir destes meios”(p.107).

Partindo destes pressupostos, € importante apresentar uma alternativa
tedrico-pratica dentro de um ambiente de aprendizagem que contemple propostas e
possibilidades diferenciadas. Se, por um lado, temos espacos, ambientes que sé
permitem, que sé vislumbram atividades presenciais, por outro, estamos com solidas
possibilidades pedagodgicas em ambientes virtuais de aprendizagem, que sao
espaco virtuais que asseguram comunicagdes sincronas e assincronas, oferecendo
condigdes para chats, féruns de debates, diario de bordo, publicagdo de paginas e
atividades (webfolio), enfim, garantindo condigdes de interagdes, contribuigdes,
questionamentos, acompanhamento do processo de constru¢do do conhecimento a

partir de registros feitos em ambiente virtual.
© Tecendo a rede de investigagao ...

A seg¢do 3.5 aborda o perfil dos atores da pesquisa — juventudes e
professores — e suas relagdes no espacgo pedagogico e social.

O tema juventudes (3.5.1) é tratado como uma pluralidade de possibilidades
em busca da identidade, de uma forma mais ampla. De uma forma mais especifica,
busca refletir sobre o aparente paradoxo entre a condigdo de jovem rural e a de
jovem da geracao digital.

Por outro lado, entra em foco, nesta parte do projeto (3.5.2), a cultura de

aprendizagem e a sua relagdo com a cibercultura. Ou seja, a formagao do professor

* As autoras apresentam varias tecnologias capazes de funcionar em rede — telefone, radio,
televisdo, computadores e a telematica: produto da interoperabilidade dos recursos computacionais
com as tecnologias de comunicagao.
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para a tecnologia, sob a concepg¢ao de arquiteto cognitivo, através da busca de
estratégias que contemplem a autonomia e a construgdo do conhecimento em rede.

Ao finalizar esta etapa, é importante refletir sobre a forma que estas
especificidades dialogam dentro de uma proposta voltada a tecnologia digital.

Tendo em vista a tematica — relagdo docente e discente e a construcédo de
suas identidades em espaco digital —, este capitulo da subsidios para as questdes
da pesquisa:

E possivel evidenciar indicadores através dos quais os alunos reforcam (ou
reconhecam) sua condicdo de jovem no mundo atual?

Para investigar e apontar indicadores, € preciso considerar:

a) a relagdo do tema escolhido para a Oficina Virtual de Aprendizagem e a
condigao social e cultural do(s) sujeito(s);

b) as caracteristicas associadas aos jovens da geracgao digital que possam ser
reconhecidas nos jovens investigados.

A inclusdo tecnolégica dos professores e alunos, sob a perspectiva
metodoldgica escolhida, provocou desequilibrios na rotina escolar, considerando a
direcdo tedrica abordada?

A forma como se constroem as relagdes pedagodgicas dentro de um espaco
digital e o perfil do professor podem ser analisados através da receptividade a
proposta metodoldgica, considerando a participagado docente no Projeto, bem como

a analise do percurso do grupo durante o tempo de capacitagéo.

3.6 Em busca de uma metodologia de aprendizagem em AVA

O termo aprendizagem é usado para adjetivar metodologia, com a finalidade

—
‘_

assim, opde-se ao termo metodologia de ensino, cuja dire¢do vai daquele que

de reforgar a diregdo do movimento epistemolégico professor aluno. Sendo
ensina — professor —, para aquele que aprende. Ou seja, pesam, neste caso, as
duvidas, as indagacgdes e os interesses dos alunos. Os papéis do professor, nesta

linha metodoldgica sao de ativador, articulador, orientador e especialista.

Ao usar a tecnologia digital, ao té-la disponivel para comunidades
educacionais, € importante pensar uma maneira de utiliza-la para produzir inovacoes

nas estruturas pedagogicas ha muito arraigadas nos espagos escolares.
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Para um espaco escolar fisico, que € a sala de aula tradicional, cujo tempo de
permanéncia € medido em horas/aula, ou horas/atividade e cuja possibilidade de
utilizagdo acaba obedecendo a critérios de organizagado espago-temporal limitados,
surge os AVAs — ambientes virtuais de aprendizagem, com possibilidades de
ocupacgao espacgo-temporal diferenciadas.

Segundo Behar (2005b), ambientes virtuais de aprendizagem séao

a estrutura tecnolégica (plataforma) e todas as relagbes entre os sujeitos
participantes que se constroem em cima desta. Ou seja, trata-se de suas
interacdes, reflexdes, contribuicdes, questionamentos, processo de

construgéo de conhecimentos, registros feitos no ambiente, entre outros.

Dependendo das possibilidades do ambiente e da utilizacdo das ferramentas
disponiveis, estes espacos informatizados poderdo, ou néo, constituirem-se como
elementos geradores de novas praticas pedagdgicas.

A partir de ferramentas que oferecem possibilidade de interacao, tais como
chats, féruns, diarios de bordo, entre outros, exercita-se um novo tipo de cultura
centrada ndo no ensino, mas basicamente na aprendizagem e no seu processo.

Os AVAs promovem a formacao de redes de convivéncia entre aprendizes. A
énfase esta no processo de construgdo do conhecimento, da autonomia e da autoria
“[...] possibilitando a interagao a distancia, a constru¢gao de um espaco heterarquico,
de cooperacdo, de respeito mutuo, centrado na atividade do aprendiz, no

pensamento em rede “ (Behar, 2005b).

3. 6.1 Virtualidade

Tempo, cometa esperto,
flor do sidero-deserto.

onde o fio-da-meada?

onde o fio que desfia?

E a histéria? A utopia?

ricocheteiam questdes

no muro do fim do milénio

no muro do fim de Berlim

no muro do fim do fim

€ ja surge um novo arremesso

com o0 muro do fim do comeco.
Fragmento da poesia Século XXI. Sérgio Capparelli

A idéia do virtual e do que este representa é um dos temas que atravessam os

debates quando se quer tratar de questdes da modernidade, da pés-modernidade, ja
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que possibilita novas formas de buscar a informacéao, de estabelecer comunicacgao,
alterando as possibilidades de estar junto com o outro, ou com os outros, na
constituicdo de comunidades virtuais. Portanto, torna-se indispensavel buscar
entender como se constituiu o termo e qual, dentre as abordagens atuais, mais se
aproxima da proposta deste estudo.

Deve-se compreender a virtualizagdo como boa ou como ruim, ou até mesmo
como neutra? Quem a entende como boa, diz que é possivel alcangar, no virtual,
que é constituido de um tempo e de um espaco diferentes daqueles aos quais os
sujeitos estdo habituados, uma nova possibilidade de interagdo entre comunidades,
uma potencializagdo de agdes positivas. Quem a aponta como ruim, diz que o virtual
€ uma possibilidade de fuga do real, opondo-se a0 mesmo, e apresentando-se como
uma fonte de alienacdo. Quem a considera neutra, diz que a virtualizagdo pouco
altera as relagdes humanas de convivéncia e de trabalho, bem como em nada
amplia as possibilidades de avangos na area da cognigao.

Com a finalidade de fugir de rétulos que fecham conceitos, € possivel considerar
o virtual como nem ruim, nem bom, tampouco neutro; depende da forma como se
utiliza esta possibilidade. Portanto, € preciso compreendé-lo, acompanha-lo nos
seus movimentos, percebendo a forma que os sujeitos que dele se ocupam e que
nele se instalam atuam, bem como o resultado produzido por esta movimentagéo.

Explorando a cartografia semantica da palavra virtual, Souza* traz , como ponto
de partida, a palavra Virtuale ou Virtualis, do latim medieval _ cujo radical Virtus
significa virtude, forga, poténcia _ considerando que, em lingua portuguesa, encontra
definigbes tais como: o que existe como faculdade, porém sem exercicio ou efeito
atual; que nao existe como realidade, mas sim como poténcia ou faculdade; o que é
suscetivel de se realizar, potencial, possivel; que equivale a outro, podendo fazer as
vezes deste, em virtude ou atividade; o que esta predeterminado e contém todas as
condicdes para a sua realizagao.

O autor acrescenta que na concepgao anglo-saxénica é possivel encontrar as
seguintes definicbes para virtual: algo que embora nao exista estritamente, existe em
efeito; algo que é tdo préximo da verdade que para a maioria dos propésitos pode

ser considerado como tal; algo que existe em esséncia ou efeito, embora n&o seja

* Cf. em http://www.revista.unicamp.br/infotec/artigos/renato.html
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formalmente reconhecido e admitido como tal; algo cuja existéncia s6 pode ser
inferida por uma existéncia indireta.

No Novo Dicionario da Lingua Portuguesa, Aurélio Buarque de Holanda Ferreira
traz virtual, palavra originaria do latim escolastico virtuale , (1)que existe como
faculdade, porém sem exercicio ou efeito atual; (2)suscetivel de se realizar;
potencial;(3) Filos. Diz-se do que esta predeterminado e contém todas as condi¢cbes
essenciais a sua realizagao. [ Opde-se a potencial e atual]

Lévy(1996) acolhe os conceitos acima mencionados, reforcando a oposi¢éo entre
virtual e atual. Considera primeiramente a falsa oposicdo entre o real e o virtual,
observando que, embora a palavra virtual seja comumente empregada para
significar a auséncia da realidade, o real, supondo uma presenga tangivel,
representaria o ter; o virtual o vir a ter, oportunizando a hip6tese de um carater
ilusério e permitindo ironia na evocacgao da virtualizagao.

Como oposigao ao virtual, o autor aponta o atual. Nesta condi¢ao, ao contrario do
estatico, do ja constituido “... o virtual € como o complexo problematico, o né de
tendéncias ou forcas que acompanha uma situagdo, um acontecimento, um objeto
ou uma entidade qualquer, e que chama um processo de resolugdo: a
atualizacao’(ldem 1996, p.16).

Considerando, pois, a atualizagdo como uma solugdo que nao esta contida
previamente no enunciado, entende-se também como “...criagdo, invengado de uma
forma a partir de uma configuragdo dindmica de forcas e finalidades(...) uma
producao de qualidades novas, uma transformacao de idéias, um verdadeiro devir
que alimenta de volta o virtual’(ld. 1996, p.16-17)

E importante observar que, a partir da diferenca entre realizagcdo — ocorréncia de
um estado pré-definido — e atualizagado — invencdo de uma solugéo exigida por um

complexo problematico - parte-se para a virtualizagdo, que nao é uma
desrealizacdo [...], mas uma mutagao de identidade, um deslocamento do centro de
gravidade ontoldgico do objeto considerado.”(Id 1996, p. 18).

O real, por sua vez, assemelha-se ao possivel(Potencial), levando em conta que
este “ja esta todo constituido, mas permanece no limbol...]é exatamente igual ao
real, so Ihe falta a existéncia”(ld. 1996,p.15-16).

Partindo dos aspectos apontados, é possivel notar aproximagdes possiveis com
a Epistemologia Genética. Quando Lévy fala de uma dialética da virtualizacdo, diz

que o funcionamento tecno-social da cogni¢cdo da-se através da objetivacdo da
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interioridade e da subjetivagao da exterioridade . Ou seja, € um movimento interno

de buscas e externo de trocas. Para Piaget,

Os conhecimentos ndo partem, com efeito, nem do sujeito (conhecimento
somatico ou introspecgdo) nem do objeto(porque a prépria percepgao
contém uma parte consideravel de organizagéo), mas das interagbes entre
sujeito e objeto, e de interagdes inicialmente provocadas pelas atividades
espontaneas do organismo tanto quanto pelos estimulos externos. A partir
destas interagdes primitivas, onde os fatores internos e externos colaboram
de maneira indissociavel (e s&o subjetivamente confundidos), os
conhecimentos orientam-se em duas dire¢des complementares, apoiando-
se constantemente nas agdes e nos esquemas de acgao, fora dos quais nao
tém nenhum poder nem sobre o real nem sobre a analise interior. (2003,
p.39-40)

Em outras palavras, as organizagbes cognitivas dos sujeitos em movimento de
relagbes correlativas com os objetos culturais, sociais e técnicos, com base nas
coordenagdes de suas proprias agdes, avangam solidariamente na invencao-
construcao do conhecimento.

A situacdo de constituir um novo sujeito, inventando-o e construindo-o,
apresenta um processo de transformacgédo de um modo de ser num outro, movimento
que se repete indefinidamente.

Lévy (1996) discorre sobre a virtualizacdo da inteligéncia e da constituicdo do
sujeito, apresentando a idéia de que os humanos jamais pensam sozinhos ou sem

ferramentas. Acrescenta que toda uma sociedade cosmopolita pensa dentro de nos.

3.6.2 O virtual como novo espaco

Jogos, flashes, luzes, bangues

o tempo se acelera

0 espago se contrai

a distadncia mora ao lado,

ela é o novo vizinho

sirvamo-lhes um cafezinho,

Toéquio, Manhattan, Xangai

Moscou e Katmandu

ciberchegados que partem

pra Luanda e Tombuctu

estamos no fim do mundo

com bits e bytes nas maos

vagarilhos, vagamundos,

dessa cibercivilizagao.
Fragmento da poesia Século XXI. Sérgio Capparelli

O espaco cibernético é o mais novo local por onde transita a humanidade. E um

terreno que potencializa interacbes humanas de toda natureza: cientifica,
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econbmica, cognitiva e cultural. Quem garante a virtualizagado da inteligéncia neste
espaco € o uso da Internet, a rede mundial de computadores. Desta forma, é
necessario acompanhar o processo pelo qual a cognigdo coloca-se no processo de
virtualizacao, dentro do espaco cibernético.

Lévy (2000) diz que “ o espago cibernético € a instauracdo de uma rede de todas
as memoérias informatizadas e de todos os computadores” (p.13). Portanto,
considerando um espago informatizado cujas maquinas estejam conectadas a
Internet, é possivel dizer que a dimenséo da informacao e da comunicacio esta se
constituindo em um novo patamar, ou seja, em uma outra esfera na qual séo
potencializadas as interagcées dentro de um tempo diferenciado que pode produzir
metamorfoses imediatas ou mais rapidas que as transformacodes classicas.

O filésofo aponta as possibilidades de comunicacido, desde as classicas até a
mais atual. A primeira € a Um e Todo, na qual ndo esta presente a interatividade
porque apresenta um centro emissor e uma multiplicidade de emissores; a segunda
possibilidade é a do tipo Um e Um, que ndo apresenta comunicagao coletiva, como
por exemplo o telefone; a terceira € a comunicacéo Todos e Todos, introduzida pelo
espaco cibernético, através da qual é apresentada a inteligéncia coletiva. Como
exemplos desta comunicagao interativa sdo apontados os hipertextos, os multimidia
interativos, simulagcdes, mundos virtuais, dispositivos de telepresenca.

O espaco cibernético abre uma série de possibilidades, potencializando-as.
Avancando com Lévy (ldem), sdo apontados alguns aspectos através dos quais as
mudancgas ocorrem.

Em primeiro lugar, “ndo é mais o leitor que vai se deslocar diante do texto, mas é
o texto que, como um caleidoscépio, vai se dobrar e desdobrar diferentemente em
cada leitor” (p. 14).

Um segundo aspecto apontado pelo tetrico € participagdo ativa do leitor na
redacdo do texto, considerando que ele, o leitor, tem diante de si um potencial de
mensagem. Sendo assim, a leitura, no espacgo cibernético, apresenta-se como leitura
em potencial.

Um terceiro item é o que trata sobre a desterritorializacdo dos textos, fazendo
com que estes, de uma maneira geral, fagam parte de um texto coletivo, um
hipertexto em permanente transformacgéo.

O virtual, no espacgo cibernético, fluindo em um processo de correlagdo com o

atual, o primeiro como um né de tendéncias que acompanha uma situagdo e o
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segundo apresentando-se como resolucao deste né e, posteriormente, remetendo a
uma nova virtualizagdo, que, por sua vez, estara buscando uma atualizagdo — num
movimento que se repete ad infinitum — desta forma constituindo-se as oficinas

virtuais de aprendizagem.
© Tecendo a rede de investigagao ...

Na segao 3.6, caracteriza-se, na primeira parte, por um resgate teorico sobre a
virtualidade e suas possibilidades pedagogicas. Esta base epistemoldgica deve
apontar caminhos para responder a seguinte questdo de pesquisa: Os professores
vislumbram o potencial da metodologia para mudar suas pratica pedagogicas?,
considerando que a metodologia desenvolve-se em espago virtual.

Algumas relagbes a fazer:

a) a ocupagado deste novo espacgo/tempo pode possibilitar a promog¢do de uma
comunidade virtual de aprendizagem que conecte as comunidades educacionais
envolvidas no Projeto, constituindo uma inovagdo na pratica pedagogica e nas
relacdes entre os sujeitos;

b) a possibilidade do reconhecimento da (re)construgdo do sujeito que aprende,
construindo o espago pedagdgico dentro de uma cultura de aprendizagem,

desenvolvida dentro do potencial tecnoloégico dos espacgos virtuais.

3.6.3 Construindo uma Oficina Virtual...

O que é?

Oficina. [Do lat. Officina]. S.f.. 1 .Lugar onde se exerce um oficio. 2 .
Lugar onde se fazem consertos em veiculos automoéveis. 3
Dependéncia de igreja, convento, etc., destinada a refeitorio,
despensa ou cozinha. 4 . Fig. Lugar em que se verificam grandes
transformagdes. (Aurélio Buarque de Holanda Ferreira)

Neste caso, oficina “..6 o Ilugar onde se verificam grandes
transformagdes”. Quando se fala em transformagbes, retoma-se a questdo da
urgéncia de reformular, reconstruir, repensar a escola.

Segundo Freire(1996, p.140)

uma das tarefas essenciais da escola, como centro de producgéo
sistematica do conhecimento, é trabalhar criticamente a
inteligibilidade das coisas e dos fatos e a sua comunicabilidade. E
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imprescindivel portanto que a escola instigue constantemente a
curiosidade do educando em vez de ‘amacia-la’ ou ‘domestica-la’. E
preciso mostrar ao educando que o uso ingénuo da curiosidade
altera a sua capacidade de achar e obstaculiza a exatidao do
achado.E preciso por outro lado e, sobretudo, que o educando va
assumindo o papel de sujeito da produgcdo de sua inteligéncia do
mundo e ndo apenas o de recebedor da que lhe seja transferida pelo
professor.

Sendo assim, uma oficina que, transformando, considere que o ensino
deixe de atrair sobre si o mérito da aprendizagem; que as ag¢des do sujeito
organizam e reorganizam o mundo do objeto e, frente a essa situagédo, o sujeito
transformando-se a si mesmo, estara caminhando na diregdo da construcdo do
conhecimento por for¢a da participagao ativa do aprendiz.

Piaget ( 1977), tratando do processo de construgdo do conhecimento, diz:

Eis-nos em estado de concluir precisando a significagdo epistémica dos
processos solidarios, embora de sentidos opostos, que levam da periferia P
para as regides centrais da agdo C e dos objetos C’, que denominaremos

processos de interiorizagdo (P —»C) e de exteriorizagdo (P — C’). (p. 209)

Com a finalidade de propor um movimento cognitivo — um movimento interno de
buscas e externo de trocas — encontro nas necessidades/duvidas/expectativas dos
sujeitos argumentos para oferecer as tematicas das Oficinas.

Durante pesquisa®® feita com os professores da rede municipal, foram detectados
varios aspectos que formavam o imaginario, as expectativas dos educadores da
rede municipal de ensino em relagao a utilizagdo de tecnologia na educagao, entre
as quais valorizagdo da cultura regional; reforco ao respeito das necessidades
individuais; menores indices de repeténcia e evasao; melhorias nas habilidades da
leitura e escrita; utilizagcdo mais intensiva de informagdo em varias fontes;
desenvolvimento das habilidades de trabalho em equipe; implementacdo de
educacado personalizada; maior acesso a tecnologia por alunos de classes
econdmicas menos favorecidas; maior desenvolvimento profissional e valorizagao do
professor.

E preciso, entretanto, considerar que estas acdes tém dimensdes
complementares:”...acao de busca no meio fisico ou social, produzindo modificacbes
nesse meio(assimilagcéo), e acao sobre si mesmo, buscando transformar as proprias
estruturas cognitivas(acomodagéo) em fungao das novidades que o meio apresenta”

(Becker, 2003, p.36). Por esta raz&o, € importante ressaltar o movimento de vaivém

*® A sugestao da pesquisa foi posta na monografia de conclusdo do curso de Especializagdo em
Informatica na Educagéo- ESPIE/UFRGS.
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entre sujeito e objeto, permitindo que, além da agao pura e simples, mas também

pela interagcdo, o conhecimento se construa.

3.6.3.1 Oficina Virtual de Aprendizagem: a disciplina

Ninguém pode conhecer por mim assim como nao posso
conhecer pelo aluno. O que posso e o que devo fazer é,(...) ao
ensinar —lhe certo conteudo, desfia-lo a que se va percebendo na e
pela propria pratica, sujeito capaz de saber. Meu papel de professor
progressista ndo é apenas o de ensinar matematica ou biologia mas
sim, tratando a temética que é, de um lado objeto de meu ensino, de
outro, da aprendizagem do aluno, ajuda-lo a conhecer-se como
arquiteto de sua propria pratica cognoscitiva.

Todo ensino de conteudos demanda de quem se acha na
posicado de aprendiz que, a partir de certo momento, va assumindo a
autoria também do conhecimento do objeto.

Paulo Freire (1996, p.140-1)

A disciplina Oficinas Virtuais de Aprendizagem foi oferecida em 2003 e 2004,
no programa de Pds-graduagdo em Informatica na Educacdo — PGIE/UFRGS. A
proposta € abordar uma area de conhecimento interdisciplinar, que integra
Tecnologia Digital com a Educagéo, como forma inovadora de uso de ambientes de
aprendizagem a distancia.

O objetivo é o estudo, em forma de oficinas a serem realizadas através do
ROODA" — Rede Cooperativa de Aprendizagem —,ambiente que permite a interacdo
através de Chat, féorum, finder, diario de bordo, além de contar com espago para
publicacdo de trabalhos, que propicie ao aluno um embasamento tedrico-pratico
necessario para o uso de diferentes ferramentas e conceitos, tais como uso de
softwares livres em instituicbes, planejamento de projetos e aprendizagem,
webquests, construcdo e publicacdo de paginas, pesquisa na Internet e
gerenciamento de projetos em EAD.

Das oficinas oferecidas, em média com 15h/a cada uma, os alunos podem
escolher, entre as opcionais, as que atendem as suas necessidades. A partir desta
experiéncia, os alunos deverao desenvolver uma oficina para ser utilizada com fonte
de pesquisa para outros cursos e disciplinas.

Como a disciplina prevé uma carga horaria de 60h/a, o esquema abaixo

representa a possibilidade de escolhas do aluno:

*® Cf. em http://rooda.edu.ufrgs.br
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Oficinas H/a Modalidade
Oficina 1 15 h/a Obrigatoria
Oficina 2 15 h/a Opcional
Oficina 3 15 h/a Opcional
Oficina 4 15 h/a Opcional
Oficina 5 15 h/a Opcional
Oficina 6 15 h/a Obrigatdria

As disciplinas obrigatérias assumem esta caracteristica em razdo de serem
pré-requisitos para o desenvolvimento de outras oficinas ou de conceitos
fundamentais em Informatica na Educagao.

As tematicas oferecidas em 2003 e 2004 foram as seguintes: avaliagdo de
software, projetos de aprendizagem, pesquisa na Internet, constru¢do de paginas-
HTML, mapas conceituais- CMap Tools, a utilizagdo da web na sala de aula,
software livre, monitoramento de projetos de pesquisa, planejamento estratégico de
EAD e criatividade.

3 .6 .3 .2 Criando uma oficina

A estrutura de uma oficina virtual consiste em uma organizagéo néo estatica,
nao rigida, desde que sinalize com alguns elementos fundamentais, que serao
apresentados a seguir.

E preciso, inicialmente, recomendar que o material seja de facil navegacao,
assim como prever links que apontem para uma apresentacdo do tema proposto e
da equipe responsavel pelo material (com enderego para contato), bem como para o
agendamento dos encontros, virtuais e presenciais. Além destes, é fundamental que
constem caminhos para os materiais de apoio e para os desafios. Avangando sobre
a estrutura basica, é possivel, e desejavel, que se acrescentem mais links, de
acordo com as particularidades da tematica escolhida.

Quanto a avaliagao, esta posta na resolugdo do desafio, ou dos desafios, que
deve constituir-se na parte mais importante da oficina, especialmente por

contemplar, dentro do conjunto de Oficinas a serem oferecidas ao sujeito, a que
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prevé a construgdo de nova oficina, dentro de seu interesse em pesquisar ou em

apresentar assunto aos seus pares e/ou alunos.

Portanto, a estrutura essencial basica ficaria assim constituida:

Apresentacao
Oficina Equipe responsavel
Virtual __—
de
Aprendizagem "
gendamento
I

Material de apoio

\

Avaliagao

Figura 3 : Esquema da Oficina Virtual de Aprendizagem

Apresentagao — Sugere-se colocar, neste item, uma apresentagao
da proposta da Oficina, objetivos, justificativa, metodologia e
avaliagao, cuidando para que, através de uma apresentacio criativa,
possa ser vendida a idéia de ocupar este espaco virtual com a
finalidade de avancar no processo cognitivo.

Equipe responsavel — O endereco do correio eletrénico, telefone
para contato, numero de ICQ, detalhes sobre a formagédo dos
componentes da Oficina sdo interessantes para possibilitar contato
fora da agenda ou mesmo para aproximar interesses.

Agendamento — Um planejamento de atividades, com agendamento
claro das atividades e dos contatos a serem feitos durante a Oficina,
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colocado em um link especifico, com entrada em todas as paginas,
facilita o planejamento e a organizacdo mental do aprendiz.

. Material de apoio - No espaco destinado ao material de apoio, é
possivel colocar, entre outros materiais que possam ser uteis para a
disciplina, textos teoricos, apresentacbes de slides, registros
filmograficos e fotograficos, links para paginas da web e objetos de
aprendizagem de um modo geral.

. Desafios — este item é aquele que merece um maior cuidado, embora
todos os outros meregam atencgéo. Este excesso de zelo justifica-se
pelo fato do desafio ser a culminancia da Oficina, momento no qual o
sujeito que a frequenta deve ser provocado, deve ser desequilibrado
para que, neste movimento, avance e constitua novos esquemas
mentais.

o Avaliacdo - A avaliagdo, em consonancia com o paradigma
proposto, segue uma linha construtivista. Tendo por base a resolugéo
dos desafios, dos problemas propostos, busca uma mudanca de eixo.
Ao invés de supervalorizar uma avaliacdo formal de conteudos, busca
uma valorizacdo do processo de conhecer, de construir. Conforme
Macedo(s.d), “ser construtivista é produzir conhecimento em um
contexto em que o didlogo, a confrontagcdo de pontos de vista, o

entrechoque de idéias estdo sempre presentes’.E problematizar.

Dentro da estrutura basica apresentada, s&o possiveis e desejaveis variagdes

de acordo com a tematica abordada pela Oficina

3.6.3. 3 Oficinas Virtuais como objetos de aprendizagem

Um galo sozinho ndo tece uma manha:

ele precisara sempre de outros galos.

De um que apanhe este grito que ele

e o lance a outro; de um outro galo

Que apanhe o grito que um galo antes

e o lance a outro; e de outros galos

que com muitos outros galos se cruzem

os fios de sol de seus gritos de galo,

para que a manha, desde uma teia ténue,

se va tecendo, entre todos os galos.
(Fragmento da poesia Tecendo a manha- Jodo Cabral de Melo

Neto)
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Oficinas Virtuais de Aprendizagem, neste contexto, sao objetos de
aprendizagem com caracteristica hipertextual. Entendo o hipertexto como uma nova
possibilidade de engenharia cognitiva, abordagem esta mais ampla do que a
meramente lingiistica.*’

Segundo Ramal (2002),

a internalizacdo, por parte do sujeito, dos aspectos formais do hipertexto,
assim como o hipertexto em si como mediacdo para a produgado, a
recepgao e a significagdo do conhecimento, para além das mensagens e
ideologias que possa comportar, estdo vinculadas com uma nova ecologia
cognitiva de nossa sociedade, que implica novas formas de pensar e de
aprender(p.83).

Assim sendo, a estrutura hipertextual pode refletir mudangas cognitivas, bem
como mudangas sociais. Ou seja, esta estrutura pode estar influenciando uma nova
maneira de organizar o pensamento, criando o que Ramal (2002) aponta como uma
nova tecnologia intelectual, mediadora das relacbes com o conhecimento e que
pode favorecer a ruptura de certas categorias intelectuais relacionadas a outros
modelos cognitivos.

Entretanto, ao se apontar para as possibilidades que o hipertexto oferece,
torna-se importante ressaltar que esta tecnologia intelectual, por si s6, ndo garante
uma passagem de um modelo cognitivo a outro. E preciso observar o esquema
mental humano, que nao tem limites para a imaginagao, para a criagdo e entender o
hipertexto como um objeto em movimento, em constante recriagao pelo leitor.

Segundo Lévy ( 1996, p.46), “[...] os caminhos originais que o leitor inventa
podem ser incorporados a estrutura mesma dos corpus. A partir do hipertexto, toda
leitura tornou-se um ato de escrita.”

Ou seja, pelas caracteristicas que apresenta, uma estrutural hipertextual
permite uma interconexdo multilinear de suas partes — textos verbais, nao-verbais,
fragmentos de textos, arquivos de som — formando redes cujos nds podem ser
acessados, conforme carta de navegagado de cada sujeito que o esta explorando.

Ramal (2002) diz que se entende hipertexto como “ a apresentagao de informagoes

0 que é um hipertexto? Como o proprio nome diz, é algo que estd numa posigdo superior a do
texto, que vai além dele. Dentro do hipertexto existem varios links que permitem tecer o caminho para
outras janelas, conectando algumas expressdes com novos textos, fazendo com que estes se
distanciem da linearidade da pagina e se paregam mais com uma rede. Na Internet, cada homepage
€ um hipertexto — clicando em certas palavras vamos para novos trechos, novas paginas, € vamos
construindo, nés mesmos, uma espécie de texto.(Ramal, 2002, p. 84)
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através de uma rede de nds interconectados por links que pode ser navegada
livremente pelo leitor de um modo nao linear’(p.87).

Vive-se, portanto, uma nova percepcado de tempo, diferente das constantes
idas-e-vindas da época das narrativas e da linearidade da cultura letrada. Conforme
Lévy, vive-se uma pluralidade de devires imediatos.

Behar (2005) afirma que certas tecnologias bastante testadas tém servido, de
um modo geral, para manter a hierarquizagdo do ensino, reforcando o paradigma
empirista, que concebe a aprendizagem como um movimento externo ao sujeito.
Acrescenta que a novidade, ao tratar-se das novas tecnologias , esta em construir a
inteligéncia coletiva através de sistemas de simulagbes, de multimidias, de
hipertextos, garantida através da possibilidade de interconectividade e
interoperabilidade das redes de computadores, ultrapassando os limites de espago e
tempo tradicionalmente constituidos.

Portanto, as Oficinas Virtuais de Aprendizagem, conforme pensadas em sua
origem, sdo objetos de aprendizagem — qualquer mdédulo, mesmo separado, pode
constituir-se em uma nova rede de oficinas e possibilidades . |dealizadas dentro da
concepcao de hipertexto, apresentam, desta forma, a possibilidade de serem
construidas, reconstruidas e adaptadas conforme as necessidades, os interesses do

navegador.

3 .6.4 Transformando Oficinas Virtuais em Objetos de Aprendizagem

Esta seg¢ao conceitua brevemente os objetos de aprendizagem, mostrando como
pode ser constituido tecnicamente o repositorio dos materiais produzidos por alunos
e professores.

Objetos de aprendizagem, segundo Tarouco et al.(2003, p.2), podem ser
definidos como quaisquer recursos, suplementares ao processo de aprendizagem,
que podem ser reusados para apoiar a aprendizagem. O termo objeto educacional
(learning object) aplica-se a materiais educacionais projetados e construidos em
pequenos conjuntos, em blocos, com vistas a maximizar as situagbes de

aprendizagem onde o recurso pode ser utilizado.
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Com a finalidade de orientar uma metodologia de objetos de aprendizagem, foi
criada uma estratégia para os mesmos, sendo que organismos de padronizagao
como “o IEEE (1484.12.1 — 2002 Standart for Learning Object Metadata) e ISSO (SC
836 WG 2 — Information Technology for Learning, Education and Training)” (id. Ibid.
p. 2) tém grupos trabalhando na elaboragcdo de propostas para a estruturacéo e
categorizacdo (metadados)*.

Além do carater de reusabilidade destes recursos, é possivel pensar em outros
aspectos importantes da catalogacdo dos objetos educacionais. Sdo eles a
acessibilidade, que permite acessar o material em um lugar remoto e usa-lo em
outros locais; a interoperabilidade, que permite utilizar recursos desenvolvidos em
um local, com determinado conjunto de ferramentas e plataformas, em outros locais
com outras ferramentas e plataformas; e a durabilidade, que permite continuar
usando recursos educacionais mesmo mudando a base tecnolégica.

A catalogacao e o compartiihamento de objetos de aprendizagem devem ser
controlados pois existem aspectos legais, financeiros e técnicos que envolvem a
utilizagdo dos mesmos.

Quanto ao repositério dos recursos educacionais, estes podem ser pensados em
termos de instituicdo (local) ou de consoércio de instituicdes (distribuido). Conforme
descrito no texto Reusabilidade de objetos educacionais (Tarouco et al., 2003, p.3),
existem diversos consorcios de instituigbes académicas organizando repositorios de
objetos educacionais. Entre estes, o da Advanced Distributed Learning (ADL)
Iniciative , patrocinada pelo Office of the Secretary of Defense (OSD), constituido
de um consorcio do governo norte-americano, industria e academia, cuja finalidade é
estabelecer um contexto educacional permeado pela interoperabilidade de recursos
de aprendizagem e conteudos em escala global.

Portanto, considerando as tendéncias internacionais, foi criado o projeto
CESTA/UFRGS® — Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na

48 ~ . : D o . ~

ISO e IEEE sdo organismos internacionais de padronizacdo que emitem normas sobre padrdes,
estas normas recebem o nome do organismo e uma numeragdo como por exemplo a IEEE 1484 que
trata sobre especificagdo de metadados para conteudos de aprendizagem.Cf. (www.iso.org €

www.ieee.org)
* O metadado de um objeto educacional descreve caracteristicas relevantes que sao utilizadas para

sua catalogagdo em repositérios de objetos educacionais reusaveis, podendo ser recuperados
posteriormente através de sistemas de busca ou utilizados através de learning manengement
systems (LMS) para compor unidades de aprendizagem.

% O projeto CESTA - Coletanea de Entidades de Suporte ao uso de Tecnologia na
Aprendizagem foi idealizado com vistas a sistematizar e organizar o registro dos objetos

63



Aprendizagem - repositorio de objetos educacionais com a finalidade de reuso.
Para a implementacdo do sistema de cadastramento dos objetos de

aprendizagem, foram utilizadas 5 (cinco) categorias na especificagdo dos

metadados®":

e Categoria geral — agrupa informagdes gerais do objeto.

Identificador, titulo, idioma, descricdo, palavras-chave.

e Categoria ciclo de vida: traz informagdes que descrevem as caracteristicas
relacionadas ao histérico e ao estado atual dos objetos, bem como aqueles
dados que os tem constituido na sua trajetéria.

Versao, status, tipo de contribuicdo, entidades que contribuiram, data.

e Categoria técnica — recolhe dados referentes aos requisitos e as
caracteristicas técnicas do objeto.

Formato, tamanho, localizagao, tipo de tecnologia, nome da tecnologia, duragao.

e Categoria educacional — apresenta as caracteristicas educacionais e
pedagdgicas do objeto.

Tipo de interatividade, recurso de aprendizagem, nivel de interatividade, usuario

final esperado., ambiente de utilizacao, faixa etaria, descrigao.

e Categoria direitos — traz os direitos de propriedade intelectual e as condigdes
de uso do objeto.

Custo, direito autoral, condi¢des de uso.

Assim, objetos educacionais reusaveis, sao quaisquer recursos, suplementares
ao processo de aprendizagem, que podem ser reusados para apoiar a
aprendizagem. Podemos situar as Oficinas Virtuais de Aprendizagem neste
parametro. Ou seja, partindo de uma primeira utilizagdo na disciplina do
PGIE/UFRGS- Programa de Pés Graduagao em Informatica na Educacgao, o material
ja esta sendo usado como objeto de aprendizagem, mesmo que com algumas

alteragdes, cujo intuito seja ajusta-lo as propostas de capacitagdo da rede municipal

educacionais que vinham sendo desenvolvidos pela equipe do Pés-Graduagao Informatica na
Educacgéo e do CINTED - Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na Educagéo da UFRGS, para
cursos de capacitacdo em Geréncia de Redes, Videoconferéncia e no Pés-Graduagédo Lato-sensu
Informatica na Educacéo.

! Esta classificacdo foi retirada do texto Reusabilidade de objetos educacionais, ja referido
anteriormente.
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de ensino de Candelaria e de alunos e alunas do curso Normal do Colégio

Medianeira.
© Tecendo a rede de investigagao ...

Nesta ultima parte do referencial tedrico, a tematica é a virtualidade. Destacam-
se as relagdes sociais e cognitivas que se estabelecem neste espaco. Apresenta-se,
entdo, a metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem como proposta de
capacitacao docente e como pratica discente.

O referencial tedrico desta segao vai buscar responder a questao: Os materiais e
recursos produzidos para a Web pelos professores/alunos envolvidos no processo
de inclusao digital podem fazer parte da propria estratégia metodoldgica dos cursos
a serem oferecidos, constituindo-se em um acervo de objetos de aprendizagem para
outras plataformas/cursos de EAD?

Alguns aspectos a serem considerados para responder a questao, levando em
conta a base tedrica.

Em primeiro lugar, € preciso analisar, a partir do conceito de objeto de
aprendizagem, se o material produzido esta contido no mesmo. Além disso, faz-se
necessario ver as condigdes de acessibilidade tecnolégica das comunidades
educacionais e, dentro destas, organizar o material produzido por alunos e

professores.
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4 CAMINHOS DA INVESTIGAGAO

Interpretar a acgdo e sua simbolizagdo pelos atores sociais no contexto
organizacional da escola , sem descurar as suas dimensodes politicas , pode
bem ser a sintese de uma perspectiva que se revé no quadro de paradigma
interpretativo, com abertura ao paradigma critico. A énfase esta colocada nas
dimensdes hermenéuticas, sem que se ignore que toda interpretagao global é
também a analise das condigbes de poder em que ocorre a acgdo, nem se
iluda a prépria dimenséo politica do acto interpretativo: a investigagdo dos
contextos de acgao visa principalmente dar sentido, e todo sentido € um acto
de ordenagdo do mundo.
Sarmento ( 2003, p. 144)

Como predmbulo a apresentagdo dos caminhos da investigacao, sera feita
uma abordagem explicativa sobre os paradigmas positivista, critico e interpretativo,
como forma de encaminhar/justificar a escolha da abordagem paradigmatica.

Investigacbes cientificas e, neste caso particularmente, de carater
educacional e social, apresentam-se apoiadas em paradigmas. Partindo do
paradigma epistemologico, que € o construtivista, organiza-se o paradigma
metodoldgico.

Segundo Sarmento (2003, p. 141), é possivel relacionar trés paradigmas em
estudos sociais e organizacionais: paradigma positivista, paradigma interpretativo e
paradigma critico.

O Paradigma positivista € aquele que “pressupde uma distingdo radical entre
0 sujeito e o objeto. O sujeito visa revelar as caracteristicas proprias do objeto,
utiizando, para isto, procedimentos metodologicos [..] do tipo estatistico-
experimental.”

Paradigma interpretativo (Ildem, p.142)

“... postula a interdependéncia do sujeito e do objecto de conhecimento em
ciéncias sociais. Assim, o conhecimento cientifico dos factos sociais resulta
de um trabalho de interpretagdo, o qual s6 é possivel mediante uma
interacgao entre o investigador e os actores sociais.



Conforme o autor, paradigma critico (p.143) € aquele que “... procura articular
a interpretacdo empirica dos dados sociais com os contextos politicos e ideologicos
em que se geram as condi¢des da acgao social.”

Avancando, diz que o fato de interpretar a acdo e a sua simbolizagdo no
contexto social da escola, bem como observar as questdes politicas que permeiam
este contexto, remete para uma nova perspectiva que se reconhece no paradigma
interpretativo, com uma abertura ao paradigma critico. Surge, segundo o autor, o
interpretativismo critico.

A investigacao, portanto, vai seguir a linha do interpretativismo critico, uma
vez que se considera necessaria a analise dos aspectos cognitivo, social e politico
do fendbmeno.

A opcgéo por este paradigma traz consigo, de acordo com Sarmento (lbidem,
p. 145), quatro pressupostos epistemoldgicos.

O primeiro pressuposto aponta para uma acao pedagogica na escola que

defenda uma “... ciéncia das singularidades, das diferengas, das infinitas variagdes
dentro de um campo de possibilidades, da emergéncia do inesperado, do fluido, do
ambiguo [...] distanciando-se da preocupacgédo exclusiva com as regularidades”
(Idem)

O segundo pressuposto epistemolégico identifica as dimensdes
intersubjetivas da acdo, ou seja, como um “...processo de dupla translagado — entre
as interpretagcdes dos actores e as interpretagcdes do investigador sociolégico, e
entre estas interpretacbes e as conceptualizagbes que guiam o olhar [...] uma
dimens&o cultural, antropoldgica e etnografica” (Idem, p.147)

O terceiro pressuposto epistemoldgico levanta a hipétese de observar a
natureza eminentemente linguistica da investigacédo interpretativa da accéo. Este
pressuposto leva a interpretar as interacbes comunicativas, as quais utilizam a
linguagem verbal como suporte, o que nao significa excluir da analise gestos,
objetos, comportamentos n&o-verbais, indicios fisicos e materiais dos contextos da

acao.
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O quarto pressuposto epistemolégico do interpretativismo critico apresenta o
principio da reflexividade®® metodoldgica. Sobre este aspecto, Sarmento (Ibidem, p.

151) afirma que

O conceito de reflexividade metodolégica tem, ademais, o interesse de
lembrar que todo trabalho investigativo € uma construcdo com implicagao
do investigador[...] Ndo se trata de uma transposicéo imediata e linear da
realidade: sobre estas foram feitos cortes, selec¢des, nela ha pontos de luz
particularmente pregnantes para a atengao do investigador e ha também
pontos de cegueira. A reflexividade metodologica é entdao esse momento
em que se interroga o sentido do que se vé e por que se vé e se
acrescenta o escopo do campo da visdo a um olhar-outro, coexistente no
investigador.

O problema da presente investigagdo — a inclusao de professores e alunos da
rede municipal de Candelaria — harmoniza-se com os indicativos dos quatro
pressupostos do interpretativismo critico ( ldem, p.145):

a) ao focar duas escolas rurais da rede municipal, é fundamental observar-

Ihes e respeitar-lhes as diferengas, as singularidades, nos aspectos humanos,

tecnologicos e sociais, com a finalidade de traduzir suas necessidades e seus

desejos, buscando encontrar alternativas compativeis com os mesmos;

b) ao buscar entender como se da o processo de inclusao digital nos sujeitos
pesquisados — professores e alunos — € necessario nao soé vislumbra-lo sob o
olhar do investigador, como também, e principalmente, dos sujeitos
investigados, com toda complexidade que vem destes olhares, construindo
um patamar dialdgico: teoria, academia versus pratica, sala de aula;

c) ao analisar o movimento de apropriagdo da tecnologia e do contexto
metodoldgico didatico-pedagdgico das Oficinas Virtuais de Aprendizagem,
utiliza-se, dentre outros, a analise do aspecto linguistico no que diz respeito a
interpretacao da fala dos sujeitos, dos registros de suas agdes, bem como de
seus constructos epistemoldgicos;

d) ao determinar o campo investigativo (escolas rurais) e os sujeitos que o
constituem (professores e alunos), é necessario um movimento de

distanciamento (em contraponto a aproximagao necessaria para a pesquisa),

52 Manuel Jacinto Sarmento explica que o conceito de reflexividade usado, neste caso, &€ um principio
metodoldgico em consonancia com a proposta de Boaventura de Sousa Santos: “ A ciéncia torna-se
reflexiva sempre que a relagdo ‘normal’ sujeito-objecto & suspensa e, em seu lugar, o sujeito
epistémico analisa a relagdo consigo proprio, enquanto sujeito empirico, com os instrumentos
cientificos de que se serve, com a comunidade cientifica em que se integra e, em ultima instancia,
com a sociedade nacional de que € membro” (Santos, 1989, p.87)
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considerando este deslocamento do pesquisador com o objeto investigado um

momento de reflexdo na acdo; um momento de analisar-se enquanto sujeito

epistémico e sujeito empirico.>®

Considerando estes aspectos, dentro da linha paradigmatica do
interpretativismo critico, a proposta de investigacdo recai na pesquisa-acdo como
forma de pensar o movimento investigatério. Mais precisamente, na pesquisa-acao
critica, cuja agao dos pesquisadores esta voltada para investigar/testar estratégias
especificas para seus espagos pedagdgicos.

Kincheloe (1997) apresenta a pesquisa-acdo critica como uma extensao

l6gica do construtivismo critico, pois este

pressupde que a consciéncia € formada [também] por forgas sociais (...)
que esta [consciéncia] é combinada com uma apreciagao de um sistema
l6gico de sentido, entdo os estudantes estdo fortalecidos em poder para
comecar a construcdo de suas consciéncias de uma maneira consistente.
(p.195)

Reforgando a escolha, buscam-se as conexdes da linha investigatdria com a
teoria que embasa a pesquisa, observando que a pesquisa-acdo movimenta-se no
mesmo ritmo da teoria piagetiana. Ou seja, € na investigagdo ativa, na agdo do
sujeito-pesquisador e, posteriormente, do sujeito pesquisado, que vai se construindo
a aprendizagem formal escolar.

Conforme Freire ( 2000 )

A questdo da coeréncia entre a opgao proclamada e a pratica € uma das
exigéncias que educadores criticos se fazem a si mesmos. E que sabem
muito bem que ndo é o discurso o que ajuiza a pratica, mas a pratica que
ajuiza o discurso. (p.25)

Na linha da investigagdo do espago pedagdgico ocupado pela préprio
pesquisador, optei pelo Estudo de Caso “cujo objeto € uma unidade que se analisa
profundamente” (Trivinos, 2001, p.74). Neste caso, considero a relagdo com os
aspectos culturais e sociais pertinentes ao fendmeno. Portanto, a preferéncia pelo
uso do Estudo de Caso, dentro de uma proposta de investigacdo-acao, deve-se ao
fato do estudo ser feito sobre um evento contemporaneo, em que é possivel se fazer
observacgodes diretas e acompanhamento sistematico.

Lidke & André (1986, p. 18) apontam caracteristicas ou principios

fundamentais do estudo de caso: a) visam a descoberta; b) enfatizam a

% Este movimento entre o sujeito epistémico e o sujeito empirico (pesquisador), faz com que o
mesmo reflita constantemente sobre os instrumentos que utiliza e sobre as questdes da comunidade
pesquisada, na qual esta inserido.
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interpretacdo em contexto; c¢) buscam retratar a realidade de forma completa e
profunda; d) usam variedade de fontes de informacéo; e) revelam experiéncia
vicaria®>* e permitem generalizacBes naturalisticas®; f) procuram representar 0s
diferentes e as vezes conflitantes pontos de vista presentes numa situagao social; g)
utilizam uma linguagem e uma forma mais acessivel do que outros relatérios de
pesquisa.

Yin (2005, p. 23) afirma que "o estudo de caso é uma inquiricdo empirica que
investiga um fendmeno contemporaneo dentro de um contexto da vida real, quando
a fronteira entre o fenbmeno e o contexto ndo € claramente evidente e onde

multiplas fontes de evidéncia sao utilizadas".

De forma sintética, o autor apresenta quatro aplicagcdes para o Método do

Estudo de Caso:

1. para explicar ligagdes causais nas interven¢des na vida real que sao muito
complexas para serem abordadas pelos 'surveys' (levantamentos)ou pelas

estratégias experimentais;
2. para descrever o contexto da vida real no qual a intervengao ocorreu,;

3. para fazer uma avaliagdo, ainda que de forma descritiva, da intervengao

realizada;

4. para explorar aquelas situagcbes nas quais as intervencdes avaliadas nao

possuam resultados claros e especificos.

Na presente situacdo, a escolha sobre este tipo de estudo recaiu em razdo das
caracteristicas do fenbmeno. Ou seja, delimitei, dentro da situagao particular do
municipio de Candelaria, um espag¢o mais particular ainda, que séo as possibilidades

da tecnologia em relagao ao espaco rural do Municipio.

5 vicario [ Do lat. vicariu ] Adj. 1 . Que faz as vezes de outrem ou de outra coisas. 2 . Diz-se do poder
exercido por delegacao de outrem. (Aurélio Buarque de Holanda Ferreira)

% O pesquisador procura relatar as suas experiéncias de modo que o leitor ou usuario possa fazer
suas generalizagbes naturalisticas, ou seja, el lugar da pergunta: este caso é representativo do qué?,
o leitor vai indagar: o que eu posso (ou ndo) aplicar deste caso na minha situagédo? A generalizagao
naturalistica ocorre em fungdo do conhecimento experencial do sujeito, no momento que este tenta
associar dados encontrados no estudo com dados que sao frutos de suas experiéncias pessoais.
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Quanto a natureza do estudo, a andlise do fendbmeno parte de uma proposta
qualitativa®®. Nesta, a populacdo e a amostra sdo consideradas apenas como
referéncia.

Trivinos (2001, p. 83) diz que a informagao quantitativa da populagédo néo
deve ser desprezada. Entretanto, neste tipo de pesquisa ndo ha a preocupacao
profunda pela delimitacdo exata da populacdo, como ocorre na pesquisa
quantitativa. Se ha uma quantificacdo na pesquisa qualitativa, esta € simplesmente
considerada como auxiliar dos processos de descricdo e de interpretacao dos tracos
que apresenta a informagdo. Acrescenta que, na pesquisa qualitativa, ndo se
pretende generalizar os resultados; pretende-se obter generalidades, idéias
predominantes, tendéncias que parecem mais definidas entre os participantes do
estudo.

Portanto, entende-se que se apresenta como valida a proposta de investigar a
inclusdo digital de comunidades educacionais rurais, tomando como base uma parte
da populagéo dos referidos grupos.

Em relagdo a coleta de informacdes na pesquisa qualitativa, sdo empregados,
em geral, instrumentos que |he sao peculiares. Neste caso, serdo utilizados a
observacdo participante e o questionario aberto, conversa informal, a analise de
documentos e a descricado densa.

O questionario aberto®’ sera aplicado no inicio da pesquisa, como uma espécie
de estudo exploratério, com a finalidade de orientar os outros instrumentos de
pesquisa.

A observacdo participante®® deve ser aplicada durante o periodo do projeto,
sendo usada como recurso para registro de situagées observadas, merecedoras de
referéncia por sua significagdo para a coleta de dados. A participagado nas atividades
préprias do grupo € uma oportunidade de compreender melhor o espirito, os valores,

os costumes que caracterizam os sujeitos do estudo.

% A pesquisa qualitativa comecou a ser sistematizada no final da década de 60 e nos primeiros anos
da década de 70 do século XX. [...] S6 a partir de 80, a pesquisa qualitativa alcangou um nivel de
igualdade, mas ainda com muitas restricdes para com a pesquisa de natureza objetiva, quantitativa.
Este avancgo no grau de importancia da pesquisa qualitativa deve-se fundamentalmente a importancia
alcangada em seu desenvolvimento tedrico-metodolégico no estudo dos fendmenos sociais. Trivinos
(2001, p.18 -19)

*" Cf. nos anexos |, Il, lll e IV.

% Cf. no anexo V.
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Em relacdo a analise de documentos, registre-se a importante contribuicdo do
estudo das interagdes no ROODA>*—ambiente virtual no qual foi desenvolvido o
Curso de Extenséo Oficinas Virtuais de Aprendizagem.

Sarmento (2003 p. 164), referindo-se a analise de documentos, discorre sobre
textos projectivos da acéo, que sao planos de aula, de atividades e projetos de
escola. Neste patamar, se poderia enquadrar a analise do material virtual produzido
pelos alunos com o intuito de tragar, de percorrer uma logica da agao dos sujeitos da
pesquisa. Este material sera produzido e socializado com a comunidade educacional
apos concluido o projeto .

O autor apresenta a possibilidade de coletar dados através de entrevistas,
ressaltando que as mesmas devem permitir a maior espontaneidade. Logo, a
formalidade da entrevista foi substituida pela conversa informal, registrada na ficha
de observacao. Deve-se observar, inclusive, seus espacgos de siléncio e cuidar para
que”... a desigualdade no acesso aos instrumentos de produgado verbal, que se
exprimem nas diferengas ante o interesse expressivo e a propensao de falar”’ (Idem,
p.162) ndo tornem estes momentos penosos para os respondentes.

Quanto a descricdo densa, esta ndo deve ser entendida como um retrato
fotografico das escolas. Deve ser observada como a construgdo de um texto cuja
caracteristica seja o esforgo interpretativo daquilo que é a “realidade frequentemente
cadtica, complexa, multifacetada das acgbes e das suas interpretacdes” (ldem,
p.166)

A seguir, apresenta-se o projeto, considerando-o como elemento de validagao
da metodologia e como palco de representagdo dos conflitos cognitivos e sociais
necessarios a analise da proposta. Com isto, caminha-se na busca de indicadores®®

para aperfeicoamento da metodologia, tanto da parte docente, quanto da discente.

* Por interacdes entenda-se os registros feitos através do Diario de Bordo e Férum feitas no ROODA.
% Os indicadores a serem analisados serdo a tomada de consciéncia dos professores; a incluséo
digital de professores e alunos e a identidade da juventude do campo, dentro das tematicas das
oficinas.
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4.1 Projeto

O Projeto dividiu-se em duas partes: a inclusdo digital de professores e de
alunos. Este encaminhamento, bem como o fato da pesquisadora estar presente
ativamente nas duas propostas, justificou-se pelo desejo/necessidade de estar
proxima da realidade da investigacdo, mostrando, desta forma, que é possivel unir a
teoria a pratica

No que diz respeito aos docentes, este processo deu-se através da
metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem, conforme as seguintes
especificagoes:

Professores

Publico-alvo: 25 (vinte e cinco) professores das escolas municipais de ensino
fundamental Adao Jaime Porto e Sao Paulo, municipio de Candelaria.

Descricao: As atividades de formacao de professores foram desenvolvidas
dentro do modelo de Oficinas Virtuais de Aprendizagem, perfazendo um total de 60

(sessenta) horas/aula, conforme médulo abaixo®’.

Oficinas H/a Modalidade
Construgao de Paginas 15 h/a Obrigatoria
Mapas Conceituais 15 h/a Opcional

Projetos de 15 h/a Opcional
Aprendizagem
Software Livre 15 h/a Opcional
Qualidade de Software 15 h/a Opcional
Criacao de Oficinas 15 h/a Obrigatoria

Foram, portanto, 30 (trinta) horas de atividades preestabelecidas — o primeiro
moédulo Construcdo de Paginas, em razao de garantir que haja dominio na

montagem da estrutura hipertextual do trabalho final e o ultimo modulo Criagéo de

81 Cf. em http://mariaw.viavale.com.br
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Oficinas, a construcao da referida estrutura — e 30 (trinta) horas de atividades entre
duas oficinas, nas quais os professores escolheram entre as tematicas Mapas
Conceituais, Projetos de Aprendizagem, Software Livre e Qualidade de Software,
conforme seus interesses ou necessidades.

As atividades presenciais foram desenvolvidas nos espacos informatizados
das escolas e no Telecentro Candelaria. As atividades a distancia foram
desenvolvidas no ambiente virtual de aprendizagem ROODA. %

Duragao do projeto: abril/2005 — dezembro/2005

Em relacdo aos discentes, o Projeto estruturou-se com base na metodologia
Oficinas Virtuais de Aprendizagem, atendendo as especificidades do publico ao qual

se destinou, conforme detalhamento a seguir.
Alunos

Publico-alvo: alunos das 72s e 82s séries do ensino fundamental das escolas
municipais Ad&o Jaime Porto e Sdo Paulo®.

Descrigdo das atividades: As atividades — Construgdo de Oficinas Desafio® —
foram feitas presencialmente e a distancia . Foram desenvolvidas nas respectivas
escolas, em turno inverso ao turno regular das atividades escolares, nos espagos
informatizados.

Os alunos foram motivados a pensar sobre seu campo de interesses,
organizando-se, preferencialmente em grupo.

O material, resultado das pesquisas, foi organizado de acordo com a
metodologia de Oficinas Virtuais de Aprendizagem.

Depois de sistematizado o material de pesquisa, foi organizado um encontro
presencial entre os jovens para que possam apresentar suas oficinas e escolher a

oficina - desafio a ser desenvolvida em 2006.

62 Cf. Projeto de Extens&o em anexo.

% Na EMEF Adao Jaime Porto, atuei como professora de Lingua Portuguesa na 72 série e dispus de
um turno para desenvolver o Projeto de Oficinas Virtuais com os alunos de 72 e 8?2 série; na EMEF
Sao Paulo, dispus de um turno para desenvolver o Projeto, mesmo nao atuando como professora
regular da Escola.

% Cf em http://homer.nuted.edu.ufrgs.br/oficinas/criacao_desafio/
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O produto do desafio, bem como as oficinas desenvolvidas pelos alunos
foram publicados na web, constituindo um repositério de objetos de aprendizagem.

Duragao do projeto: abril/2005 — dezembro/2005.

Portanto, com os projetos das Oficinas Virtuais de Aprendizagem, pretendeu-
se abrir espacos pedagogicos dentro dos ambientes informatizados instalados nas
escolas, para responder a questdo da pesquisa que aponta a necessidade de
provocar uma reflexdo dos professores sobre sua pratica educativa, possibilitando,
além disto, conhecer e reforcar a identidade do jovem rural.

Além disso, pretendeu-se validar a metodologia, tanto para alunos, quanto
para professores, instalando a cultura da aprendizagem e a possibilidade de trabalho

com estrutura hipertextual.

4.2 Construgao das categorias

O objetivo principal da investigacao € evidenciar uma possibilidade metodoldgica,
de carater didatico-pedagdgico, que atenda as necessidades de incluséo digital das
comunidades educacionais rurais.

Ressalto que a proposta nao foi pensada apenas no ambito da formacao de
professores, mas sim como uma pesquisa-acdo, cujo campo de investigacao
envolve professores — através de curso de extensao — e alunos — através de
atividades desenvolvidas em horario especifico.

E necessario, portanto, defender a adocdo de dois olhares: o docente e o
discente. Embora haja o risco de excessivo alargamento do campo da pesquisa, o
fato da comunidade educacional estar sendo ativada digitalmente como um todo
(considerando suas individualidades), impede que se faga um descolamento de um

campo investigativo, ou de outro.

Dividida entre a pesquisa cientifica considerada como tarefa desenvolvida por
poucos, pautada pela objetividade, pelo rigor e pela delimitagdo necessaria a estes
critérios e entre a investigagdo que se apresentava no meu local de trabalho, de
maneira completamente articulada e inquebrantavel: a construgdo dos saberes

docente e discente, optou-se por abracar o desafio que é langar um olhar, mesmo
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que ainda ndo tao profundo quanto o desejavel, para estes dois aspectos da
questao.

No presente estudo, utilizei a metodologia didatico-pedagogica Oficinas Virtuais
de Aprendizagem dentro de um parédmetro de aplicagdo com a base de
conhecimento cientifico escolar como um todo: professor que ensina e aprende;

aluno que aprende e ensina.

Brandao (2003) afirma:

Tudo esta ligado a tudo, e tudo o que em um plano de vida parece
separado, em outro, mais profundo, mais compreensivel, esta unido. As
oposigdes com que a ciéncia moderna trabalha ndo conduzem a
integracdes posteriores. Ndo nos tém levado a uma percepgdo mais
completa, mais verdadeira e mais totalizadora de qualquer coisa que tenha
se constituido como “objeto de pesquisa”. Ao contrario, uma vez
estabelecida a loégica de uma teoria cientifica que opera por disjungdes do
“real” a que ela se dedica, ela tendera a fraciona-lo cada vez mais; a dividir
em partes uma unidade antecedente, e a progressivamente subdividir as
partes em partes até o ponto em que nao apenas o todo original se perca
de vista, mas até mesmo a parte fracionada. (p.37)

O processo de categorizagdo para a analise dos dados acompanha este
movimento. Ou seja, considerando os aspectos cognitivos e sociais do processo de
apropriagdo tecnoloégica dos professores e alunos, e a base tedrica construida

durante o curso, as categorias foram sendo desenhadas.

4 .2 .1 Alunos

O aluno é uma construgdo social. Quem o inventou foram os adultos,
professores, cuidadores, legisladores, autores de teorias sobre desenvolvimento.. A
imagem que temos de um ser escolarizado € enquadrada nos parametros que o
adulto considera normal e aceitavel.

O aluno e a infancia sado categorias criadas pelos adultos; as duas estao
relacionadas a mundos que separam os menores dos adultos (a infancia da
maturidade e o aluno da pessoa emancipada).

Segundo Sacristan (2005, p. 14), “ a infancia construiu em parte o aluno, e este
construiu parcialmente a infancia. [...] Ser escolarizado é a forma natural de

conceber aqueles que tém a condigao infantil”.
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Desta forma, constituiu-se a escola e a condigdo de aluno como temos

atualmente: um modelo com estrutura hierarquica, autoritaria e unilateral, do qual

aparentemente ndo se consegue fugir.

Entretanto, como nunca, tdo rapidamente e de forma tdo intensa, a instituicdo

escola esta sendo atropelada pelo avanco da tecnologia. O aluno, como sujeito

passivo, construido pelo adulto e de condigao historicamente inquestionavel, parece

nao caber mais no ambito socio-cultural que vive. Eis uma crise! Momento oportuno

para novas experiéncias pedagogicas, para fazer surgir o sujeito cognitivo e social

em sua plenitude.

A seguir sao apresentadas as categorias relativas a analise do movimento

discente na proposta didatico-pedagogica de inclus&o digital.

a)

b)

d)

Modificag6es na rotina escolar / organizagao espago-temporal - trata
do impacto da inclusao tecnoldgica na rotina discente, tanto em termos de
deslocamento de espaco, quanto de modificagdo do tempo regular de

permanéncia na escola.

Reconhecimento da condigao de jovem rural — apresenta a maneira
como o jovem que mora/estuda na zona rural do Municipio reconhece esta

condicao, apropria-se dela para um encaminhamento do futuro.

Possibilidades da tecnologia como elemento potencializador de
interacao entre comunidades rurais/urbanas — evidencia a forma como
o aluno percebe a tecnologia e a forma como este elemento pode quebrar

o isolamento do sujeito da zona rural.

Acervo de materiais para a Web - trata da forma como o aluno constroi
materiais para a web, de um modo geral, e de como utiliza esta
possibilidade dentro da metodologia didatico-pedagdgica Oficinas Virtuais

de Aprendizagem.
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4 .2 .2 Professores

Enquanto o aluno é uma construgdo social, o professor € uma categoria
historicamente construida.

Descobrimos, nds os educadores, dentro desta caminhada histoérica, que era
possivel o ensinar como tarefa ndo embutida no aprender. Esta concepcao vem
tomando forga nos espagos pedagdgicos, a ponto de ficar esquecido o processo
de construgédo da aprendizagem humana. Onde foi parar, dentro da estrutura do
tempo e dos espacgos escolares a tendéncia do ser humano de aprender e seu
espirito naturalmente criador?

O sujeito professor, por pertencer ao coletivo escola, aparentemente caminha,
como estrutura massificada, para um ensinar descolado das trajetérias de vida,
das necessidades criativas e cognitivas e dos desejos do aluno.

Contrapondo-se a esta tendéncia, e de acordo com o movimento cognitivo
embasado pela teoria piagetiana, esta intervengédo investigatoria procura apontar
alternativas de resgate do ensinar/aprender como promotor da curiosidade
epistemoldgica e verificar a forma como a teoria dilui-se na pratica do cotidiano
escolar e nas atividades docentes.

A seguir sdo apresentadas as categorias relativas a analise do movimento
docente na proposta didatico-pedagogica de inclusao digital.

a) Modificagbes na rotina escolar / organizagdo espacgo-temporal -

apresenta a possibilidade de reorganizagéo escolar, levando em conta o

impacto da tecnologia, bem como a organizagado do espago e do tempo do

sujeito docente no contexto tecnologico.

b) Reconhecimento da condi¢gdo de professor de escola rural — registra,
segundo a concepg¢ao docente, como O sujeito se reconhece no espaco
pedagogico rural, com as aproximacgdes e distanciamentos do mesmo em

relacdo ao espacgo urbano.

c) Possibilidades da tecnologia na construgdao de um modelo inovador de
escola — trata da reflexdo docente a respeito das possibilidades da
construgao de um novo modelo de escola, tendo como suporte a tecnologia
digital.
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d) Acervo de materiais — repositério de objetos de aprendizagem para a
web — apresenta a forma pela qual a metodologia didatico-pedagdgica
Oficinas Virtuais de Aprendizagem pode criar/constituir uma nova proposta de
organizagao da produgao docente, que esteja dentro de um repositério virtual

capaz de permitir a socializagao dos objetos de aprendizagem.

4 .3 Coleta de dados

As tecnologias intelectuais da pds-modernidade — com seus suportes
hipertextuais, interconectados, reticulares, interativos e multiplos —
questionam a escola e sua compartimentalizacédo disciplinar, suas grades
curriculares tdo pouco propicias ao dialogo entre os saberes. O mundo
digital, no qual cada navegante é autor de seus percursos, questiona a
escola e sua incapacidade de personalizagdo — na medida em que todos
devem estudar tudo ao mesmo tempo e no mesmo ritmo —; suas classes
organizadas em funcdo da faixa etdria dos alunos; seu esquema
sequencial de niveis, como se o conhecimento fosse um estoque que
pudesse ser acumulado.

Andréa Cecilia Ramal (2002, p.15)

Os dados desta pesquisa foram coletados em consonancia com os ideais que
moveram a investigacdo, ou seja, dentro de um espirito de investigacao cientifica
que procura ser séria, confiavel e, ao mesmo tempo, participativa, dialdgica,
cooperativa e solidaria.

Segundo Brandao (2003, p. 10), deve haver diferenga entre “como se pensa o
fazer da pesquisa cientifica” e “como se faz a pesquisa cientifica que se pensa’,
considerando as variantes, os movimentos que podem ser feitos pelo objeto de
pesquisa, estabelecendo diferengas entre o planejamento e a acéo efetiva.
Diferencas também entre “como se faz uma pesquisa” e “como nds vivemos a
pesquisa que fizemos”.

Desta forma, por um lado cuidando-se do indispensavel critério cientifico e, por
outro atendo-se as possibilidades que foram se apresentando durante a caminhada,
foi-se constituindo o material para analise.

Como parte do curso que serviu de base para a pesquisa foi oferecido a
distancia, a possibilidade de utilizar o ambiente virtual ROODA para coleta de dados

tornou-se de fundamental importancia. Em primeiro lugar, por proporcionar um
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espaco institucional para capacitagcdo docente em local distante da Universidade e
que, de forma nao virtual, seria praticamente proibitivo pelo custo e pela estrutura
necessaria para deslocamento. Em segundo lugar, pela rica possibilidade de mostrar
o potencial da tecnologia aos professores, na pratica, utilizando o virtual como
espaco pedagogicamente valido®.
Os instrumentos de coleta de dados foram:
- questionarios (anexos Il e Ill)
- entrevistas
- ficha de observacgao ( anexo V)
- registros no ambiente Rooda através de:
i. diarios
ii. férum

iii. producdes de professores e alunos.

A ficha de observacdo serviu para registrar dados que foram surgindo no
decorrer do trabalho, como registros de interagbes no espago escolar em momentos
nao previstos no Projeto, e-mails trocados com alunos e professores e mensagens
de texto de celular.

Portanto, o material coletado para esta pesquisa consiste em uma coletanea de
reflexdes e relatos de experiéncias vividas pela autora deste trabalho, por alunos e
professores, as voltas com a complexidade da aventura do saber e do saber fazer.
Estes aspectos, entretanto, devem ser considerados mais sob o prisma de uma

educadora que pesquisa do que de uma pesquisadora que educa.

% Alguns acidentes de percurso fizeram com que o sinal da Internet estivesse interrompido por um
bom periodo de tempo, o que prejudicou fortemente a idéia inicial de se fazer a maior parte da coleta
de dados no ambiente virtual.
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5. ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS®®

O homem carrega a sua luz dentro de si, e também a sua noite. Nasceu
para compreender as coisas. E por isso que a razdo multiplica nele as
interrogacdes. Esta curiosidade é mais do que um querer-saber. E um
querer-compreender. Pois recusa submeter-se ao decreto dos fatos
pesados e esmagadores. Interroga o mundo porque quer transforma-lo.
Interroga os outros porque se propde penetrar no mistério deles, a fim de
ajuda-los a viver. Interroga-se a si mesmo porque tem que viver a
existéncia que recebeu e tecé-la segundo a sua prépria arte.
(Charbonneau, apud Brandao, 2003, p.9)

Este capitulo apresenta indicadores coletados a partir das questdes propostas
para a investigacdo, tais como a mudanga de concepgao dos professores em
relacdo as praticas pedagodgicas, o processo de inclusdo digital de professores e
alunos e a construcdo da identidade juventude através da metodologia de Oficinas
Virtuais de Aprendizagem.

A pesquisa, na sua génese, foi pensada para buscar uma forma de superagéao
dos modelos de cursos de formacdo de professores, nos quais teoriza-se sobre
transformagdes nas praticas educativas, sem que estas sejam vivenciadas nos
préprios ambientes de formacao.

Este projeto, entretanto, no sentido inverso a esta tendéncia, busca uma
formagcdo em servigo, cujos atores sdo os professores e seus respectivos alunos,
sendo desenvolvido nas unidades de ensino, utilizando os espacgos informatizados e
um ambiente virtual de aprendizagem.

A possibilidade de usar recursos desta ordem permite que se realizem
interagcdes sincronas e assincronas e que se possa socializar os objetos de

aprendizagem — Oficinas Virtuais de Aprendizagem —, produtos finais do curso.

% Procurou-se manter o anonimato dos sujeitos, para preservar-lhes a identidade.



Como resposta a questdo inicial — Como se da a inclusdo digital dos
professores e alunos da rede publica municipal de Candelaria, através da
metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem? — foi prevista a utilizagdo da
metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem, conforme modelo criado por Behar
(2005), baseada no paradigma da Epistemologia Genética.

Usando este modelo, parte-se para a analise da interagdo dos sujeitos com o
objeto (ambientes informatizados, ambiente virtual, oficinas virtuais / hipertextos,
outros sujeitos). E, portanto, nesta enredada e complexa teia, representativa da

realidade escolar, que se constréi o corpus da pesquisa.

5.1 Alunos

... t8o natural ser aluno e vé-lo em nossa experiéncia cotidiana (tem sido
assim em nossa propria vida) que nao questionamos o que significa ter
esta condicgao social que é contingente e transitéria.

(Sacristan, 2005, p.13)

a) Modificagbes na rotina escolar/ organizagéo espago-temporal

As modificagdes da rotina escolar provocadas pela tecnologia, através da
proposta tedrico-metodolégica, possibilitam usar o espaco informatizado,
desconstruindo as relagdes seriacdo/conteudo, com movimento que parte do
interesse de professores e alunos — apontando, desta forma, para uma
aprendizagem que se apresente revestida de significado.

E possivel iniciar citando o fato de que foram convidados a participar do Projeto
alunos das 72s séries das duas escolas. Entretanto, mediante solicitacdo, alunos das
8%s seéries passaram a participar das atividades. Um aspecto significativo nesta
mescla de séries, foi a constituigdo de alguns grupos com alunos de 72 e 82 séries
(no mesmo grupo), pesquisando a mesma tematica, cujo assunto foi escolhido por

eles.
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Fragmento de dialogo:

Gil — N6s comegamos antes que os outros...os da 8% e agora a gente até
ensina (..)nem se da conta que s&o da outra série...todo mundo ta
...aprendendo e até ensinando.

Ma - Pois €, no inicio até eu achei estranho...depois nem me dava conta que
eram de outra série... aqui, quem sabe, vai ensinando...

Ro — Bom, eu sabia pouco... aprendi e fui ensinando para quem pedia, nao
importava se era da 52, 6 ou 82... nem me dava conta...

Ao mesmo tempo que desconstroi as hierarquias da seriagdo e da relagao
professor/aluno (pois o aluno, aqui, € também professor), o sujeito-aluno vai
construindo sua propria aprendizagem.

Extrato de mensagem de texto celular:

Pa — Maria!!!! Como se coloca a barra q tm apresentacéo...???

Extrato de mensagem de texto de celular, do mesmo sujeito (em sequéncia a
anterior):

Pa — Cris!!l Quando cheguei em casa logo comecei a fazer a minha pagina, e
logo acabei e ja estou levando ao colégio para publicar. bjs

Nos extratos anteriores, o aluno, sujeito da aprendizagem, surge comandando
0 seu processo, fazendo uso da tecnologia que tem disponivel no momento para
resolver suas duvidas.

Chama atencéo, nestas duas mensagens, a mudanga no tratamento: o nome
Maria é nada usual®’, denotando, portanto, que o foco do sujeito estava no processo
que ele estava vivendo. No segundo extrato, apos o problema resolvido, voltei a ser
chamada de Cris, forma como normalmente sou tratada.

E interessante considerar a autonomia e o empoderamento®® do sujeito ao

buscar solucéo para os seus questionamentos.

¢ Maria € um nome comum na lingua, entretanto ndo é usual no caso especifico.

% "0 conceito vai além das nocdes de democracia, direitos humanos e participagdo para incluir a
possibilidade de compreensédo a respeito da realidade do seu meio (social, politico, econémico,
ecoldgico e cultural), refletindo sobre os fatores que ddo forma ao seu meio ambiente bem como a
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Segundo Becker (1993, p.155)

E a atividade do sujeito individual sobre o meio fisico ou social concreto
que determina a génese o desenvolvimento das suas estruturas de
conhecimento; esta interagéo sujeito-meio determina, portanto, a maneira
pela qual a estrutura funcionara (...) a estrutura funcionara de acordo com
as relacdes geradas e reproduzidas no seio da sociedade em que vive o
individuo.

Ou seja, a caminhada cognitiva do sujeito citado no extrato anterior é unica,
somente dele, criada por ele em interagdo com o meio — equipamento tecnolégico
disponivel e outros suijeitos.

Portanto, ndo se pode supor que o professor, na tentativa de organizar o
contexto de aprendizagem, espere uma mesma resposta de todos os seus alunos a
um mesmo estimulo. Nao basta possibilitar o ambiente de aprendizagem, é
fundamental que o sujeito-aluno integre-se aos conceitos trabalhados e sinta
necessidade de estar sempre buscando, mesmo que para isto use solugdes
eventualmente inimaginaveis para o professor.

Pensamento e atitude autbnomos, ndo tutorados, geram momentos de
aprendizagem que ultrapassam, em muito, o tempo e o espago da Escola; livram o
aluno de ter o desenvolvimento intelectual embotado, além de livra-lo da camisa-de-
forca de uma autoridade que pensa poder fazer tudo por ele.

Ao ser questionada sobre a sua concepgao em relacao a estar atuando como
monitora voluntaria no espaco informatizado da Escola, e sobre estar atuando em
turno inverso ao regular, a aluna mostra ter nogao da importancia da sua agao para
o crescimento cognitivo, seu e de sua comunidade.

Extrato de questionario:

Jo — Sou monitora eu acho legal porque os alunos podem ensinar os
professores e colegas a aprender mais sobre os computadores e o mundo
intelectual

Jo — Eu acho muito bom, porque no tempo que nao é colheita de fumo, a gente
nao tinha no que se ocupar, a0 menos agora a gente vem pesquisar o que
gosta. Ai aprende mais e gosta mais daquilo.

Quando a aluna diz tempo que nado é colheita de fumo, esta reconhecendo,

nas entrelinhas, que existe o trabalho infantil. O avango no tempo de estar na escola

tomada de iniciativas no sentido de melhorar sua prépria situagdo". Cf. em
http://www.eicos.psycho.ufrj.br/portugues/empoderamento/empoderamento.htm
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e a tecnologia, mesmo que vista inicialmente como um mito, permitiu que os alunos
e alunas escapassem da condicao de trabalhadores infantis.

A este respeito, registro o encontro com a m&e de um dos alunos, monitores
do espago informatizados, a pedido do préprio aluno, com a justificativa que
precisava de argumentos para convencer a familia da necessidade e importancia
das atividades no turno inverso. A mae, vilva, justificou que precisava do filho para
auxilia-la, que a cultura de fumo é uma producao familiar e esta seria a unica forma
viavel da familia sobreviver no momento. Entretanto, ao ouvir argumentos em favor
das atividades, admitiu negociar o tempo do filho, cedendo-o para estar na Escola
duas tardes por semana, em razdo do que representaria para o filho apropriar-se da
tecnologia, inclusive para melhorar suas atividades de futuro produtor rural.

Este jovem, no qual a familia, a Escola, a Academia® e a sociedade
apostaram e deram condi¢gbes de apropriagdo tecnoldégica e de construgdo de sua
caminhada cognitiva e de sua cidadania, foi um dos lideres durante as
apresentagdes dos projetos a comunidade e as instituicdes parceiras e financiadoras
dos espacos informatizados.

Ao falar sobre suas expectativas, no final das atividades de 2005, o aluno fez
referéncia a diferenca que representou na sua formacao o fato de poder participar do
projeto, de pesquisar assunto de seu interesse e de estar em processo de
apropriagdo tecnoldgica, deixando perceber o quanto foi significativo estar

participando destas novas atividades no espaco escolar.

Fragmento de dialogo:

Ge — Foi muito legal porque assim a gente ajuda os outros para depois eles
ajudarem os colegas. Dai, nos queriamos mostrar para as pessoas como
funcionava, como era e como ndés fizemos isso.

A percepcado da importancia das atividades de monitoria, de construgcdo das
Oficinas Virtuais de Aprendizagem e dos objetos educacionais esteve presente na

totalidade dos dados coletados com os alunos. Portanto, ndo foi um entendimento

% Saliento a importancia da presenca da Academia, através da Universidade Federal do Rio Grande
do Sul - UFRGS e do Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada a Educagao - NUTED. Com o apoio a
pesquisa e as agdes pedagodgicas inovadoras, os espacos informatizados das escolas rurais
pesquisadas ganham vida e significagéo para as comunidades escolares.
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isolado deste sujeito em especial, conforme fica demonstrado no extrato seguinte,
em mais um exemplo da receptividade da proposta.

Extrato de questionario:

Dri — Eu acho que a oficina me ajudou muito e os colegas também, porque
além de ter mais idéia sobre o tema eu aprendi mais a mexer nos
computadores. E muito legal ajudar professores e colegas por que ndo é s
eles que a gente ajuda mas a nds também.

Fica claro, portanto, nesta pequena amostra das muitas situagdes vividas
entre alunos-alunos e professores-alunos’®, o quanto a rotina escolar foi quebrada. A
escola, entendendo-a como um espaco de aprendizagem, teve, neste projeto, um
espaco e um tempo ampliados, além de uma rotina alterada, em relacdo aos
mesmos valores da escola tradicionalmente vista, sem a utilizagdo da tecnologia
digital. E, para muito além de uma simples alteragdo de rotina, de uma quebra de
limite de espaco/tempo escolar, houve uma modificacdo da qualidade das relagdes
entre o sujeito-aluno e o espacgo escolar.

Os alunos participantes do projeto, segundo eles mesmos colocam, ndo
acham graca dos computadores sem Internet, e da Escola sem computadores. Os
alunos de 8? serie observam o fato de terem que trocar de escola, de terem que vir
para a cidade estudar. E uma das questbes agora em pauta, que estabelece critério
para a escolha das escolas, é se tem computadores, se tem Internet e o que fazem

I”" com alunos.

por la, conforme conversa informa

Ou seja, para estes sujeitos ndo basta o impacto tecnolégico, investigam a
qualidade das atividades com a tecnologia e surpreendem-se ao se sentirem
pioneiros em construgdo de paginas, em publicagdo de pesquisa na web, em
participacao de atividades inovadoras dentro dos padrdes das escolas do municipio,
tanto no ambito das escolas publicas da rede municipal e estadual, quanto das
particulares.

O virtual, como espaco de criagao, de reflexdo, de movimento epistemoldgico,

conforme apresentado no subitem 3.6 Em busca de uma metodologia de

0 Mais situacdes nas relacdes professor-aluno, no quesito espaco/tempo e quebra da rotina escolar,
serao analisadas na parte que diz respeito a analise da participagdo docente.

" Esta questdo de escolha de escola para continuacdo dos estudos ndo foi alvo da minha
investigacéo, portanto, os alunos n&o foram provocados a pensar o tema. A interrogacao a respeito
da inclusdo digital das escolas no municipio e da qualidade das mesmas partiu dos alunos,
surpreendendo e encantando-me. Este fato mostra que uma pesquisadora, especialmente em
condicdo de pesquisadora em acdo, tem muito a aprender com o mergulho no campo de seus
pesquisados.
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aprendizagem em AVA, surge ainda timidamente por razbes técnicas ja explicadas
anteriormente. Entretanto, acredito que, dentro das possibilidades, especialmente no
que diz respeito aos alunos’?, as organizagdes cognitivas dos sujeitos-alunos em
movimentos correlativos com os objetos culturais, sociais e técnicos, baseados nas
coordenagdes de suas acbes, avancaram solidariamente na construgdo do

conhecimento’.

b) Reconhecimento da condi¢éo de jovem rural

O aluno, de um modo geral, € pensado como um sujeito urbano, das
periferias ou das zonas centrais das cidades, uma vez que as grandes
concentragdes humanas encontram-se na zona urbana.

Ao contrario desta tendéncia, o municipio de Candelaria apresenta maior
concentracdo humana na zona rural. Considerando esta realidade, ao analisar o
contexto educacional e social do Municipio, é preciso entender qual a cultura juvenil
de maior representagdo: o que pensa 0 jovem sobre sua condigdo, quais suas
expectativas de futuro, quais sdo seus desejos.Contudo, n&o se trata de reforcar a
dicotomia urbano x rural. Trata-se de entender como o jovem, um dos focos desta
investigacdo, compreende o mundo e coloca-se nele.

Conforme apontado anteriormente no tdpico Juventudes: uma invencdo do
presente’, o rito de passagem da juventude & vida adulta estava fundado no inicio
da vida profissional, no matrimdénio e na saida da familia de origem. Atualmente, os
jovens encontram-se presos entre duas idades: uma centrada na familia e a outra na
unido sexual e nas relacdes de trabalho.

A questao do trabalho, mesmo que a idade ainda n&o esteja compativel com
a transicdo para a fase adulta, aparece fortemente entre os jovens investigados,

conforme os extratos de questionario:

> Com a interrupcdo do sinal da Internet em um periodo de tempo, sobrou a alternativa de utilizar o
computador em espacgos informatizados da zona urbana, aos quais os alunos podiam vir em
pequenos grupos, restritos aos lugares do meu carro, ja que o transporte para grupos maiores teria
que ser pago pela municipalidade.
™ Percebi que poderia refletir sobre a cooperacéo, conforme a ética piagetiana. Considero este um
’gfma para aprofundamento de estudos, usando este trabalho como projeto piloto.

Cf. p.43.
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Ro - ...0s jovens que moram no campo trabalham na lavoura e os da cidade
nem todos trabalham, ndo sabem o que fazer e dai se envolvem com as
drogas.

Cri- ...eu pretendo que meu futuro seja brilhante, tendo um bom emprego e um
lugar na sociedade.

Je — Eu pretendo estudar para ter um futuro melhor e um trabalho garantido.

Da mesma forma que a preocupac¢ao com o trabalho aparece precocemente
entre os jovens das comunidades rurais pesquisadas, a questdo cultural também é
citada.

Ao serem indagados, em questionario, sobre as diferengas entre jovens que

vivem em comunidades urbanas e rurais, surgiram estas respostas:

De -...eles (os jovens urbanos) se divertem de outro jeito.

Lu -...eles (os jovens urbanos) tém roupas mais transadas, varios lugares para
ir.

Re -...seu (dos jovens urbanos) modo de pensar € bem diferente.

Na — Sao maneiras diferentes de viver, o jovem da zona urbana, as vezes, tem
mais acesso a tecnologia e estudo, enquanto jovens da zona rural vivem mais

soltos em relagéo a natureza, vivem em busca de sonhos e querem sempre um
futuro melhor do que estao vivendo.

A maioria dos jovens apontou a diversdo como um dos fatores de diferenca
entre comunidades urbanas e rurais. E quando se |é diversao, leia-se também, por
consequéncia, relacoes afetivas estaveis.

E possivel observar que jovens das comunidades rurais do Municipio ocupam
os espacos de diversao (domingueiras, bailes, encontros religiosos) para
encaminhar suas relagdes afetivas. A conseqliéncia é o estabelecimento de unides

sexuais estaveis em idade precoce’.

" E comum encontrar, em comunidades rurais do Municipio, jovens com quinze, dezesseis,
dezessete anos em situacdo de unido sexual estavel.
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Portanto, embora os jovens fagam parte de uma sé categoria, € importante
considerar a oscilagao da relagao juventude x idade biolégica, bem como considerar
o contexto onde os sujeitos estado colocados.

A este respeito, Melucci (2001) coloca

A condigao juvenil &, por exceléncia, uma fase de passagem e suspenséo,
se prolonga, se estabiliza, torna-se condicdo de massa, ndo mais ligada a
idade biologica. (...) A condigéo juvenil, homogénea sob muitos aspectos,
mas também diferenciada pelo pertencimento social e territorial, aparece
marcada, nas sociedades complexas, por estavel precariedade, por falta de
limites que acaba de ser uma abertura sobre o vazio, por uma suspensao
que se sabe ficticia e controlada. (p. 101-102)

A questdo da educacido aparece pouco nas diferengas entre comunidades
urbanas e rurais apontadas pelos jovens. Logo, quando é citada, surge, na sua
maioria, como sendo a educacdo oferecida na zona rural aquela de menor
qualidade, com menor potencial.

Uma das vezes que foi mencionada, citada no extrato anterior, na fala do
sujeito Na: o jovem da zona urbana, as vezes, tem mais acesso a tecnologia e

estudo, reforga a falta de possibilidades da escola do campo.

Nesta linha de raciocinio, segue este extrato de questionario:

Gui - O jovem da zona urbana tem sabedoria sobre os assuntos que acontecem. O
jovem da zona rural as vezes fica perdido com tantos assuntos falados.

Cri — E ruim para chegar na escola, ndo da pra ir 14 sempre porque n&o tem
transporte.

Lu — Eles (da zona urbana) ndo tem o problema do erre.

A analise dos dizeres dos jovens investigados, sinaliza alguns indicadores:
© reconhecem, em sua maioria, a escola como elemento de mobilidade social;
© aceitam o trabalho infantil como fator cultural,
©dividem-se entre idealizar o espago urbano e reconhecer as limitagdes de trabalho
e segurancga que ele oferece;
© apontam as diferengas linguisticas, pela influéncia do uso da lingua alema, como

elemento que diminui culturalmente o sujeito de zona rural.
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A abertura de um espacgo para reconhecimento do aluno da escola do campo,
em seus espacos sociais e culturais, justifica-se por identificar qual o ritmo, o tempo
e o cotidiano dos sujeitos pesquisados.

A escola, para a maioria destes jovens, representa a possibilidade de
mobilidade social. Entretanto, o foco deste movimento ndo esta ligado a condigéo de
jovem rural, mas sim a possibilidade de saida da zona rural, de ocupagao do espaco
urbano.

Na zona de colonizagao alema, as marcas dialetais dos descendentes geram
sentimento de inferioridade nos sujeitos pesquisados. O problema dos erres,
conforme referiram alguns, ndo é encarado como sotaque natural de um sujeito
bilingue (imagem positiva), mas como erro de expressao.

Culturalmente, estes jovens pesquisados estdo atrelados a produg¢ao do fumo.
Enquanto estdo na zona rural, optam por trabalhar para alcancarem, desde muito
cedo, autonomia financeira. Vivem amarrados ao conflito de dar continuidade a
situacdo aparentemente cdmoda, herdada dos pais, de trabalho com monocultura’™
e a possibilidade de romper com este processo, encaminhando-se para a zona
urbana.

Ao mesmo tempo que entendem a escola como espacgo privilegiado de
mudanga na condigdo de vida (e de mudanca de espacgo fisico), s6 a percebem
assim, direcionada a possibilidades de vida e de trabalho no espago urbano.

Dentro do espirito da teoria piagetiana, que aponta para um movimento
interno de buscas e externo de trocas, caracterizando as constru¢des cognitivas e
sociais do sujeito, este se constroi em interagdo com o meio.

A propésito, Melucci (2001) coloca:

...as sociedades contemporaneas, fundadas na informacdo, produzem
recursos crescentes de autonomia para os atores individuais e coletivos.
Os sistemas complexos podem funcionar somente se a informagao
produzida circula no seu interior e se os seus atores estdo em condi¢des
de recebé-la, interpreta-la, transmiti-la. De outra, os sistemas complexos
exigem formas de poder e de controle que asseguram a sua integragéo e
devem avancar até o nivel mais intimo no qual se forma o sentido do agir
individual e coletivo. (p. 9)

® A producdo de fumo presta-se muito bem & estrutura de miniftindios do municipio de Candelaria.
Contudo, deixa os produtores atrelados aos pregos impostos pelas industrias beneficiadoras do
produto. Além disso, por pressao de organismos internacionais, existe o comprometimento do Brasil
de reducgdo da plantagdo do fumo, fato que tem desestabilizado as certezas dos produtores e de seus
filhos em relagéo as garantias de relativa estabilidade financeira.
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O movimento de buscas e trocas, fundamental na sociedade contemporanea,
esta, neste caso, emperrado pela falta de rumo dos encaminhamentos da sociedade
e da instituicdo escolar. Nota-se, na fala dos jovens, preocupagao pelo baixo nivel
de empregabilidade, bem como com a mobilidade social e cultural. Entretanto, estas
questbes estdo postas aos jovens como problemas amplos das sociedades
modernas. Em que momento pensa-se, estuda-se, discutem-se estas questdes sob
0 prisma de um jovem rural?

As tematicas das oficinas virtuais de aprendizagem mostram a contradi¢do
que vivem: dos temas abordados — moda, carros, som automotivo, games, pistas
de corridas, motos, fumo, natureza, instrumentos musicais — apenas dois remetem
diretamente a questdo rural. Todavia, se por um lado estdo descolados das
problematicas da sua realidade, por outro lado, pode-se dizer que sédo cidadaos do
mundo, que seus olhares avangcam além de seu entorno, o que apresenta um
carater positivo.

Do resultado das Oficinas, pode-se dizer que os jovens pesquisados fizeram
uma leitura da realidade que vivem, demonstrando estar cientes da condicdo de
jovem rural. Entretanto, € preciso ultrapassar este limite, buscando alternativas de
solugao para suas problematicas, a partir do reconhecimento da realidade.

O municipio de Candelaria, como a maioria das cidades de pequeno porte,
nao oferece estrutura de trabalho para os jovens. O desafio, neste aspecto, portanto,
€ fazer com que a autonomia, gerada pela tecnologia, esteja a servigo do jovem néo
para prendé-lo na zona rural, tampouco para reforcar a migragdo para espagos
urbanos, mas sim para que tenham a possibilidade de fazer escolhas.””

O papel da escola, portanto, € prolongar o tempo de néo trabalho,
constituindo-se como laboratério de inovagao, tanto no que diz respeito a projetos

futuros, quanto a concretizacéo de projetos emergentes.

c) Possibilidades da tecnologia como elemento potencializador de interagoes

entre comunidades juvenis

" Minha tendéncia é sugerir a tecnologia para reforcar os lagos dos jovens pesquisados com o
campo. Entretanto, penso que é preciso ter cuidado neste aspecto: focar exclusivamente a condi¢ao
de jovem rural e achar que é somente este o caminho que se oferece para estes sujeitos seria fazer
um movimento no sentido oposto ao que existe atualmente. Ou seja, se hoje a melhor opcéo (e
aparentemente a Unica positiva) é vir para a cidade, ndo € possivel dizer que, oferecendo condi¢des
de aproveitamento dos espacos rurais, ficar no campo seria a melhor alternativa para todos.
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Conforme abordado no subitem 3.2 Possibilidades da tecnologia digital na
construgcédo de um modelo inovador de escola, a passagem do inconsciente ao
consciente ndo acontece através de insight, de iluminagdo. E um processo de
construcao e reconstrucao de esquemas, posteriormente transformados em
conceitos, através do movimento que vai da agao a operacgao do sujeito em relagao
ao objeto.

De acordo com Tappscot (1999)78, a geracao de jovens que se apresenta
como geracao net possui caracteristicas proprias, entre as quais a capacidade de
atuar como protagonistas no processo de criagao de situagoes de interagao.

A metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem’ e as construgdes
envolvendo a tecnologia, necessarias durante o processo desta pesquisa,
contribuiram para uma mudanga de concepc¢ao dos sujeitos. Este processo deu-se
tanto no que diz respeito a apropriagado da tecnologia, quanto as possibilidades que
ela oferece, conforme podera ser constatado nos extratos das conversas informais,
fichas de observacdo e questionarios selecionados para ilustrar este item da
investigacao.

Embora convivendo com dificuldades de comunicacdo em razao de
problemas técnicos, a maioria dos jovens pesquisados péde perceber a importancia
da tecnologia digital para facilitar os propédsitos de alargamento da cidadania. Para
tanto, eles planejaram ag¢des comunicativas, bem como alternativas para eventuais

problemas.

Fragmento de dialogo:

Lu- A gente espera que tenha internet. Se nao tiver, a gente grava num cd e
manda la para a Sdo Paulo.

O conhecimento (e o gerenciamento do mesmo) é uma construgdo. O ser
humano, bem como o objeto (que é o outro, a tecnologia) sdo projetos a serem

construidos. Considerando que a aprendizagem humana ocorre por forgca da agéo

'8 Citado na pagina 45

™ A metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem vem sendo usada sistematicamente na disciplina
de mesmo nome oferecida no PGIE e PPGEdu/UFRGS pela Prof? Dr?® Patricia Alejandra Behar,
orientadora deste trabalho.
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do sujeito, é necessario observar e valorizar o sujeito que trabalha com sua prépria
iniciativa de construir conhecimento, buscando alternativas também nas dificuldades.
Este sujeito, como um ser unico, ao interagir com o meio, produz conhecimento,
produz solugdes. E, ao mesmo tempo que, individualmente, vai produzindo solucgdes,
vai construindo a caminhada da espécie humana.

Becker (2003) aponta a necessidade de pensar o individuo como um ser

unico. Acrescenta que

...como tal, ele interage com o meio, produzindo um fenétipo também
unico. Isto é, em uma sociedade, ndo ha dois individuos iguais, nem devido
a heranca genética nem devido as interacdes deste individuo com seu
entorno social.(p. 13)

Seguindo o didlogo com os sujeitos da pesquisa, nota-se como vé&o
construindo as estruturas de assimilacdo que estdo a frente dos processos de
aprendizagem de cada um.

Percebe-se no extrato seguinte que o jovem posto em contato com o
computador para situagbes de comunicagao e pesquisa, reconhece o potencial da

ferramenta®® e busca, através de sua iniciativa, alternativas de solugao:

Pa — Agora ndo tem graga computador sem internet. Vou comprar com o meu
dinheiro, meu pai ndo pode, comprou um caminh&o. Eu consigo.

O sujeito é aquele que pode agir sobre 0 meio; aquele que atua e pode agir
sobre o objeto. Em relacdo ao objeto, pode-se dizer que este ndo é o sujeito de
quem falamos, ou seja, € o enigmatico, € o outro, é a tecnologia, € o mundo. Um dos
objetos de anadlise desta pesquisa € a forma pela qual o jovem apropria-se da

tecnologia, quando lhe é permitido interagir com ela e agir sobre ela.

Extrato de mensagem de celular:

Pa — Maria!!!! Como se coloca a barra q tm apresentacgéao...???

8 O sujeito Gui tinha computador em casa, mas n&do possuia o servigo de internet na ocasido da
pesquisa. Atualmente, esta conectado e é freqliente a minha interagcdo com ele através de MSN,
mesmo em tempo de recesso escolar. Além da segurancga na condugéo da sua construgdo humana, o
sujeito abre uma brecha na desconstrucdo do tempo e do espaco da escola, quando busca a
interagdo com a professora em situagao alternativa a convencional.
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Extrato de mensagem de celular, do mesmo sujeito (em seqiéncia a
anterior):

Pa — Cris!!l Quando cheguei em casa logo comecei a fazer a minha pagina, e
logo acabei e ja estou levando ao colégio para publicar. bjs

E interessante observar a construcdo do sujeito Pa. Caracteriza uma
abstracao pseudo-empirica, quando trabalha com os observaveis como mediadores
para projeta-los em outro patamar, que seria a abstragao reflexionante, na qual a
regulagcéo € mais ativa. Na sequéncia, quando o sujeito resolve suas questdes sem
auxilio, apenas agindo sobre a maquina, usando as estruturas construidas nas
etapas anteriores e dando-se conta do que fez, estaria caracterizada a abstragao
refletida, ou seja, a tomada de consciéncia em relagéo a sua construgao®'.

Em relacdo as possibilidades de interacdo com jovens de outras
comunidades, observa-se um processo de equilibracéo® das estruturas dos sujeitos
pesquisados.

Assim como no plano bioldgico e no psicoldgico, observa-se no plano social a
capacidade que o individuo tem de conservar um estado existente e de regular sua
caminhada em dire¢do a um novo estado, a um novo patamar, na constante busca

do equilibrio®.

A investigacdo que fago, e que me permite privar do cotidiano escolar
destes jovens, remete a situacdes de muitos dialogos informais em recreios, em
encontros nos corredores da escola e durante a viagem diaria de 6nibus. Percebo,
como a maioria dos meus pares, que estes jovens “ndo sdo mais 0s mesmos”.

Ou seja, estar consciente € um caminho sem volta. Quando o sujeito
apropria-se dos mecanismos que lhe permitiram realizar as acbes, explica o

processo e faz generalizagbes. No momento em que formaliza o conhecimento, que

81 E necessario considerar este relato e esta analise como um parénteses na abordagem do tépico
Tomada de consciéncia das possibilidades da tecnologia como elemento potencializador de
interacdes entre comunidades juvenis. Ocorre que, eventualmente, € necessario apresentar flashes
da construgdo de alguns individuos pesquisados para dar conta do processo no qual estdo
envolvidos.

8 “O desenvolvimento é (...), em certo sentido, uma equilibragdo progressiva, uma passagem
continua de um estado de menor equilibrio a um estado de equilibrio superior’(Piaget apud
Montangero & Maurice-Naville, 1998, p. 151)

8 “Pode-se falar de estados de equilibrio, do ponto de vista psicolégico, quando um sistema de
nocdes ou sistemas de operagdes ndo € mais alterado pela introducdo de elementos novos.” (Idem,
1998, p.161)
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busca suas razdes e projeta novas possibilidades e combinagdes, apresenta-se o

sujeito tomando consciéncia das agdes de um processo social e/ou cognitivo.

d) Acervo de materiais para a Web

Dentro do crescendo que é esta sequéncia de tdépicos: modificagbes na
rotina escolar/ organizacao espaco-temporal; reconhecimento da condicao de jovem
rural; possibilidades da tecnologia como elemento potencializador entre
comunidades juvenis, este ultimo — acervo de materiais para a web — é a
apresentagcdo do produto, do resultado fisico e virtual da caminhada dos sujeitos
desta pesquisa.

Trata, portanto, da forma como o aluno constréi materiais para a Web; a
forma como armazena as informagdes e assegura que possa ser revisitada; como
utiliza esta possibilidade dentro da metodologia; e de como oferece solugdes para a
producdo de objetos de aprendizagem em trabalhos colaborativos e através de
atividades voluntarias.

O material produzido, tendo por base a metodologia didatico-pedagdgica
Oficinas Virtuais de Aprendizagem consta dos seguintes temas: moda, carros, som
automotivo, games, pistas de corridas, motos, fumo, natureza, instrumentos
musicais, cujo formato constitui-se em um hiperdocumento.

Uma leitura possivel destas tematicas levanta indicadores que estes jovens
possuem curiosidades e desejos compativeis com a condigédo juvenil de um modo
geral, embora tenham também um olhar especifico sobre a realidade de jovem no
espaco rural.

Em uma analise mais detalhada, comegando pelo tema moda, este aparece
como um assunto universal, préprio da condi¢cédo juvenil. Entretanto, em uma das
escolas, foi abordado com o enfoque de moda com material reciclado. Sabe-se que
a questao do lixo (e, em consequéncia, da reciclagem de materiais) € um assunto de
ponta em comunidades rurais. Nao ha solugao razoavel para a coleta de lixo e o fato
de buscar uma alternativa de reaproveitamento em evento que une agdes de meio
ambiente, artes e tecnologia aponta para um diadlogo da condi¢do juvenil de um

modo geral com a de jovem do meio rural.
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Extrato de questionario:

Cri — Moda...Eu adoro cores, roupas coloridas, adoro desfilar, adoro inventar
moda tanto com roupa ou cabelo, eu quero tentar ser modelo e adoro ver
modelos desfilando nas passarelas com roupas fashion.

Quanto as tematicas motos, carros, som automotivo e pistas de corridas, é
necessario uma descricdo dos ambientes das duas escolas pesquisadas. Uma
delas, a mais antiga e estabelecida em zona rural do Municipio considerada nobre,
apresenta a maioria da populacdo descendente de alemées; a outra, em zona
considerada menos nobre e de estrutura mais recente, possui a maioria das pessoas
de origem lusitana®.

A hierarquia da condigdo juvenil, e de resto da sociedade, apresenta-se na
seguinte ordem: primeiro vem o jovem da zona urbana, que aparece aos olhos de
todos como um privilegiado pela possibilidade de vida facil ; em segundo lugar vem o
jovem morador do espaco rural nobre®® e, por ultimo, o jovem morador do espago

menos nobre, menos estruturado.

Extrato de questionario:

Ju — Carros antigos e equipados. Eu gosto de carros mais antigos porque eu
acho eles mais legal e a lata é mais resistente.

Esta hierarquia, em se tratando de comparar jovem rural com jovem rural,
aparece na escolha da tematica das oficinas: na escola da zona nobre, os temas
foram carros, som automotivo, games e pistas de corrida®; na zona menos
estruturada, a opgao foi motos.

Extrato de questionario:

8 O morador da regido de colonizaco lusitana é chamado popularmente de pélo duro.

8 Mesmo que o sotaque, peculiar do detentor da lingua alema como segunda lingua, sirva como fator
de depreciacdo para o jovem da zona rural, este s6 é considerado em relagcéo ao jovem urbano.

8 O tema pistas de corrida aparece em decorréncia da inauguracdo recente do Autédromo de Santa
Cruz do Sul, cidade préxima a Candelaria.
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Ro — E sobre motos. Por que eu gosto de motos e fico sabendo como s&o Uteis
para as pessoas que usam ela para tudo.

A escolha destes jovens, portanto, recaiu nas possibilidades de locomogao
e de lazer que eles e elas acreditam que tém, de acordo com o direito de sonhar que
se permitem.

O tema instrumentos musicais € interessante de avaliar, pois aparece na
zona considerada menos nobre. Fator cultural no Municipio (e talvez fora dele
também), a constituicdo de grupos musicais € vista como elemento de mobilidade
social, ja que traz fama e melhora no que diz respeito a condigées de trabalho e
renda.

Por ultimo, os temas fumo e natureza (aqui incluindo plantas nativas,
jardinagem, hortas) remetem diretamente a realidade de jovens rurais. Faz parte do
seu cotidiano discutir as questdes pertinentes a plantacdo de fumo, as hortas e as
plantas ornamentais. Portanto, € neste recorte que aparece a identidade de jovem

rural.

Extrato de questionario:

Na- O tema da minha oficina é plantas e paisagens. O motivo foi para
prestarmos mais atengdo a uma grande riqueza que nao damos muita
importancia, descobrir que em um monte de mato pode-se estar uma paisagem
linda e pura, a qual continua intacta a agdo do homem, mas a idéia principal foi
para fazer um pedido que muitos fazem e ndo dao importancia, preservar a
natureza, pois sem ela nés nao vivemos.

Gui — Fumo. Para saber mais sobre esta planta que esta gerando economia
para o Brasil.

Carrano (2003), conforme citado anteriormente®’, diz que a identidade do
jovem de hoje representa um eu mdltiplo, que nao é Unico, mas um processo de
construgdo da identidade que se constréi em dialogos constantes entre as

diferentes experiéncias de vida.

87 Conferir p. 44
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Além das atividades com a construcdo das Oficinas Virtuais de
Aprendizagem, um grupo de alunos e alunas atuou como monitores voluntarios do
espaco informatizado das escolas.

Durante estas atividades, auxiliaram jovens de 12 a 62 série na construgao
de paginas, e na constru¢ao de slides com poesias, colaborando na interagdo com
outras escolas e pessoas da comunidade através do uso de correio eletrbnico, bem
como atuando como apoiadores de atividades do Laboratério de Aprendizagem®.

A construcdo da identidade juvenil dos sujeitos da pesquisa passa, portanto,
pela cooperacédo intelectual, elemento importante na busca do equilibrio na
constituicdo do sujeito cognitivo e social.

Segundo Montangero & Maurice-Naville (1998)

A cooperagéao intelectual, isto €, a possibilidade de conduzir uma tarefa
com outrem em um espirito de reciprocidade, dando-se conta dos
diferentes pontos de vista, representa uma forma de equilibrio. Trata-se
mesmo, no limite, de um equilibrio ideal, talvez jamais completamente
atingido, mas em direcdo ao qual tendem as rela¢gdes humanas, quando se
desenvolvem harmoniosamente. (p.162)

Extrato de questionario:

Ro- Acho que é uma coisa muito interessante, por que a gente aprende mais
coisas quando ensina os colegas.

Na — Faco parte do grupo de monitores voluntarios da escola, os momentos de
trabalho sdo muito bons e podemos adquirir um pouco mais de conhecimento,
quem sabe até uma profissao futura.

A maioria das atividades desenvolvidas nos espacos informatizados das
escolas gerou objetos de aprendizagem. Ou seja, as produgbdes dos alunos né&o
ficaram restritas ao professor e ao aluno: algumas foram publicadas na Internet,
outras foram gravadas em CD com a finalidade de constituir uma Cdteca em cada
uma das escolas.

E natural que, sobre esta nova relagdo dos sujeitos com o objeto da
pesquisa, também se constréi um novo aluno, com novas perspectivas. Com o

produto do seu trabalho socializado com colegas e professores da sua escola e de

8 O Laboratério de Aprendizagem, nas escolas investigadas, é um espaco de resgate cognitivo para
alunos com dificuldade de aprendizagem, com funcionamento no turno inverso ao regular.
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outras escolas, o cuidado com a forma e o conteudo do material produzido

intensifica-se.

Extratos de questionarios:

Na — Acho bom, porque estando assim (na web) outras pessoas podem ter
acesso a oficina , adquirindo um pouco de conhecimento que eu obtive durante
este trabalho.

Gui — Muito legal, por que se fossem em papéis, iam ser perdidos ou serem
postos fora por alguém. Em CD é melhor porque ndo tem perigo de perder.

Para finalizar este item Alunos, deixo, nas vozes dos alunos, o relato da

impressao desta aventura cognitiva.

Extratos de questionarios:

Na — Atingi minhas expectativas, ndo imaginava como prestar atencao em
plantas que estamos acostumados a ver, como poder gerar lugares que nao se
viam, por simplesmente olhar os morros com matos, também conseguir mostra-
los a pessoas que ainda ndo conheciam estas paisagens.

Gui — Sim, adquiri novos conhecimentos sobre os computadores e sobre as
informagdes das paginas construidas com o apoio da Internet.

Nessas falas, surge um indicativo do real sentido desta pesquisa-intervencao:
oportunizar, através da inclusao digital, um novo olhar e um novo movimento do

sujeito cognitivo dentro e fora dos espagos pedagogicos. Afinal, aprende-se sempre.

A propésito, Freire (1998) coloca

O mundo ndo é. O mundo estd sendo.Como subjetividade curiosa,
inteligente, interferidora na objetividade com que dialeticamente me
relaciono, meu papel no mundo néo € s6 o de quem constata o que ocorre
mas também o de quem intervém como sujeito de ocorréncias. Ndo sou
apenas objeto da Histéria, mas seu sujeito igualmente. (p.85)
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Conforme apontado na introdugcdo deste trabalho, ao escolher
metodologia/cultura de aprendizagem, em contraponto a uma cultura de ensino,
opta-se por atender as necessidades/desejos do sujeito aprendente. E ao falar em
sujeito que aprende, entenda-se o aluno, de quem se fala neste topico, e do
professor, de quem se estara falando em sequéncia. Afinal, no que diz respeito a
inclusdo digital e a apropriacdo da tecnologia, alunos e professores sdo sujeitos
igualmente  aprendentes, cujas caminhadas mostram aproximagbes e
distanciamentos, proprios de situagdes de aprendizagem que respeitem as

individualidades, ao mesmo tempo que considerem o todo pedagdgico.

5 . 2 Professores

Ensinar inexiste sem aprender e vive-versa e foi aprendendo socialmente
que, historicamente, mulheres e homens descobriram que era possivel
ensinar. Foi assim, socialmente aprendendo, que ao longo dos tempos
mulheres e homens perceberam que era possivel — depois, preciso —
trabalhar maneiras, caminhos, métodos de ensinar. Aprender precedeu
ensinar ou, em outras palavras, ensinar se diluia na experiéncia realmente
fundante de aprender.

(Paulo Freire, 1998, p. 26)

a) Modificagbes na rotina escolar / organizagéo espago-temporal

A organizacao escolar, em geral, € pautada pela seriacdo e, nas ultimas séries
do ensino fundamental, pela compartimentacdo das disciplinas, com horarios pre-
estabelecidos e com conteudos pré-determinados a serem “ensinados”.

Ensina-se. Aprende-se? A proposta desta intervencao investigatéria, entre
outras, € a de apresentar uma proposta que altera os moldes escolares vigentes.

Este topico, portanto, trata de apontar os caminhos trilhados pelos docentes
dentro desta proposta, bem como suas percep¢des em relacdo as atividades
desenvolvidas.

Conforme apontado no tépico Professores: formacdo na e para a cibercultura,
observa-se que a cultura do ensino ainda é a estabelecida na maioria das
comunidades educacionais.

A proposta didatico-pedagdgica Oficinas Virtuais de Aprendizagem, desenvolvida

no turno inverso ao turno regular de aula, dentro de um tempo previsto para ser
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utilizado com a Informatica, mas com o suporte de outras disciplinas, procurou
quebrar a rotina e a organizagcao espago-temporal das escolas.

Entretanto, € preciso considerar este momento ndo s6 como de quebra de uma
estrutura, mas como uma condigdo privilegiada de resgate da cultura de
aprendizagem.

Nasce, renasce ou manifesta-se fortemente, durante esta pratica pedagogica, o
professor articulador, ativador, orientador das atividades discentes, conforme
registros comprobatdrios.

Extrato do Diario de Bordo (ROODA):

Cle- O tema da oficina de alguns alunos de 72 e 82 série foi A Moda, que tem
um papel bastante significativo na histéria da humanidade, principalmente na
hierarquia dos povos de todas as culturas de todas as épocas. Hoje ela
continua sendo parametro cultural e social. DESAFIO: Que os alunos
pesquisem sobre o assunto e identifiquem cada estilo de cada época.

E possivel notar o respeito com que o sujeito Cle trata o tema da Oficina,
resultado da escolha de seus alunos, reforcando a importdncia do assunto e
orientando os caminhos de pesquisa.

Segundo Piaget (apud Becker 2003, p.15),

(...) cada vez que ensinamos prematuramente a uma crianga alguma coisa
que poderia ter descoberto por si mesma, esta crianga foi impedida de
inventar e consequentemente de entender completamente. Isto obviamente
nao significa que o professor deve deixar de inventar situagdes
experimentais para facilitar a invengao de seu aluno.

Além do depoimento do sujeito Cle, faz-se necessario registrar sua atitude em
relagdo aos momentos de alteragao da rotina escolar: ndo raras vezes acompanhava
a pesquisadora em atividades ndo necessariamente vinculadas a sua disciplina,
opinando sobre a parte estética dos trabalhos e buscando apropriar-se da tecnologia
digital juntamente com seus alunos. Chegou até mesmo a sugerir a equipe diretiva
da Escola que estes momentos de parceria pedagodgica precisavam ser mais

freqlientes pelos excelentes resultados alcangados®.

% Quando houver referéncia a Diario de Bordo e a Férum no tépico Professores, o espago de coleta
dos dados € o ROODA- Rede COOperativa De Aprendizagem, um ambiente de aprendizagem a
distancia desenvolvido pelo NUTED/UFRGS. Cf. em https://www.ead.ufrgs.br/rooda/

% Foj através da observagdo e acompanhamento do sujeito Cle, que aconteceu a recuperagédo de um
menino com sérios problemas de conduta, cuja atitude era de negacéo da escola e da aprendizagem.
Ao perceber que o aluno gostava de poesia, estimulou-o a produzir textos poéticos com a
possibilidade de, posteriormente, transpb-los para o computador. Ndo sé 0 menino comegou a
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A participacao conjunta nas atividades do espaco informatizado deu-se de forma
espontanea. A atuagdo de dois docentes em um mesmo espaco pedagodgico,
proporcionada pela demanda da metodologia didatico pedagodgica Oficinas Virtuais
de Aprendizagem, proporcionou agdes interdisciplinares, deslocando a rotina da
escola para um movimento inovador.

Esta acado pedagdgica conjunta seria o que Ramal (2002) chama de curriculo em

rede. Ou seja,

(...) o primeiro requisito sera comegar a compreender as séries escolares
de um modo mais amplo(...), como ciclos de aprendizagem com grande
mobilidade, estruturados em fungcao de competéncias.

Rede: eis a metafora e a inspiragdo possiveis de um novo diagrama
curricular.A rede que captura e que ampara, que distribui e abastece,
canaliza e entrelaga, transmite e comunica, interliga e acolhe. (p. 186)

E possivel observar, ainda dentro da alteracdo da rotina das atividades de
ensino escolar, o novo olhar para a atuagdo do aluno como construtor de sua
aprendizagem e o professor como aquele sujeito que reconhece e respeita este
momento.

Nota-se, portanto, o espago pedagdgico ndo sé como um o local-sagrado-de-
ensino, no qual a tribuna é lugar de atuagdo exclusiva do professor. Surge, no
desenrolar das atividades pedagogicas mediadas pela tecnologia, um novo
momento de aprendizagem — nao raro fora do enquadramento das horas-aula das

disciplinas — gerenciado pelo aluno e acompanhado pelo professor.

Extrato do Diario de Bordo:

Vi - E impressionante como a tecnologia mexe com as pessoas, principalmente
os alunos. Eles ndo tem medo de lidar com o computador. Eu, particularmente,
acho muito importante, mas nem sempre tenho acesso e a falta de pratica me
deixa um pouco perdida, embaragada. Apesar disso, procuro acompanha-los,
estimula-los e até aprender com eles, especialmente quando observo o
trabalho deles nas Oficinas.

Percebe-se a perturbagdao causada pelo novo. Para o professor, habituado
com um planejamento de inicio, meio e fim, linear e construido somente sob a sua
otica, a perspectiva do tempo escolar, a partir da utilizacdo da metodologia,

apresenta-se diferente: ha uma desconstrucao natural instalada na escola.

participar e produzir em todas as disciplinas, como constituiu-se monitor do espaco informatizado,
atuando juntamente com a pesquisadora e com o sujeito Cle nos momentos de parceria pedagoégica.
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Ou seja, ndao €& apenas uma questdo de fim de niveis, ou de fim da
linearidade. Ndo é o caos. E o planejamento em conjunto com os estudantes, com
possibilidade de sequéncias n&o lineares a serem construidas em um espago/tempo

I°" das escolas, ou em espaco e tempos ndo convencionais®?.

convenciona
A nocgao de alteragao da rotina escolar traz para o professor a possibilidade

de repensar e reconstruir sua pratica pedagdgica.

Ja- Como desafio para o proximo ano,e tambem respondendo a proposta de
ultima atividade:penso que posso construir uma oficina de aprendizagem como
um recurso para me auxiliar no desenvolvimento das minhas aulas de
informatica com os alunos de 32 e 42 series.pessoalmente gosto muito de
trabalhar com produgao textual entao pensei g minha oficina de aprendizagem
possa desafiar os alunos na construgcao de textos:historias em quadrinhos,
narrativos,dialogicos...e para isso posso apresentar os programas relacionados
como Hagaque,word...Sugerindo tambem gifs animados,gravuras,arquivos de
som,onde os alunos possam interagir pesquisando, e sendo desafiados a
descobrir meios de trabalho e produzindo textos conforme sua propria
construcao

Nota-se, neste extrato, a referéncia a possibilidade de construgédo do aluno.
Pelo contexto, percebe-se o respeito ao movimento inerente a aprendizagem: a
importancia de caminhos e possibilidades externas ao sujeito e, a0 mesmo tempo, a
necessidade de considerar as estruturas construidas por ele.

Segundo Becker (2003)

A aprendizagem no sentido estrito inclui toda a aprendizagem do senso
comum (aquisicdo de conteludos externos ao sujeito), enquanto a
aprendizagem no sentido amplo é a sintese das aprendizagens no sentido
estrito e das aprendizagens no sentido amplo; estas coincidem com o
processo de equilibragdo ou da abstracdo reflexionante, que se realiza a
medida que o sujeito apropria-se dos mecanismos intimos das proprias
acgdes ou das coordenagdes das agoes. (p. 21-22)

Dentro desta perspectiva, vao sendo reconstruidos, nas escolas pesquisadas,

o tempo, o espaco e, consequentemente, sendo alterada a rotina escolar. Nao €, de

%1 Quando se fala em espago e tempo convencional, diz-se de um espago e de um tempo instalado
nas escolas: o tempo dividido em horas-aula, dentro de um turno diario, ou dois turnos, se for o caso,
colocados em cinco dias letivos por semana; o espacgo, a sala de aula, sua estrutura fisica e outros
espacos fisicos da escola, tais como biblioteca e quadra de esportes.

% Consideram-se espagos nao convencionais a utilizagdo de ambientes virtuais, chats, navegagdes
nao dirigidas, interacbes com sujeitos de outras comunidades, de outras localidades, utilizando a
tecnologia digital.
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forma nenhuma, um processo concluido. Ao contrario, € um movimento que apenas
esta iniciando e que vai crescendo e conseguindo adesao dos professores como um

todo a medida que os resultados vao aparecendo.

b) Reconhecimento da condigédo de professor de escola rural

Conforme apontado no subitem 3.3 Educacdo Rural em pauta, a proposta da
investigacdo, neste aspecto, € deslocar a idéia do aluno como sujeito naturalmente
urbano, ou com caracteristicas urbanas, e de observar como o professor® transita
na realidade da escola do campo e qual a percep¢ao que tem do contexto que vive
seu aluno.

Portanto, aqui, retoma-se a questdo de pesquisa através da qual espera-se
que os educadores, considerando a proposta metodolégica e seus
encaminhamentos, observem as particularidades do cenario pedagodgico onde
atuam.

Ao serem questionados a respeito de diferencas entre alunos de escolas
urbanas e rurais, notam-se divergéncias de percepg¢ao entre professores que atuam

somente em zona rural, dos que trabalham com as duas realidades.

Extrato de questionario:

Cle- Os alunos de zona rural sdo mais carentes de conhecimento porque nao
tem muito acesso a informacdes. Eles precisam ter esta oportunidade. Ja
trabalhei em zona urbana mas hoje atuo s6 na zona rural. Sdo duas realidades
bem diferentes.

Extrato de questionario:

Li — Acredito que n&o. Ha culturas diferentes mas os desejos e expectativas
devem ser iguais. Nao atuo nas duas realidades, s6 na zona rural.

% E preciso registrar que boa parte dos professores das duas escolas investigadas divide-se entre
escolas urbanas e rurais, ou ja esteve atuando em ambas realidades. Ainda assim, o olhar da
minoria, que se constitui de professores com experiéncia exclusivamente em escola rural, sera
apresentado pelo contraste de entendimento das duas categorias sobre o tema abordado.
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Posicbes divergentes, encontradas nos posicionamentos dos professores e
representadas nos dois extratos anteriores, demonstram um conflito de identidade
da escola do campo, por parte docente.®*

O impacto deste conflito de identidade devera aparecer na hora do
planejamento das atividades didatico-pedagdgicas. Ou seja, uma tarefa
aparentemente banal, fica comprometida pelo entendimento equivocado das
necessidades e desejos dos alunos.

Embora as propostas inovadoras movimentem-se no sentido da cultura da
aprendizagem — leia-se respeito ao olhar do aluno — o que existe, muito fortemente
instalada, € a cultura do ensino. E, dentro desta perspectiva, uma abordagem
equivocada por parte do professor ou a negagcdo de caracteristicas inerentes a
realidade, certamente compromete ainda mais o resultado final da aprendizagem.

Sendo assim, pode-se pensar nos termos urbano e rural como sinais de
realidades diferentes, no que diz respeito a questdes sociais, econdmicas, étnicas e
culturais, ou apenas como termos que dizem respeito a posicdo geografica das
comunidades.

A questédo da espacialidade gera um campo de agao desigual, detectado no
conflito de identidade posto anteriormente. E preciso considerar, entretanto, que ndo
se busca reforcar um discurso que produz divisdes e distingdes, numa tentativa de
qualificacao/desqualificagado de uma realidade em relagao a outra.

Popkewitz (2001) coloca que

acontece algo estranho com a inscricdo da crianga urbana e rural na
pedagogia. Emergem dois tipos de afirmacgdes.(...) Essas afirmagdes dizem
respeito aos compromissos publicos que devem receber atengdo no
ensino, tais como tornar as classes importantes, respeitar a diversidade e
corrigir as desigualdades sociais. Ao mesmo tempo, hd um discurso pratico
que oferece as tecnologias para tornar estes propdsitos uma realidade. A
literatura da reforma geral da educagédo assume que esse discurso pratico
€ consistente com os objetivos gerais da educagéo e, em sua maior parte,
preocupa-se em tornar a pedagogia mais eficiente e bem-sucedida. Dito de
forma diferente, os discursos da reforma concentram-se no que é
representado, mas n&o nas regras de representagao. (p.93-94)

Contudo, o que se pretende, com esta investigacédo, é focar as regras de

representacdo das realidades (urbana e rural) e, desta forma, respeitando

% Os alunos, ao serem questionados sobre aproximacdes e distanciamentos das duas realidades
(urbanas e rurais), apontam diferencas de expectativas, tanto no que diz respeito aos aspectos
culturais quanto aos sociais.
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diferencgas, reforcar os pontos de aproximagao das mesmas, com a finalidade de
oferecer condi¢cdes de igualdade de possibilidades nos espagos pedagodgicos, bem
como nas concepg¢des docentes.

Extrato do Férum:

Ja - Esta oficina € na minha opinido um 6timo método para melhorarmos e
aperfeicoarmos a qualidade da aprendizagem dos nossos alunos, pois o uso do
computador desperta em muito o interesse do educando e o professor pode
criar métodos e técnicas de pesquisa em sua area . Além disso considero
importante pois a escola deve ser inserida neste contexto da tecnologia atual
pois é seu papel a construcdo de conhecimento e preparar o aluno para seu
futuro, especialmente em escolas rurais.Na questdo da interdiciplinaridade
nota-se facilmente o intercAmbio entre varias disciplinas como a ciéncia,
historia, portugués,artes e outras.Percebe-se que o aluno ao pesquisar tem
mais canais de informag¢ao, ampliando sua visdo de mundo e a partir desse
incentivo realizar suas producdes , como por exemplo, na minha disciplina de
ciéncias.onde trabalho projetos de pesquisa e a biblioteca da escola nem
sempre possui bibliografias atualizadas sobre determinados assuntos
colaborando assim em muito na busca de novos conhecimentos. Além disso &
preciso considerar que a realidade dos alunos ndo permite um acesso facil e
rapido as informacgdes.

Percebe-se, através das colocacgdes do sujeito Ja, que ha um reconhecimento
das possibilidades da metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem na construgéo
cognitiva dos alunos, dentro das perspectivas do jovem do meio rural.

Neste sentido, quando se fala em inovacdo, em mudancas na escola, fala-se
em mudancgas no olhar, na postura e na metodologia do professor.

Cercados de certezas provisoérias e davidas temporarias, sob o0 manto de uma
metodologia didatico-pedagdgica que permite respeitar o desejo e as necessidades

do aluno, vai sendo escrita uma nova histéria®.

c) Possibilidades da tecnologia na construgdo de um modelo inovador de escola

% Para 0 ano de 2006, a EMEF Ad&o Jaime Porto prevé, a partir do desejo de saber mais de um
grupo de alunos, o reconhecimento do entorno da Escola, no que diz respeito a parte geografica,
ambiental, social e de mitos e lendas. Esta pesquisa resultara em uma grande Oficina Virtual de
Aprendizagem que, ao final, desafiara outras comunidades educacionais a fazerem um
reconhecimento das suas realidades.
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O conhecimento, em sua origem, apresenta-se como uma forma de poder, de
controle do mundo. Este conhecimento é construido em cada sujeito por meio de
suas proprias acdes, em interagdo com 0 meio.

O papel da instituicdo escolar € — ou deveria ser — 0o de uma
microssociedade, onde se estudariam os problemas do mundo. Contudo, a
instituicdo apresenta-se ainda longe desta realidade.

A escola, com a estrutura atual, e o sujeito-professor ndo existem assim como
estdo organizados desde sempre, tampouco estdo lacrados no patamar onde se
encontram. O sujeito é resultado da sua proépria construgao, e a escola, resultado da
caminhada epistemologica dos sujeitos que a compde.

Pensar uma nova estrutura de escola é preocupar-se com a formagéo de um
novo sujeito-docente. A tecnologia digital pode contribuir com a construgdo de um
novo momento na histdria da instituicdo escola. Contudo, ndo basta trazer as
possibilidades da tecnologia digital para o espago pedagodgico; € preciso centrar as
discussdes na constituicdo do professor como um sujeito incluido digitalmente,
amparado por uma teoria que pense a aprendizagem diferentemente praticas

retrogradas baseadas em modelos ultrapassados.

Juan Delval (2006) diz que a escola esta ainda muito vinculada ao passado.
Ela deveria seguir um modelo mais ativo, mais participativo, buscando mudar em
trés aspectos fundamentais: conteudos, forma de organizacdo e fungdo do
professor. E, dentro dos conteudos, observar as idéias dos alunos a respeito do
mundo onde vivem, partindo das questdes com as quais se preocupam,
convertendo-as em problemas cientificos.

Para tanto, e em consonancia com a epistemologia genética, esta proposta
investigatoria apresenta a metodologia didatico-pedagdgica Oficinas Virtuais de
Aprendizagem, sob a perspectiva docente e discente. Neste tdpico, pretende-se
analisar de que forma a metodologia contribuiu para uma mudanga de concepgéo,
registrando as reflexdes docentes a respeito das possibilidades da construgdo de um
novo modelo de escola, tendo como suporte a tecnologia digital.

Conforme tratado nos subitens Na busca do paradigma construtivista e
Possibilidades da tecnologia digital na constru¢cdo de um modelo inovador de escola,

pretende-se analisar se a assimilagdo pratica provocada pela metodologia Oficinas
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Virtuais de Aprendizagem conseguiu reorganizar as estruturas mentais do sujeito-

professor €, em caso afirmativo, de que forma as estruturas foram alteradas.

Extrato do Diario de Bordo:

Ni - Construir a pagina foi um passo muito interessante, pois colocamos um
pouco da nossa identidade neste espaco virtual. Espero que as possibilidades
de interagdes e trocas entre colegas e demais pessoas possam ser produtivas.
Eu achei muito interessante este espaco.

Quando diz nossa identidade, o sujeito-professor quer dizer que reconhece
sua identidade e a identidade do sujeito-aluno — desejos, necessidades, questdes
que passam por aspectos econdmicos, culturais e sociais. Aponta, também, as
interacbes e trocas, movimentos descritos pela epistemologia genética como
fundamentais ao processo de aprendizagem.

Partindo de uma abstragdo empirica, no fornecimento de dados observaveis
em experiéncias ja vividas por seus pares no que diz respeito a utilizacdo da
metodologia, observa-se que o sujeito Ni passou pela estruturagdo da abstracao
reflexionante. Na sequéncia, apods a estruturacao, percebe-se que o0 mesmo joga 0s
conceitos e possibilidades verificadas anteriormente — através da coordenagao das
agdes — para um novo patamar, que seria a abstracao refletida.

Nas palavras de Piaget (19782)

Todo conocimiento nuevo supone una abstracciéon, porque, a pesar de la
reorganizacion que entrafia, nunca constituye um conocimiento absoluto,
sino que extrae sus elementos de alguma realidad anterior.[...] Existe un
tipo de abstracciéon que denominaremos empirica [...] porque extrae su
informacion de los objetos mismos.[...] Pero, ademas de esta primera
forma, que corresponde em general a lo que se denomina abstraccién [...],
existe una segunda, que es fundamental, porque abarca todos los casos de
abstracciones l6gico-matematicas: la denominaremos abstraccion reflexiva
porque se extrae no de los objetos, sino de las coordinaciones de acciones
(u operaciones), y por lo tanto de las propias actividades del sujeto. (p. 138)

A abstracdo reflexionante € um movimento cognitivo de natureza enddgena.
Parte do saber, ou saber-fazer, que o sujeito ja possui para a construgdo de novas
formas de conhecimento.

A abstracdo empirica (direto sobre o resultado das agbes) ou a abstracéo
pseudo-empirica (exige exploragao, compara) ndo bastam a si mesmas, fornecendo
apenas dados de fato, sem as transformagdes, mesmo que sejam necessarias como

trampolim a outro patamar, que seria o reflexionamento.

108



Extratos da ficha de observacéo:

Ne — Acompanhando alunos ao Laboratério de Informatica:

_ Nao imaginava que eles fossem capazes de fazer algo assim tdo bonito.
Como conseguem?

_ Nao, eu ainda nao sei como fazer... Pena... Mas quero aprender com
eles..[os alunos]

Ne — E legal, quando tenho duvida chamo e ele [o aluno] explica. Acho que
deve se sentir muito bem, se sentir importante fazendo isto. Eu fico muito a
vontade com ele. Vamos conversando. Eu, orientando sobre as questdes da
disciplina; ele, sobre tecnologia.

No caso destes extratos, existe primeiramente a observagado do processo de
inclusdo digital (a atividade sendo feita pelos alunos), o que caracteriza uma
abstracdo empirica.

Ja no segundo extrato, aparece a agao do professor, feita de momentos de
interacdo com seu aluno, numa clara desconstrucdo da hierarquia escolar, em
momentos de aprendizagem do professor e do aluno.

A atividade do sujeito, sua interagdo com os objetos, no caso a tecnologia
digital, caracteristicas da abstracdo pseudo-empirica, sao elementos indispensaveis

neste processo cognitivo.

Extrato do Diario de Bordo:

Ci - A tecnologia veio mudar e acelerar o processo de ensino-aprendizagem
dos educandos e educadores. O professor sente muito mais dificuldades em se
familiarizar com o mundo virtual que o aluno. A capacitagao dos professores
para a criagdo das paginas nas oficinas de aprendizagem facilitara a busca
para iniciar o processo dos conhecimentos e ampliar a visdo do aluno na sua
formacao com mais uniformidade.

Mais do que palavras colocadas mediante solicitacdo da pesquisadora, este
extrato traz algumas possibilidades de reflexdo. Ou seja, parte-se do principio que é

possivel observar o reflexionamento quando se manifesta a representacdo do
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pensamento no que anteriormente so6 era verificado no plano da agédo. Sendo assim,
a partir da Oficina de Construcao de P&aginas, o sujeito Ci foi capaz de projetar, de
idealizar novas acdes.

Indo além do campo da idealizagdo de agdes do sujeito Ci e do campo
temporal de analise desta investigacao (ano de 2005), observa-se, hoje, este mesmo
individuo organizando suas atividades pedagodgicas usando a possibilidade de
construir paginas com seus alunos com a finalidade de divulgar suas pesquisas, bem
como de interagir com outras comunidades educacionais. ldentifica-se, portanto, um
processo de abstragao refletida.

A reflexdo, ou a reorganizagao do que foi abstraido em um novo plano denota
enriquecimento do campo conceitual. Montangero & Maurice-Naville(1998),

sintetizando abstracao reflexionante, dizem que

o resultado de uma abstragao reflexionante € uma forma de conhecimento
ou instrumento de pensamento. Esse ato criador pode conduzir a dois
resultados, segundo Piaget: ou ele cria um novo esquema (instrumento de
conhecimento) por diferenciagdo, ou ele conduz a objetivacdo de um
processo de coordenagdo de atividades: o que era instrumento de
pensamento torna-se objeto de pensamento e alarga o campo de
consciéncia do sujeito. (p. 93-94)

Portanto, a partir da assimilagdo pratica, a metodologia Oficinas Virtuais de
Aprendizagem provoca, de um modo geral nos docentes pesquisados, uma

reconstrucao de conceitos que ultrapassam o plano da agao.

Extrato do Férum:

Ci - Um dos papéis do professor é despertar o interesse dos alunos pelos
projetos, dando a eles a liberdade de construcéo e escolha dos temas. E uma
aprendizagem nao so6 dos alunos, mas também dos professores que sentem a
necessidade da pesquisa e de buscar parcerias com professores de outras
areas do conhecimento.

Estipular, para si, um objetivo no que diz respeito ao objeto ja € assimilar este
objeto a um esquema pratico. A partir do resultado do esquema pratico (objetivo ->

resultado do ato) pode surgir a consciéncia e, com ela, a conceituagao.
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A possibilidade pedagogica, vinda da epistemologia genética, coloca o
professor como aquele sujeito que organiza agdes. Entretanto, para ser organizador
de agdes, nesta perspectiva, é preciso considerar que o professor também é sujeito
de suas proprias constru¢des cognitivas, que precisam, também, serem respeitadas.

Até a presente etapa de analise, ndo se pode dizer que todos os professores
tomaram consciéncia das possibilidades da tecnologia digital na construgcdo de um
modelo inovador de escola. Existem tomadas de consciéncia parciais, em cujos
processos 0s sujeitos observam e acompanham o resultado de experiéncias
positivas de inclusao digital.

Constata-se, pois, que este € um resultado através do qual se vislumbra uma
longa estrada em busca da escola inovadora, iniciado com propostas e agdes que
trabalham para inverter a ldégica epistemolégica nos espagos pedagogicos

analisados.

d) Acervo de materiais — repositério de objetos de aprendizagem para a Web

Este topico de analise pretende dialogar com o subitem Em busca de uma
metodologia de aprendizagem em AVA, no que diz respeito ao virtual e a
organizagdo de materiais para este novo espago, dentro da concepcédo e
necessidades docentes. Ou seja, no ambito do conceito de objetos educacionais
reusaveis™®, pretende-se entender como o docente coloca-se nas possibilidades de
organizacédo do material produzido por ele e pelos seus alunos.

Tratando-se, pois, do material produzido, apresentaram-se duas
possibilidades de resguardo do produto didatico-pedagdgico docente. Um, que é o
CD contendo o material produzido, organizado de modo a possibilitar a navegagao
pelo mesmo; outro, que € a publicacdo deste material na Web.

O CD, respeitado o conceito de objetos educacionais (material autocontido),
foi dado a cada professor e a cada aluno participante do Projeto. Desta forma, fica o
registro do trabalho, a possibilidade de exploracdo do material, bem como a sua

apresentacao a outras comunidades educacionais, conectadas ou nao a Internet.

% Objetos educacionais reusaveis, conforme conceito apontado anteriormente neste trabalho, sdo
quaisquer recursos, suplementares ao processo de aprendizagem, que podem ser reusados para
apoiar a aprendizagem.
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Quanto a publicagdo de pagina na Web, esta possibilita a socializagdo do
trabalho com outras comunidades educacionais on line, levando a realidade das
escolas e das propostas docentes a outros espag¢os educacionais.

Extrato do Férum:

Ci - Este € o enderego da minha pagina, convido vocés a visita-la.
Considero muito importante esta metodologia de construgcdo e publicagcao de
sites. Na primeira, existe a apropriagdo da ferramenta e, na segunda, a
possibilidade de interagao e socializagao.

Convém observar, entretanto, que dentro do processo de inclusao digital
docente e, consequentemente, das possibilidades de organizacdo do seu material,
ha algumas dificuldades de compreensao de sentido da utilizagdo da tecnologia.

Ramal (2002) apresenta uma falha de significagdo na capacitagdo docente
que é o fato de haver a aproximacgao da tecnologia apenas no que diz respeito ao
uso do computador como uma ferramenta que exija treinamento de uso de software,
ao inves de privilegiar a constru¢ao de sentido em relagéo a este uso.

Extrato de Ficha de Observacéo:

Dialogo da pesquisadora com a professora que acompanhava os alunos no
espaco informatizado:

Prof?: Os alunos preferem o computador....

Pesquisadora: Por que acredita que os alunos preferem os computadores?
Prof?: Acho que é porque o trabalho fica mais bonito, a escrita mais legivel, é
mais pratico... Imagina, nem querem fazer recreio, querem ficar aqui...quando
estdo na sala de aula, contam os minutos para o recreio...

A este dialogo entre a pesquisadora e a professora, seguiram-se colocacgoes,
por parte da pesquisadora, sobre a busca de sentido na producido discente e
docente. Entretanto, percebe-se que a verdadeira compreensao do processo dar-se-
a na medida em que o professor for tomando consciéncia das possibilidades da
metodologia didatico-pedagodgica, que caminha no sentido inverso ao simples

treinamento para o uso da tecnologia.
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Extratos do Diario de Bordo:

Ni - Construir a pagina foi um passo muito interessante, pois colocamos um
pouco da nossa identidade neste espaco virtual. Espero que as possibilidades
de interagbes e trocas entre colegas e demais pessoas possam ser produtivas.
Eu achei muito interessante este espaco.

Cle - Bom,desde o primeiro momento eu fiquei encantada com o curso e
principalmente com todas as possibilidades que ele oferece para um professor
desenvolver um bom trabalho com os alunos. Com relagdo a construgcdo de
pagina, confesso que foi uma experiéncia nova, mas desde o inicio vi ali uma
possibilidade de poder mostrar o trabalho dos meus alunos e fazer com que
eles construam sua propria pagina.

Extrato do questionario:

Cle — Além de ser atual e moderna, condizente com os dias atuais, e a escola
precisa estar atualizada, também é uma maneira de mostrar os trabalhos que
estdo sendo feitos na escola e trocar idéias com outras escolas, pessoas...

A expectativa de uma transformac&o magica da escola apenas com o estar

informatizado ainda aparece no imaginario docente. Entretanto, ela ocorre dentro de

um contexto reflexivo sobre outras possibilidades pedagdgicas.

Conforme Lévy (2001), é preciso olhar o mundo com os olhos de amanha,

rompendo as fronteiras em ruinas de um mundo em revolugédo. Desta forma, ao

mesmo tempo que se cria uma consciéncia planetaria — a utopia de estarmos todos

conectados — cria-se, ou reforca-se, a consciéncia de responsabilidade ética

pertinente a cada um.

A este respeito, Paulo Freire ( 1998) pondera:

Na verdade, seria incompreensivel se a consciéncia de minha presenga no
mundo n&o significasse ja a impossibilidade de minha auséncia na
construgéo da propria presenca. Como presenga consciente no mundo nao
posso escapar a responsabilidade ética do meu mover-me no mundo. Se
sou puro produto da determinag&o genética ou cultural ou de classe, sou
irresponsavel pelo que faco no mover-me no mundo e se carego de
responsabilidade ndo posso falar em ética. Isso n&o significa negar os
condicionamentos genéticos, culturais, sociais a que estamos submetidos.
Significa reconhecer que somos seres condicionados mas nao
determinados. Reconhecer que a Histéria é tempo de possibilidade e nao
de determinismo, que o futuro, permita-se-me reiterar, € problematico e nao
inexoravel. (p. 21-22)
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Concluindo a analise de dados desta pesquisa, € preciso dizer que os
extratos selecionados para ilustrar estes tdpicos, tanto da parte docente quanto
discente, foram apenas parte de todo o universo-viagem que foi este momento de
compartilhamento de aprendizagens.

A este respeito, Becker (1993) coloca

E na atividade do sujeito individual sobre o meio fisico ou social concreto
que determina a génese e o desenvolvimento das suas estruturas de
conhecimento; esta interagédo sujeito-meio determina, portanto, a maneira
pela qual a estrutura funcionara — se num individuo de zona rural,
latifundio, média propriedade ou minifundio, se no bairro de classe alta ou
média ou na periferia marginalizada da grande metropole urbana, etc:a
estrutura funcionara de acordo com as relagdes geradas e reproduzidas no
seio da sociedade em que vive o individuo. (p. 155)

Na verdade, muito ainda poderia ser referido: cada olhar, cada suspiro, cada
siléncio, muitas palavras escritas e ditas... Afinal, esta € apenas uma representacao
de um movimento continuo de génese e desenvolvimento de estruturas, que, sabe-

se, ndo comporta, em sua complexidade, no relato de uma pesquisadora.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

O papel de uma teoria cientifica ndo é o de fornecer uma solugéo tao geral
aos problemas que se torne irrefutavel a experiéncia, mas, ao contrario, o
de abrir novos caminhos sobre os quais se reencontrardo, cedo ou tarde,
novos obstaculos fecundos.

(Piaget, apud Montangero & Maurice-Naville, 1998, p.15)

E preciso finalizar... Contudo, mesmo que a razdo aponte para esta
necessidade, a emocgao e a realidade remetem a outra direcdo. Na verdade, o que
seria uma experiéncia de utilizacdo de uma metodologia didatico-pedagdgica na
perspectiva docente e discente, e a respectiva analise desta experiéncia, criou vida
prépria.

Fazendo um resgate do processo desencadeado pela presente pesquisa, €
necessario dizer que esta partiu de questbes levantadas durante trabalho de
conclusdo do curso de especializacdo em Informatica na Educacdo -
PGIE/UFRGSY".

Durante este trabalho, foram observadas as expectativas docentes —
positivas — em relacdo a utilizagdo da tecnologia, ainda que fosse apontado,
também, um baixo nivel de inclus&o digital docente.

Partindo desta realidade, e acolhida pela orientadora desta pesquisa, foi dado
inicio ao estudo das possibilidades de insercdo dos professores no mundo da

tecnologia digital.

% Monografia apresentada como trabalho de conclusdo do curso, orientada pela Prof? Dr® Maria
Beatriz Luce.



O recorte do campo de pesquisa — comunidades educacionais rurais — deu-
se em razdo das caracteristicas do local. E preciso destacar o percentual maior de
habitantes localizados no interior do Municipio e o apoio de industrias na
constituicdo de espacgos informatizados nas escolas rurais, em razao de indicio de
trabalho infantil, apontados pela Organizagao Internacional do Trabalho.

O objetivo principal desta pesquisa foi investigar a inclusdo digital de
professores e alunos da rede publica municipal de Candelaria, através de Oficinas
Virtuais de Aprendizagem.

No que diz respeito a parte docente, este objetivo foi atingido através do
oferecimento do curso de extensao Oficinas Virtuais de Aprendizagem. Em relacéo a
discente, foi alcangado através de atividades organizadas nas escolas, no turno
inverso ao turno regular de aulas, cujo foco era a utilizagcdo da tecnologia para
pesquisa de assuntos de interesse dos alunos e para a organizagao do material
coletado.

Como questdes complementares as questdes principais, apresentaram-se:

© Provocar, nos professores, através da metodologia de oficinas virtuais de
aprendizagem, uma mudanca de concep¢do sobre a sua pratica educativa. Em
relagdo a este item, pode-se dizer que, através dos momentos de acao docente,
tanto nas oficinas, quanto nos momentos de praticas pedagogicas, houve
modificagdo na forma de agir dos professores pelas mudangas registradas no fazer
pedagogico de alguns professores. Certamente estes esquemas continuardo sendo
reconstruidos, afinal entende-se estas constru¢des dos sujeitos como sem limites.

© Construir alteragfes na rotina escolar, de ordem metodoldgica, através da
inclusédo digital dos professores e alunos, considerando a direcéo tedrica abordada.
Quanto as alteragdes de ordem metodoldgica, puderam ser constatadas através das
novas possibilidades abertas para trabalho cooperativo entre disciplinas, bem como
para trabalhos que atendam as necessidades/desejos de pesquisa dos alunos.
Estas mudangas de postura e de organizagdo escolar ndo estdo, certamente,
concluidas. Constituem-se em um processo que apenas inicia, motivado pelo
desequilibrio da tecnologia digital no espago escolar, através da concepgao
piagetiana.

© Evidenciar indicadores através dos quais os alunos reforcem sua condi¢cédo
de juventude do mundo atual. Este aspecto da pesquisa foi naturalmente atendido

na medida que foi sendo construida a condi¢ao de interagao dos jovens pesquisados
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com outras comunidades escolares. Este € um processo que tardou, se for analisado
o ano de 2005, em razao de algumas dificuldades com o suporte tecnoldgico.
Entretanto, aparece como um dos grandes avancgos para 2006. Preparam-se oficinas
e projetos, cujas construgdes passam por interacbes entre comunidades escolares
da zona urbana e da zona rural.

© Organizar o material produzido por alunos e professores, socializando com
a comunidade virtual, através da organizacdo de um repositorio de objetos de
aprendizagem. O material produzido por alunos e professores, alvos da pesquisa, foi
publicado na Web e colocado em CD, dando inicio ao processo de construgcédo das
CDtecas das escolas. Este objetivo, portanto, foi atingido, embora ainda deva ser
aperfeicoado para permitir, cada vez mais, a interlocugdo de projetos entre
comunidades educacionais.

Analisando a proposta como um todo, pode-se perceber a importancia da
teoria piagetiana para embasar esta intervencdo didatico pedagogica. Sem ela,
certamente as estruturas das escolas continuariam as mesmas, apos um
desequilibrio provocado pela inclusdo da tecnologia digital nos espagos escolares.

Os dados foram coletados de conversas informais, questionarios, registros em
fichas de observacdo e, especialmente, em colocagbes postadas no ROODA,
ambiente virtual de aprendizagem desenvolvido pela equipe do NUTED/UFRGS,
através do qual puderam ser feitos os estudos nao presenciais do curso de
extensao.

A opgao pela pesquisa no ambito docente e discente deu-se em razdo da
incapacidade da pesquisadora de descolar, mesmo que somente para fim de
analise, a caminhada do aluno e do professor. Dentro da proposta da metodologia
didatico-pedagdgica Oficinas Virtuais de Aprendizagem, estas realidades nao soé
dialogam, como misturam-se, fundem-se e até mesmo trocam-se.

Em muitos momentos desta pesquisa, aconteceram situagées em que o aluno
estava em situacdo de aprendiz e o professor, de quem ensina; no momento
seguinte, ambos descobriam juntos, tanto no que diz respeito a tecnologia, quanto
as informacgdes capturadas na Web; e, em nao raros momentos, o aluno ensinava o
professor a usar a tecnologia digital.

E possivel dizer que estes momentos de desconstrucdo da escola — assim
como esta instituida — faz com que alunos e professores destas instituicbes nao

sejam mais 0s mesmos, bem como a caminhada de inclusao digital do Municipio.

117



Prova disto, € que escolas da zona urbana estdo repensando sua estrutura
em razao da clientela que esta vindo da zona rural. Na verdade, uma desconstrucao
de conceitos, no que diz respeito também a aspectos econbmicos, sociais e
culturais.

Esta preocupacao tem sido demonstrada por escolas de Ensino Médio, tanto
da rede publica quanto da privada, nas quais desembarcam os alunos das
comunidades rurais. Sabedores do curso de extensdo Oficinas Virtuais de
Aprendizagem /NUTED-UFRGS, realizado por professores de comunidades rurais,
gestores solicitam esta mesma capacitagdo para seu corpo docente, bem como
apoio na organizacao de monitores voluntarios, no molde do trabalho feito nas
escolas rurais.

Sendo assim, apresentam-se possibilidades de investigagdes e intervengdes
futuras em diversos pontos da rede construida neste trabalho. Entre elas, as
seguintes:
© Transformagcdo de Oficinas Virtuais de Aprendizagem em objetos de
aprendizagemgs, seguindo padrbes, com normas e repositorio especificos.
© Ampliacdo do foco de intervengao: partindo de escolas de ensino fundamental
rurais, entrar em comunidades urbanas de periferia, bem como da zona central do
municipio de Candelaria, atingindo o ensino fundamental e o ensino médio®”.
© Apoio a outras juventudes na busca de suas identidades: jovens da periferia
urbana e da zona central'®.
© Articulagdo desta estrutura de inclusdo digital dentro da teoria piagetiana,
reconhecida pela pesquisadora como a via de acesso possivel as propostas
anteriores.

Da parte da pesquisadora, cujo papel € simplesmente servir de elo entre as

comunidades educacionais e as possibilidades tedricas e praticas oferecidas pela

% Objetos de aprendizagem, segundo Tarouco et al.(2003, p.2), podem ser definidos como quaisquer
recursos, suplementares ao processo de aprendizagem, que podem ser reusados para apoiar a
aprendizagem. O termo objeto educacional (learning object) aplica-se a materiais educacionais
projetados e construidos em pequenos conjuntos, em blocos, com vistas a maximizar as situagdes de
aprendizagem onde o recurso pode ser utilizado.

% Alguns encaminhamentos neste sentido ja estdo ocorrendo: Com o apoio do NUTED/UFRGS, da
prof? Patricia Behar e da Pré-reitoria de Extensdo —UFRGS sera oferecido novamente o curso de
extensao Oficinas Virtuais de Aprendizagem para professores e alunos da EEEM Gastdo Bragatti
Lepage, escola da zona urbana do municipio de Candelaria.

1% pesenvolve-se, atualmente, trabalho de inclusdo digital com jovens do Centro Social da Crianca,
em carater voluntario, tanto da pesquisadora, como da equipe de jovens monitores.
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Academia, é de causar espanto e susto o rumo dos acontecimentos, seja pelo
tamanho do impacto, seja pela necessidade de finalizar a pesquisa ou até mesmo
pela demanda de novas agdes.

Contudo, dentro do espirito de cooperagao descrito por Piaget, que implica
em respeito mutuo, reciprocidade e a autonomia de pessoas, as atividades serao, na
medida do possivel, continuadas. Portanto, ndo se entende a conclusdo deste
trabalho de investigagdo como um fim, mas como um inicio de uma outra

perspectiva, certamente permeada por novos obstaculos fecundos.

Eu estava dormindo € me acordaram

E me encontrei, assim, num mundo estranho e louco...
E quando eu comegava a compreendé-lo

Um pouco,

Ja eram horas de dormir de novo!

Mario Quintana
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ANEXO | - PROJETO DE EXTENSAO

Oficinas Virtuais de Aprendizagem: uma possibilidade metodolégica em espacgos digitais

Nome: PATRICIA ALEJANDRA BEHAR Cartdo UFRGS: 32897
CPF: 60700890068 Identificacdo Unica: 12732907
Titulacéo: Doutorado

Departamento de Estudos Especializados / Faculdade de
Educacéo
Categoria Funcional: PROFESSOR 3° GRAU

Departamento/Unidade:

Regime
Classe Funcional: PROF. ADJUNTO -6 de DE
Trabalho:

[5454] - OFICINAS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: UMA
POSSIBILIDADE METODOLOGICA EM ESPACOS DIGITAIS
Orgéo Responsavel: Departamento de Estudos Especializados
Nivel da Acdo: PROJETO/ATIVIDADE
Modalidade: CURSO A DISTANCIA E PRESENCIAL
Area Tematica: EDUCACAO
Area Tematlca_l TECNOLOGIA
Compl.:
Linha
Programatica:
Carga Horaria
Total: S0l
Solicita Divulgacdo: NAO
Certlfl_cgd(? SIM
Particip.:
Taxa de Inscricdo: SIM
Numero de Vagas: Minimo: 5  Maximo: 25
Critérios Avaliacdo: A presente atividade de extensao consiste na promocao de
um espaco didatico-pedagdgico para a formacao continuada de professores de duas
escolas municipais de ensino fundamental localizadas no municipio de Candelaria,
visando a reflexdo/construcdo de idéias/propostas acerca da inclusdo das tecnologias da
informacdo e da comunicacdo em escolas rurais, bem como criar um repositorio de
trabalhos, objetos educacionais — Oficinas — Desafio - produzidos pelos alunos e alunas
destas escolas. Para isso, o referido projeto serd desenvolvido com a utilizacdo da
plataforma de educacdo a distancia ROODA desenvolvido pelo NUTED/UFRGS.
Resumo: O curso de extensdo visa promover a capacitacdo docente
em duas escolas municipais de ensino fundamental do municipio de Candeléria, visando
a reflexdo/construcédo de idéias/propostas acerca da educacéo a distancia.

Objetivo Geral: Propiciar a criacdo de propostas de aprendizagem
viabilizadas através do uso de uma ambiente virtual de aprendizagem, neste caso, 0
ROODA, a fim de favorecer experiéncias teorico-préaticas, visando uma aprendizagem
colaborativa/cooperativa.

Justificativa/Publico Alvo: O Projeto foi pensado a partir da necessidade de capacitar
os professores da rede municipal de ensino de Candelaria para a utilizacdo da tecnologia

Acdo:

EDUCACAO CONTINUADA
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digital, tendo como foco duas escolas-pélo localizadas no interior do municipio (Escola
Municipal de Ensino Fundamental Sdo Paulo e Escola Municipal de Ensino Fundamental
Adao Jaime Porto). Este projeto integra as atividades acerca da pesquisa de mestrado da
referida ministrante, que é aluna do Programa de P6s-Graduacéo em Educacédo da
UFRGS. A metodologia selecionada foi a de construcdo de oficinas virtuais de
aprendizagem, baseada na experiéncia da disciplina Oficinas Virtuais de Aprendizagem,
oferecida no PGIE/UFRGS e no PPGEdu/UFRGS, tendo como proposta abordar uma
area de conhecimento interdisciplinar, que integra Tecnologia Digital com a Educacéo,
como forma inovadora de uso de ambientes de aprendizagem a distancia Além da
metodologia, o material desenvolvido na referida disciplina sera utilizado como objeto de
aprendizagem, devendo fazer parte do Projeto Cesta-CINTED/UFRGS. A proposta é
trabalhar com as especificidades da regido de Candelaria, considerando que o urbano e o
rural possuem formas de vida diferenciadas. Além da diferenca de realidades entre o
campo e a cidade, relata-se que ha um preconceito em relacéo a escola e ao aluno que
estd no campo, ndo sé no que diz respeito as limitagGes proprias das politicas sociais em
relacdo ao rural, mas, e muito fortemente na regido de colonizacdo alema, ao aspecto das
dificuldades linguisticas. Portanto, baseada na teoria construtivista, pretende-se trabalhar
com um modelo que reconhece a interagdo entre o0 sujeito e 0 meio para a construgéo do
conhecimento; que defenda a idéia de que a aquisi¢do de conhecimentos depende das
estruturas cognitivas do sujeito (S) em relagcdo com o objeto (O) com a finalidade de
propor um movimento cognitivo - interno de buscas e externo de trocas — no qual se
encontram as necessidades/duvidas/expectativas dos sujeitos e argumentos a fim de
oferecer tematicas a serem trabalhadas nas Oficinas. Durante pesquisa feita com os
professores da rede municipal, foram detectados varios aspectos que formavam o
imaginario, as expectativas dos educadores da rede municipal de ensino em relacdo a
utilizacdo de tecnologia na educacéo, entre as quais valorizagéo da cultura regional,
reforco ao respeito das necessidades individuais; menores indices de repeténcia e evasao;
melhorias nas habilidades da leitura e escrita; melhor compreensao de conceitos
abstratos; maior facilidade na solucdo de problemas; utilizagdo mais intensiva de
informacdo em varias fontes; desenvolvimento das habilidades de trabalho em equipe;
implementacao de educacgédo personalizada; maior acesso a tecnologia por alunos de
classes econdmicas menos favorecidas; maior desenvolvimento profissional e
valorizacdo do professor.A partir desta proposta, pretende-se criar uma comunidade
virtual de aprendizagem unindo as duas escolas rurais, com a finalidade de socializar as
Oficinas-Desafio, produto do trabalho investigativo dos alunos das referidas escolas.

Desenvolvimento: * Entrega do programa do curso — apresentacdo das
concepcdes gerais; Discussao sobre a proposta de trabalho * Uso de computadores —
préticas utilizando programas (WORD, POWERPOINT) * Uso da internet — primeiros
contatos; Construcdo de paginas * Apresentacao do ambiente virtual de aprendizagem
ROODA * Projetos de Aprendizagem: O que sdo? * Construcdo e desenvolvimentos de
projetos de aprendizagem mediados pelas TIC * Mapas conceituais: conceituacao,
utilizagdo e construcdo.*Avaliacdo de Softwares* Software Livre - possibilidades de
utilizacdo * *Criacdo de Oficinas Virtuais de Aprendizagem* Oficinas-Desafio-
produzindo e socializando*Avaliacdo do projeto

Procedimentos
Tipo: Inscri¢do
Data: 05/04/2005 até 30/04/2005
Horario: 14:00 as 17:30
Local: EMEF Séo Paulo - EMEF Adéao Jaime Porto
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Observacao: o
¢ certificado dos mesmaos.

Tipo: Realizagdo
Data: 01/05/2005 até 31/12/2005
Horario: 13:30as 17:30
C.H. Prevista: 60 h

Local: EMEF Sao Paulo — EMEF Adao Jaime Porto

Tipo: Relatorios - Elaboracéo

Data: 01/01/2006 até 31/01/2006
C.H. Prevista: 20 h

Local: NUTED/UFRGS

Equipe de Trabalho - UFRGS

Nome : PATRICIA ALEJANDRA
BEHAR

Vinculo : Docente Remuneracdo : NAO

Nome : MARIA

CRISTINA Participacao
GRAEFF : Ministrante
WERNZ
Vinculo : Aluno
de mestrado
académico

C. H. Prevista

: 80h

Remuneracao :
NAO

Participacdo nos Procedimentos
01/05/2005 a 31/12/2005 - - 60h

Equipe Externa de Trabalho
Nenhum Membro cadastrado!!
Bolsas
Participantes
Numero de participantes cadastrados: 0

Orgéos Externos
Nenhum Orgéo Cadastrado!!
Previsdo de Receitas
Denominacao : Taxas de Inscricao
Valor Minimo : R$ 20,00
Valor Maximo : R$ 100,00

Previséo de Despesas
Nenhuma Despesa cadastrada !!
Administracdo Financeira

A taxa de inscricdo dos alunos é referente ao pagamento do

Participacdo : Coordenador(a) Geral
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Valor Receita : 20 Reais
Valor Despesa : 0 Reais
Orgéao : Ndo Informado
Tipo : Nao Informada
Destinacao do Saldo : N&o Informada
Consideracdes Finais
Como critérios para avaliacdo final, foram consideradas a execugéo das atividades
desenvolvidas durante os encontros, a participacdo nos momentos sincronos,
contribuigdes no ambiente virtual de aprendizagem ROODA, a constitui¢do das trocas
entre os demais colegas e a freqliéncia minima exigida para recebimento do certificado
da atividade em questao.
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ANEXO Il — Questionario Professores

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE EDUPAC}AO B
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

Projeto de extensao

Oficinas Virtuais de Aprendizagem: uma possibilidade metodolégica em espacos digitais

Nome:
Escola:

Prezado(a) participante:
Contamos com sua colaboracdo na fase inicial deste projeto de extenséo,
respondendo as perguntas abaixo, para que se possa, através do levantamento de
dados, encaminhar da melhor forma as propostas previstas para estes momentos
de reflexdo pedagdgica e inclusao digital.

Equipe coordenadora

Questionario

1. Quail (is) foi (ram) o (s) motivo (s) que o (a ) levaram a fazer este curso de
extensdo?

2 . Na sua opiniao, existem beneficios trazidos pela incluséo digital de professores e
alunos? Em caso afirmativo, quais?

3 . Acreditas haver diferenca entre os alunos de escolas da zona urbana e da zona
rural no que diz respeito a desejos, expectativas etc? Atuas nas duas realidades?
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE EDUCAGAO )
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO

Projeto de extensao

Oficinas Virtuais de Aprendizagem: uma possibilidade metodolégica em espacos digitais

Nome:
Escola:

Prezado(a) participante:
Contamos com sua colaboragdo na fase final deste projeto de extenséao,
respondendo as perguntas abaixo, para que se possa, através do levantamento
de dados, encaminhar da melhor forma o resultado das reflexdes sobre inclusdo
digital e Oficinas Virtuais de Aprendizagem.

Equipe coordenadora

Questionario

1 . Ao concluir este projeto, suas expectativas foram atingidas? Em caso afirmativo,
aponte-as.

2 . Consideras viavel incorporar a metodologia Oficinas Virtuais de Aprendizagem
dentro das praticas escolares? Em caso afirmativo, indique razdes.
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ANEXO llI- Questionario Alunos

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE EDUCAGAO )
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO

Projeto Oficinas Virtuais de Aprendizagem

Nome:
Escola:

Caro (a) aluno (a):
Contamos com tua colaboragao, respondendo as perguntas abaixo.
Desde ja, agradecemos.

Equipe coordenadora

Questionario

1 . Acreditas que haja alguma diferencga entre o jovem que mora na zona urbana e
na zona rural?

2 . O que achas de estudar na tua Escola? O que pretendes para o futuro?

3 . Qual o tema da Oficina? Explique a razao da escolha.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE EDUPAC}AO B
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

Projeto Oficinas Virtuais de Aprendizagem

Nome:
Escola:

Caro (a) aluno (a):

Ao finalizarmos as atividades de Oficinas Virtuais de Aprendizagem, contamos
com tua colaboragdo, respondendo as perguntas abaixo, para podermos
aperfeicoar a proposta para o ano de 2006.

Desde ja, agradecemos.

Equipe coordenadora

Questionario

1 . Ao concluir este projeto, suas expectativas foram atingidas? Em caso afirmativo,
aponte-as. Se nao, explique por qué.

2 . Conhecer jovens de outra comunidade rural do Municipio e interagir com eles foi
uma atividade interessante?
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ANEXO IV- Ficha de Observagao

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE EDUCAGAO )
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO

Projeto de extensao

Oficinas Virtuais de Aprendizagem: uma possibilidade metodolégica em espacos digitais

Ficha de observacao

Atividade desenvolvida:

Aspectos observados:

Critérios observados quanto aos eixos tematicos e eixos conceituais
da pesquisa:
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ANEXO V - Apresentagao EMEF Adao Jaime Porto
ANEXO VI - Apresentagao EMEF Sao Paulo

Anexo V — Mapa de Candelaria-
Localizagao das Escolas Adao Jaime Porto e Sao Paulo

/ EMEF Sao Paulo

EMEF Adao Jaime Porto




Anexo VI- Termo de consentimento livre e esclarecido

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE EDUPAC}AO B
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

Termo de consentimento livre e esclarecido

O projeto de extensdo intitulado “OFICINAS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: uma
possibilidade metodoldgica em espacos digitais” visa promover a capacitagdo docente em duas
escolas municipais de ensino fundamental do municipio de Candelaria, visando a reflexao/construgao
de idéias/propostas acerca da educacao a distancia.

Sua realizagdo esta prevista como atividade extracurricular no projeto de pesquisa, com
vistas a elaboragao de uma dissertagao de mestrado.

Os dados e demais atividades individuais e/ou coletivas desenvolvidas no projeto de extensao
serdo protegidos por sigilo ético, ndo sendo mencionados os nomes dos participantes, em nenhuma
apresentacdo oral ou trabalho escrito que venha a ser publicado, a ndo ser que o/a autor/a do
depoimento manifeste expressamente seu desejo de ser identificado/a. Aproveita-se para esclarecer
que a participacao neste projeto de extensdo nao oferece danos ou prejuizos a pessoa participante
do projeto em questéo.

A pesquisadora responsavel pela pesquisa € a Professora Dra. Patricia Alejandra Behar,
membro do Programa de Pés-Graduagdo em Educagéo da Faculdade de Educagao da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, orientadora da mestranda Maria Cristina Graeff Wernz, também do
mesmo Programa de Pés-Graduacdo. E estabelecido o compromisso por parte das pesquisadoras de
aclarar quaisquer duvidas e demais informacgdes que sejam necessarias no momento da realizagao
do projeto de extensado ou posteriormente, através do telefone (51) 33164187 — Nucleo de Tecnologia
Digital Aplicada a Educacgéo da Faculdade de Educagéo da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (NUTED/FACED/UFRGS).

Apos ter sido devidamente informado/a dos aspectos relacionados a pesquisa e ter elucidado
todas as minhas duvidas, eu , ldentidade n°
declaro para os devidos fins que concedo os direitos de minha participacao
através das atividades desenvolvidas e depoimentos apresentados no projeto de extensdo para a
pesquisa realizada na Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), junto ao Programa de
Po6s-Graduagcdo em Educacdo sob o titulo “OFICINAS VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM: uma
possibilidade metodolégica em espacos digitais” desenvolvida pela mestranda Maria Cristina Graeff
Wernz, com a orientagdo da Prof® Dr* Patricia Alejandra Behar, para que sejam utilizados
integralmente ou em parte, sem condi¢des restritivas de prazos e citagcées, a partir desta data. Da
mesma forma, dou permissao a sua consulta e o uso das referéncias a terceiros, ficando sujeito o
controle das informagdes a cargo destas pesquisadoras da Faculdade de Educagédo da UFRGS.

Renunciando voluntariamente aos meus direitos autorais e de meus descendentes, dou
consentimento a presente declaragéao,

Porto Alegre, ......... Lo, de 2005.

Assinatura do participante da pesquisa Assinatura da pesquisadora
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Anexo VII- Apresentagcao da EMEF Adao Jaime Porto

Localiza-se na Picada Escura, a 14 km da sede do Municipio. O ano de
inicio de funcionamento foi 1962.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Adao Jaime Porto esta
localizada no interior do municipio — localidade de Picada Escura.

Neste ano a escola esta atendendo a 260 alunos os quais estido
divididos de Educacao Infantil a 42 séries a tarde e 5% a 82 séries do Ensino
Fundamental no turno da manha e sdo assessorados por um grupo de 21 docentes
e 3 funcionarios.

Visando a concretizagédo do objetivo do estabelecimento de ensino que é
a promogao do(a) educando(a) do seu desenvolvimento integral de seus aspectos
fisico, psicoldgico, intelectual e social garantido-lhe condigbes de auto-realizagao do
pleno exercicio da cidadania, formagao de atitudes e valores, fortalecimento dos
vinculos familiares e dos lacos de solidariedade humana e de tolerancia reciproca, a
escola vem, a cada ano, implantando, ampliando e aperfeicoando atividades que

promovam a sua autonomia, percebendo-se como sujeito do processo e capaz de

138



transformar o contexto no qual esta inserido priorizando o “bem comum” e

participacao ativa da comunidade escolar e local.

Algumas das atividades oferecidas aos discentes sao:
LABORATORIO DE APRENDIZAGEM (12 A 42 séries)
AULAS DE LINGUA ALEMA (42 e 52 séries)
DANCA ALEMA (12 a 32 séries e 52 a 82 séries)
TREINOS MODALIDADES DIVERSAS ( 52 a 82 séries)
OFICINA DE ARTES (52 a 82 séries)
LINGUA INGLESA (de Ed. Inf. a 82 séries ja na grade curricular).
HORA DO CONTO ( Educacao Infantil a 42 Séries )
AULAS DE PROGRESSAO PARCIAL AOS ALUNOS COM DEPENDENCIA EM
ALGUMAS DISCIPLINAS.

139



Anexo VIlI- Apresentagcao da EMEF Sao Paulo

Localiza-se na Linha do Rio, a 17 km da sede do Municipio. As
atividades foram iniciadas em 1923.

A Escola conta com 228 alunos, nos turnos da manha e tarde, sendo os
alunos de 12 a 4?2 série pela manha e de 5% a 82 a tarde. No turno inverso, é
oferecido laboratorio de Matematica, Portugués, Lingua Inglesa, Lingua Alema3,
Danca Gauchesca e treinamento de futsal e volei.

Os alunos pertencem, na sua maioria, as religides catdlica e evangélica.

O corpo docente constitui-se de 24 professores das diversas areas do
conhecimento.

A Escola visa a preservacdo ambiental, tendo diversos projetos em
andamento, tais como: Horto Ecoldgico, Recolhimento e separagao do lixo, Plantas

toxicas, Jardinagem e Clube da arvore.
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