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Resumo

O presente trabalho apresenta a disciplina de Projeto Integrado I: Design de Sistemas
Informacionais e Mobiliario Urbano do Curso de Graduacdo em Design da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, com habilitagdes em Design Visual e Design de Produto.
Neste trabalho expbem-se os objetivos da disciplina, metodologia e relagdes com o curso de
graduacdo e o exercicio do design, através da integracdo de &reas de conhecimento como
projeto de sinalizacdo, comunicagao visual, mobiliario e elementos urbanos, assim como suas
demandas técnicas, formais, conceituais, econdmicas e socio-culturais na busca por propostas
de design global.
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Introducéo

A disciplina de Projeto Integrado | visa, atraves da prética, alcancar propostas de design
global, ao estabelecer uma sinergia entre a criagdo do objeto/produto, elementos de
comunicagdo para a interatividade do usuario com o produto e a criacdo de pecas para a
comunicagdo de uso(s) e marketing. Prevé a resolugéo de problemas formais, funcionais,
conceituais e metodoldgicos e sua adequagéo técnica, tecnoldgica, econdmica e sécio-cultural
para a elaboragdo de projetos, de forma integrada. Procura também desenvolver o pensamento
critico analitico atraves de reflexfes tedrico-criticas das solucfes propostas alimentadas por
semindrios tematicos que visam enfatizar aspectos diretamente relacionados com a prética do
profissional em design.

Ela esta situada no 5° semestre da grade curricular do curso de Design da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS e procura como o proprio nome ja diz integrar as
habilitagdes de Design Visual e Design de Produto.

Os projetos, tanto de sistemas informacionais quanto de mobiliario e elementos urbanos,
devem produzir, através da criacdo de um design global, uma relagdo positiva do usuario com
0 meio contribuindo para ambos. A partir deste conceito, a disciplina de Projeto Integrado |
foi desenvolvida e organizada para oferecer conhecimento tedrico e pratico através de
semindrios e visitas técnicas que fornecam aos alunos base para critica e desenvolvimento de
projetos amparados por metodologia e repertério técnico, formal e funcional sobre o assunto,
enfatizando a prética profissional e as responsabilidades do designer.

Segundo Bormio et al (2005), a necessidade de comunicagdo surge no momento que o
homem passa a viver em sociedade, juntamente com o estabelecimento de regras e parametros
que fizessem as pessoas se compreenderem. Para tanto, foram sendo criados e desenvolvidos
métodos destinados a essa comunicagdo. Nesse contexto a percepcdo é de extrema
importancia.

O design de sistemas informacionais, ou simplesmente, design de sinaliza¢éo, pertence
ao grupo do chamado design ambiental, assim como o design de ambientacdo. Este ultimo
consiste na montagem de um evento, desde a conformagdo do espago e tratamento das
superficies até as mensagens gréficas que estardo presentes.



J& o projeto de mobiliario urbano, segundo Mourthé (1998), sempre esteve presente em
nossas cidades como complementagdo do espago urbano e sejam eles de servigo, de lazer ou
de comércio, séo produtos de uso publico que ajudam a compor o espago. E dessa maneira,
deve ser pensados de forma conjunta com os demais elementos, assim como a sinalizagdo
(SERRA, 1996).

Desta forma, a disciplina de Projeto Integrado | tem como objetivos:

- Capacitar o aluno para o projeto de design global, compreendendo o design ambiental
e o design de sistemas informacionais, em suas diversas escalas; - Analisar o universo do
mobiliario urbano e da comunicacéo visual urbana e suas relagdes de percepcéo e usabilidade,
- Habilitar  tecnicamente, formalmente, funcionalmente, conceitualmente e
metodologicamente, o aluno, para a realizacdo de projetos de sinalizagdo, mobiliario e
elementos urbanos.

Metodologia

A disciplina é desenvolvida por meio de aulas tedrico-préticas, assessoramento durante
todo o processo de pesquisa, langamento, desenvolvimento e detalhamento das propostas,
apresentacdes das mesmas e reflexdes criticas das solugbes encontradas.

As aulas tedricas estdo embasadas na seguinte sequéncia: Fundamentos da Percep¢éo
Visual Ambiental;Introducéo ao Design Ambiental — Signos, Simbolos e Sinais; Introdugdo
ao Design Ambiental — Forma e Contetdo; Introducdo ao Design Ambiental — Metodologia;
Introducéo ao Design Ambiental — Materiais e Técnicas; Introducdo ao Design Ambiental —
Estudos de Caso.

Inicialmente trabalha-se os conceitos relativos & percepcédo visual ambiental, ou seja, as
formas de percepcéo, de captacéo, por parte do sujeito, das informagdes que importam para
uma dada agdo, e das maneiras com que o ser humano tem sua aten¢do tomada e o0s
mecanismos da memoria para internalizagdo da informacdo. Coloca-se ainda questfes
relativas a ergonomia, a interacdo entre o usuario e o sistema integrado de sinalizacdo e
mobiliario, mais precisamente dentro dos campos da ergonomia cognitiva, que, segundo
Gomes Filho (2003) e Guimardes (2004), estuda a atividade mental, da ergonomia visual, que
corresponde aos conceitos fundamentais da visdo, e da ergonomia informacional, que trata
dos sistemas e de subsistemas visuais, de componentes e produtos de desenho gréficos. Esta
etapa é finalizada por um trabalho aonde os alunos vdo a campo, colocar em prética 0s
conceitos apreendidos atraves do levantamento perceptivo de uma determinada parcela
urbana.

Na seqiéncia, trabalharam-se as questdes teoricas relativas aos elementos que compde o
contetido de um sistema de sinalizagdo. Depois, questdes relativas a forma, tanto da estrutura,
do suporte fisico, quanto da composi¢do da informagdo no suporte; e o contetido,ou seja, 0
uso de cores, familias tipograficas e figuras (pictogramas, simbolos, mapas, etc.).

E ainda tém-se as questdes relativas a materiais e técnicas, com o contato fisico com
diferentes materiais, tais como madeiras, metais, vidros e acrilicos, adesivos e papéis; e com
visitas a reconhecidas empresas, proporcionando o conhecimento in loco de diferentes
técnicas de execucdo dos projetos, assim como o contato com o mercado da area de
sinalizacdo e mobiliario. E encerra através do estudo de casos, aonde sdo destacados
exemplos de diferentes projetos enfatizando as particularidades no que se refere a
implantacdo, composicéo e aplicagdo de materiais, assim como, nos tipos de projetos.

J& as aulas préticas de atelier estdo organizadas na seguinte sequéncia: Analise de um
sistema de sinalizacdo existente através de visita e registro fotografico; Apresentacéo
individual do trabalho acima citado e discussdo em grupo; Projeto integrado de um sistema
informacional e mobiliario, que é desdobrado em: 1)Anélise de projetos de mobiliario e
sinalizacdo — Anélise de Similares; 2)Analise da &rea para projeto de mobiliario e sinalizacéo



(pesquisa historica e com usudrios através de questionarios elaborados em aula); 3)
Lancamento do conceito e proposta de projeto de mobilidrio e sinalizacdo (familia de
sinalizacdo e de elementos de mobiliario); 4) Protétipos virtuais, simulagdes em fotos e
protdtipos fisicos; 5) Projeto final de mobiliario e sinalizacdo expressos atraves do manual de
projeto; 6) Detalnamento completo da proposta para devida exequibilidade, também
apresentado no manual de projeto; 7)Execucdo final e revisdo do manual completo para
orcamento e execugao do projeto.

Na etapa final da disciplina os alunos desenvolvem projetos de sinalizagdo e mobiliario.
Para tanto, normalmente, sdo selecionados trés espagos diversificados, proporcionando
diferentes vivencias: area aberta publica, &rea mista (aberta e fechada) publica ou privada e
area fechada publica ou privada (edificacéo).

Resultados e Discusséo

Como resultado final dos trabalhos desenvolvidos na disciplina, tem-se o pleno
entendimento por parte dos alunos da necessidade da integracdo entre as areas de
conhecimento das habilitagbes em Design. Também, da criacdo de conhecimento teorico-
pratico e repertorio para desenvolvimento e critica de projetos de sistemas informacionais e
elementos de mobiliario urbano, sua abrangéncia e inter-relacéo.

Os resultados tem-se mostrado bastante positivos tanto em dmbito académico — onde
alguns trabalhos estdo recebendo reconhecimento como, por exemplo, o do Parque
Farroupilha em Porto Alegre RS da aluna Carolina Poll, premiado na categoria estudante
sinalizagdo no 2° Premio Bornancini promovido pela APDesign/RS; quanto no ambito
profissional — onde alguns trabalhos estdo sendo aprofundados para implantagdo, com
acompanhamento de um profissional, como, por exemplo, o do Prédio da Escola de
Engenharia Nova/UFRGS dos alunos Gabriel Altenhofen e Raquel Quintana Martins.

Conclustes

O tema sinalizacdo é muito abrangente, e torna-se ainda mais complexo quando pensado
em conjunto com o mobiliario. Neste contexto destaca-se a importancia da atividade conjunta
das habilitagdes em design de produto e design visual do curso de Design da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS.

Pode-se dizer que um adequado sistema de sinalizacdo é indispensavel quer seja para
orientar, organizar e/ou facilitar 0 uso de um ambiente quanto para prevenir maiores
transtornos e acidentes. A configuragdo adequada do sistema atua positivamente na percepgéo
humana, de forma a atingir resultados com alto grau de satisfagdo por parte do usuario. Da
mesma forma, a integragdo com o projeto de mobiliario urbano apresenta-se oportuno e
desejavel para que a ambiéncia do espaco seja completa.
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