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Resumo

Apresenta-se o0 relato de experiéncia sobre o uso de uma Webquest no ensino superior na
disciplina semipresencial SE: Inovagdo, Avaliacdo e Indicadores de Qualidade do Programa
de P6s Graduacgdo em Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Reporta-se a
concepcao desta metodologia de investigacéo identificando sua relacdo com o uso da internet
na educacgéo. O trabalho busca potencializar o uso da Internet no ensino superior com foco na
pesquisa, no dominio das tecnologias de informacdo e comunicacdo, na autoria docente e
discente, na producéo do conhecimento e avaliagdo participativa e na construcao de objetos de
aprendizagem. Os resultados indicam que o uso da Internet no ensino superior com foco na
pesquisa pode ser potencializado ao optar-se por metodologias na perspectiva da Webquest.
Palavras-chave: Webquest. Ensino Superior. Inovacdo. Avaliacdo. Indicadores de Qualidade.

1 Introdugéo

Os espacos da aprendizagem expandem-se na atualidade e criam-se novas formas de
ensinar e de aprender, este fendmeno relaciona-se fortemente com o advento da Internet. As
possibilidades tecnoldgicas de informacdo e comunicacdo deste meio inserem-se num
universo sem fronteiras, usa-se para mdaltiplos e indefinidos interesses: social, politico,
pessoal, econdmico, educacional e outros de acordo com as necessidades dos seus usuarios.

No ensino superior verifica-se que as metodologias de uso da internet na pratica
docente ocorrem por meio de experiéncias pedagdgicas que merecem sempre continuas e
inovadoras aplicacfes. Entre estas, cita-se a metodologia da Webquest, a qual sera descrita
como um relato de experiéncia vivenciada no Programa de P6s Graduagdo em Educacgdo da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)

O modelo Webquest pensado por Bernie Dodge da San Diego State University
(SDSU) encontra espaco significativo na educacdo em todos os niveis de ensino respeitando
as especificidades necessarias dos mesmos. "Webquest é uma atividade investigativa, em que
alguma ou toda a informacdo com que os alunos interagem provém da Internet.” (DODGE,
2007)

O sucesso desta metodologia certamente relaciona-se com sua origem que € o “chao
de escola”, onde professores buscavam encontrar caminhos para o uso da Internet. No ensino
superior nas modalidades presencial e a distancia esta metodologia de trabalho apresenta-se
promissora e significativa pois agrega pesquisa, informatica e trabalho participativo. Além
desses aspectos a Webquest provoca a autoria das propostas de ensino pelos docentes, o que
identifica e qualifica o trabalho educativo criando novos objetos de aprendizagem.

Para Abar e Lisbete (2008, p.5) “0 que se espera desse tipo de proposta ndo € nenhum
vituosismo computacional” mas competéncia para inovar 0 uso que se faz da internet
explorando suas possibilidades para que estudantes elaborem conhecimentos de forma
participativa produzindo resultados significativos.

Ainda sobre as potencialidades do objeto de aprendizagem que esta sendo apresentado,
seu formato possibilitou a pratica da avaliacdo participativa. A avaliacdo, independente da
educacdo ser presencial e ou a distdncia, segue procedimentos e critérios que acabam
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reproduzindo modelos, comportamentos, idéias de acordo com quem estd avaliando, desta
forma, os novos formatos de avaliacdo online devem ser investigados, segundo Leite et al
(2007, 448):
Dependendo dos atores que detém os saberes — sobre o préprio conhecimento
objeto, sobre o0 uso da maquina, sobre o emprego da tecnologia — deslocam-se 0s
poderes. A avaliacdo capta esses poderes em sua horizontalidade (participagdo) e
em sua verticalidade (individualizag&o).

Objetiva-se com este trabalho potencializar o uso da Internet no ensino superior com
foco na pesquisa, no dominio das tecnologias de informacdo e comunicagdo, na autoria
docente e discente, na producdo e avaliacdo do conhecimento participativo e na construcdo de
objetos de aprendizagem.

2 Metodologia

Optou-se pela metodologia de investigacdo denominada WebQuest para ser trabalhada
na disciplina semipresencial SE3: Inovagdo, Avaliacdo e Indicadores de Qualidade do
Programa de Pds Graduagdo em Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande do Sul.
Este seminéario teve carater experiencial e foi desenvolvido com nimero definido de alunos.
Incluiu atividades presenciais e online. As atividades propostas pelos docentes e seus
colaboradores de carater participativo centravam-se na escolha de indicadores para medir a
qualidade social de universidades inovadoras.

Conteudos e praticas propostos: Discutir inovacdo e universidade do futuro.
Caracterizar inovacdo cientifica e tecnoldgica e inovacdo pedagdgica nas Universidades
contemporaneas. Compreender relacdo inovacgéo, avaliagdo e uso de indicadores. Selecionar
e/ou construir indicadores de avaliacdo segundo critérios e funcdes e/ou modelos de
universidade projetada. Programa (conteudo): Universidade e inovacdo Universidade
contemporanea; Universidade e avaliacdo Indicadores de avaliagdo: conceitos, tipos, sele¢éo,
metodologias Método de trabalho (principais atividades).

A WebQuest foi construida em trés momentos denominados: Parte | — Parte 1l — Parte
I1l. Cada parte com a estrutura de: Introducdo; Tarefa; Processo; Desafios; Recursos;
Avaliacdo; Cronograma; Curiosidades. Os momentos a distancia foram realizados por meio
do Ambiente Virtual de Aprendizagem - Rooda/UFRGS.

O desenvolvimento envolveu a organizagcdo dos conteldo, as estratégias pedagadgicas,
a criagdo de um site e 0 uso dos recursos do ambiente virtual para as interacdes a distancia.
Dentro do contexto da Webquest usou-se metodologias distintas para a execugdo da mesma.
As tarefas em grupo eram realizadas e postadas em suporte digital como pbwikis e blogs;
Encaminhamentos, discussdes e duvidas eram realizadas no ROODA; Cronogramas nas trés
etapas previam a conclusdo da tarefa antes da aula presencial, onde eram socializadas as
producdes e divulgada a proxima etapa.

Os encontros presenciais ocorreram sob a forma de seminérios e aulas expositivas com
midias selecionadas. Os alunos assumiram de forma individual e grupal a responsabilidade
pelas atividades online com assisténcia dos professores e de seus colaboradores. Colaboraram
com a disciplina orientandos de doutorado e pos-doutorado cujas teses e trabalhos de estagio
situam-se na definicdo de indicadores de avaliacdo. Procedimentos e/ou critérios de avaliacdo:
A avaliagdo se deu a partir de critérios de participacdo nas atividades online e presenciais;
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realizacdo das atividades de selecdo, descricdo de metodologias e consideracfes sobre o
emprego de indicadores de avaliagdo para universidades inovadoras. A avaliagdo
participativa* possibilitou a auto-avaliacdo individual e coletiva por meio de instrumentos
online.

A webquest foi construida em um editor de textos html do sistema operacional Linux e
disponibilizado em um servidor com a URL: http://www.kiron.unesc.net/futuro.

3 Resultado e discussao

Os resultados indicam que o0 uso da Internet no ensino superior com foco na pesquisa
pode ser potencializado ao optar-se por metodologias na perspectiva da Webquest. A
construcdo de um objeto de aprendizagem a partir de uma experiéncia mostra-se positiva, pois
teoria e pratica séo revistos para melhores resultados futuros. A opcdo pela metodologia da
Webquest colabora para praticas que envolvem investigacdo e 0 uso intenso da internet na
educacdo. Esta Webquest constitui-se em um objeto de aprendizagem e esta disponivel na
web. Pretende-se hospeda-la em repositorios digitais nacionais e internacionais, posto que o
tema central abarca contetdos de interesse em diversos campos do conhecimento.

4 Conclusodes

O uso da Internet no ensino superior com foco na pesquisa pode ser potencializado ao
optar-se por metodologias consistentes que promovam maior dominio das tecnologias de
informacdo e comunicacdo, autoria docente e discente na producdo de conhecimento de
forma participativa, incluindo fortemente a avaliagdo online com e para a construcdo de
objetos de aprendizagem. Busca-se incentivar outros docentes, com ou sem dominio da
informética, a serem autores de Webquest criando ambientes de aprendizagem atualizados e
inovadores.
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