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Resumo

O presente trabalho propde-se a discutir os primeiros resultados da implementagdo da
disciplina Informatica Instrumental como recurso de aprendizagem em modo presencial e a
distancia, semindrio avancado oferecido pelo Programa de Pés-Graduacido em Informética na
Educagdo a mestrandos e doutorandos de diferentes unidades da Universidade com foco no
exercicio do magistério superior. Tal proposta sustenta-se na atuacdo como professora
colaboradora da disciplina, a partir da contribui¢do no planejamento das atividades didéticas,
na elabora¢do de materiais e na condugdo de aulas presenciais e a distancia no decurso do
semindrio. Busca-se, com base na metodologia do Estudo de Caso (Yin, 2005), configurado
pela andlise de produgdes dos alunos do primeiro semestre em que a disciplina foi
disponibilizada, refletir sobre seus objetivos e resultados, considerando-se, sobretudo, a
exploracdo de possibilidades das TICs (tecnologias da informag¢do e comunicagdo) para o
desenvolvimento de redes de aprendizagem. Evidenciam-se, por meio da andlise
empreendida, condutas facilitadoras de tal processo, destacando-se a integracdo de recursos
multimidia nos projetos apresentados, a previsdao de desenvolvimento de materiais pelos
discentes com base nas ferramentas estudadas, o emprego de sistemas provedores de suporte a
interacdo mutua e a vinculagdo das experiéncias a praticas docentes efetivas.
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Introducao

Criada em 2009 e implementada no segundo semestre do ano letivo pelo Programa de
P6s-Graduacdo em Informatica na Educagdo, a disciplina Informdtica Instrumental como
recurso de aprendizagem em modo presencial e a distidncia teve como objetivo contribuir com
respostas a demanda de instrumentalizacdo técnica e pedagdgica de futuros docentes da
educagdo superior, alunos desta universidade, a partir da utilizacdo de recursos provenientes
das tecnologias da informacao e comunicagao.

Uma das principais propostas da disciplina, caracterizada como seminario avangado,
consiste na reflexdo aplicada acerca das possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais ao
contexto educacional, apoiando-se os estudos sobre a materializacdo de planos didaticos com
base em softwares gratuitos e ambientes virtuais de aprendizagem de uso livre, a fim de que
se possam disseminar as constru¢des empreendidas. Tendo em vista o recente encerramento
de sua primeira edicao, este relato propde-se a resgatar e discutir os resultados alcangcados sob
o referencial da Epistemologia Genética de Jean Piaget (1976, 1990) e a abordagem
metodolégica do Estudo de Caso (Yin, 2005).



Metodologia

Utiliza-se no presente trabalho a perspectiva de Estudo de Caso de Robert Yin (2005),
que reporta a uma generalizacdo analitica — baseada na proposi¢do tedrica —, e ndo estatistica,
considerando-se os fatores da multiplicidade de varidveis e fontes de evidéncia, bem como o
limitado nimero de participantes do estudo, composto pelos treze alunos integrantes efetivos
da disciplina, provenientes de programas de mestrado e doutorado de diferentes unidades da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Constitui-se como unidade de andlise do relato o
conjunto de produgdes realizadas no projeto final da disciplina. Busca-se examinar a
pertinéncia da proposicao tedrica segundo a qual a integracao das TICs a pratica docente pode
refletir-se sobre a concepcao de aprendizagem. Define-se como questdo norteadora do estudo
de que forma as préticas incorporadas a docéncia com o suporte da tecnologia digital incitam
a formacao de redes de aprendizagem.

Resultados e Discussao

Segundo Piaget (1976, 1990), o conhecimento ndo copia, mas estrutura a realidade,
exigindo, mais do que associagdes empiricas, uma constru¢do por parte do sujeito. A aposta
em meios digitais como fontes supostamente mais ricas de estimulo e aten¢do a serem
manuseadas pelo professor € resultado de uma concepg¢do indiferenciada dos processos de
percepg¢do e compreensdo. De acordo com Piaget, entretanto, o conhecimento ndo provém da
percep¢do diretamente, mas da acdo do sujeito sobre o objeto a conhecer. A disciplina em
pauta teve sua criagdo ancorada na localizacdo do aluno como agente efetivo de sua
aprendizagem. Desta forma, alinhou-se ao propdsito de oportunizar experi€ncias em
ferramentas de aprendizagem suportadas por tecnologias digitais — ambientes online, mapas
conceituais, recursos de autoria coletiva, editores multimidia — o incentivo a novas préticas
docentes, sobretudo aquelas que privilegiassem a formacdo de redes de aprendizagem. As
ferramentas apresentadas, por si sO, poderiam abarcar multiplos usos e interpretacdes.
Contudo, operou-se, em integragdo com os alunos da disciplina, uma dindmica de promocao
de meios de contemplar a autoria e a interacdo dos aprendizes em parte significativa das
produgdes. A selecdo de softwares de uso livre permitiu que toda experiéncia conduzida pelo
aluno na disciplina fosse replicada também com seus discentes, corroborando tal perspectiva.

O projeto final do seminario, unidade de andlise do presente estudo, previa a aplica¢ao
de um ou mais recursos explorados durante a disciplina a um plano didatico na drea de
atuacdo ou interesse dos alunos. A estratégia apresentada poderia abranger, ainda, o
planejamento de atividades do discente a partir das ferramentas trabalhadas. Dos treze
projetos apresentados, sete contemplaram a integrac@o de recursos e trés realizaram a previsao
dessa integracdo quando da aplicag¢do das propostas pelos discentes. Evidenciou-se, assim, o
predominio de uma visdo multimididtica sobre as constru¢des empreendidas. A inclusido da
possibilidade de desenvolvimento de materiais pelos discentes a partir dos softwares e
ambientes trabalhados demonstrou, ainda, a adocdo de uma perspectiva construtivista da
aprendizagem, investindo o aluno do papel de agente-autor de seu conhecimento. A esse
aspecto, aliou-se o cardter interacional dos projetos: sete deles manifestaram estratégias
facilitadoras da interacdo mutua (cf. Primo, 2007), caracterizada por modificagdes reciprocas,
pelo agir conjunto e pela interconex@o dos subsistemas envolvidos. Com base no suporte em
ambientes virtuais de aprendizagem e em sistemas de edi¢do coletiva, por exemplo, trabalhos
que incluiram projetos de aprendizagem e projetos de ensino propuseram a escrita
colaborativa e a elaborag¢do coletiva de bancos de imagens, além do compartilhamento de
videos e animacdes para a posterior constru¢do cooperada de sinteses dos materiais.



Outro fator propulsor da formagcdao de redes de aprendizagem consiste na
disponibilizagdo online das propostas, favorecendo o alcance de um maior nimero de atores.
Nove dos projetos apresentados tiveram como suporte a publicacdo na web ou sua previsao,
sendo que quatro deles valeram-se de sistemas de autoria coletiva (pidginas com base Wiki).
Outros dois projetos tiveram sua postagem realizada em sistemas de gerenciamento de cursos,
com acesso restrito a usudrios cadastrados. Dois dos demais trabalhos foram desenvolvidos
em editores HTML e uma das propostas aliou a esta linguagem a solu¢do Wiki. Segundo
Pierre Lévy, uma das possibilidades do ciberespaco € a criagdo de coletivos inteligentes, “nos
quais as potencialidades sociais e cognitivas de cada um poderdo desenvolver-se e ampliar-se
de maneira reciproca” (1999, p. 25). Decorre dai a importincia da utilizagdo das redes de
computadores a fim de mobilizar competéncias e capacidades de a¢do que suscitem praticas
de inteligéncia coletiva. Um ultimo aspecto de significativa importincia verificado nos
projetos foi o teor pratico das producdes: nove delas destinaram-se a utilizacdo efetiva,
sobretudo em disciplinas de graduacdo da Universidade. A vinculagdo a estagios docentes, a
atuacdo como professor substituto ou a docéncia em outras institui¢des facilitaram o percurso
dos alunos em busca de resultados praticos a partir do conhecimento construido.

Apontam-se como possiveis limitacdes deste estudo tal como formatado o reduzido
nimero de producdes para uma generalizacdo em escala (reiterando-se a op¢do por uma
abordagem de generalizacdo analitica) e a auséncia de um acompanhamento das propostas
pos-aplicacdo com os discentes, que permitiria a analise das redes constituidas.

Conclusoes

As evidéncias proporcionadas pela andlise alinham-se a proposi¢do tedrica
estabelecida, demonstrando reflexos da integracdo das TICs a pratica docente no sentido de
uma concepg¢ao construtivista da aprendizagem. Apresentam-se como primeiros impactos da
implementacdo da disciplina no que tange a possibilidade de formacdo de redes de
aprendizagem as condutas de integracdo de recursos multimididticos, de planejamento do
desenvolvimento de materiais pelos discentes com base nas ferramentas exploradas, a adocao
de estratégias facilitadoras da interagdo mutua a partir do emprego de sistemas de edicao
coletiva e ambientes virtuais de aprendizagem, a disponibilizagdo das propostas ou previsao
de seu acesso via web e o cardter essencialmente pratico dos projetos, vinculados a
experiéncias docentes efetivas. Destaca-se a continuidade de estudos a fim de que sejam
definidos indicadores e categorias para a andlise das redes de aprendizagem constituidas.
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