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Este trabalho tem como objetivo geral, estudar e implementar um algoritmo para o problema do consenso, onde os
processos participantes de um sistema devem concordar em relacdo ao resultado da execucdo de uma tarefa para
agirem de forma consistente na realizacdo de operagbes comuns. Exemplos destas operagdes sdo: replicacdo de
servidores, controle de participantes de grupos (membership) e detectores de defeitos. A principal motivacdo no
estudo deste problema encontra-se na teoria de tolerancia a falhas, onde procura-se alcancar de forma confidvel, um
consenso entre os participantes de um sistema distribuido, mesmo que um determinado nimero de processos falhe.
Para um sistema distribuido assincrono, cujo modelo ndo inclui pardmetros temporais, foi provada a impossibilidade
de distinguir entre um nodo que estd excessivamente lento de um nodo falho, comprometendo a tomada de decisGes
envolvendo nodos com tais graus de liberdade. Assim, esta pesquisa tem por finalidade implementar um algoritmo de
consenso para sistemas distribuidos assincronos, com base no protocolo cldssico de consenso proposto por Tushar
Chandra e Sam Toueg. A implementacdo estd sendo feita a partir de descricoes simplificadas localizadas em
trabalhos cientificos, usando a linguagem de programagao Java com instalagdo sobre o sistema operacional Linux. A
linguagem foi escolhida para que o resultados possam integrar-se a outros trabalhos efetuados no grupo de
Toleréncia a Falhas (IC-CNPq)

54



