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O uso de estruturas de dados espaciais é de fundamental importancia para acelerar diversds operagdes

presentes em problemas de Computacdo Gréafica e Geometria Computacional, tais como buscas, inser¢des, deleces,
calculo de intersecoes, etc. Dentro do projeto “Visualizagcdo Volumétrica em Tempo Real”, estamos explorando
como novas estruturas de dados podem ajudar a acelerar visualizagdo volumétrica direta baseada em métodos
projetivos, que realizam a projecdo de células de uma malha poliédrica em um plano, seguindo uma determinada
ordem de visibilidade que permite que as propriedades de cor e opacidade das células sejam combinadas
apropriadamente. Para tanto, neste trabalho uma estrutura de dados nova, a topological kd-tree (tkd-trees), é
proposta. Essa estrutura de dados combina caracteristicas de duas outras estruturas de dados bastante conhecidas, a
“Binary Space Partitioning Tree”(BSP-tree) e a kd-tree. A caracteristica fundamental da tkd-tree é o relaxamento da
restricdo das divisdes de meio-espaco ortogonais das kd-trees, aproximando-as das BSP-trees ao permitir que
informacdes sobre a topologia das subdivisfes induzidas pelos elementos sejam armazenados, e a0 mesmo tempo
mantendo um limite superior na complexidade de cada célula em 2°d vértices, onde d é o nimero de dimensdes em
que se esta tratando o problema. A topological kd-tree mostrou-se uma estrutura de dados de potencialmente muitos
usos, e outras aplicacfes estdo sendo exploradas. Alguns resultados preliminares sdo apresentados, e as aplicaces
potenciais dessa estrutura de dados também s&o discutidos. (PROFIX-CNPg-processo 540414/01-8).
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