Ciéncias Exatas e da Terra

MAPPA - EDITOR DE RELEVOS. Marcelo M. Laserra, Lucas N.Guimaraes, Magali T. Longhi,
251 Margarete Axt (LELIC - FACED - UFRGS).
O trabalho consiste em um editor de relevos para o projeto CIVITAS - Cidades Virtuais: Tecnologias de

Aprendizagem e Simulacdo, com o objetivo de ser uma ferramenta de modelagem computacional aplicada a terrenos
naturais, onde serdo inclusos os demais elementos componentes de cidades, bem como as regras ai envolvidas. A
idéia fundamental, entdo, consiste na construcédo de relevos enquanto base para a construcéo de cidades virtuais, estas
sendo suportadas por teorias/praticas pedagogicas de aprendizagem, incentivando criangas a criar/organizar
cooperativamente conceitos, mediante atividades de pesquisa e simulacdo orientadas por seus respectivos
professores. Serd, portanto, testado como aplicacdo na Educagdo Baésica, tendo em vista contribuir para o despertar
da consciéncia ecolégica. MAPPA esta em fase de implementacdo e a metodologia escolhida segue principios dos
Modelos Numéricos de Terreno, que sdo estruturas representando distribuices em superficies. Considerando que
curvas de niveis e topografia integram o curriculo de séries iniciais, a idéia é desenvolver um sistema de cria¢do de
terrenos com tais entradas de dados, favorecendo a construcdo de representacdes tridimensionais durante o processo
de simulacdo e acrescentando uma certa imersividade. MAPPA analisa imagens com gradacéo de tonalidades de uma
cor e atribui um terceiro valor as coordenadas bidimensionais da imagem, tornando-a uma estrutura 3D. A simbiose
entre MAPPA e CIVITAS, pensando-se em termos de aplicagdo de técnicas de modelagem de relevos naturais, tem
sua relevancia na promocdo e consolidagdo de um ambiente virtual interativo-cooperativo, no sentido
ecoldgico/ambiental citado acima. Finalmente, ambos tém a caracteristica de serem ‘open source’, desempenhando
um papel importante no campo educacional. (EAD-PROPG/UFRGS).
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