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Devido a seu constante desenvolvimento e a sua progressiva disseminacdo em anos recentes, a Web tornou-se um
ambiente favoravel para a publicagdo de documentos multimidia com fins educacionais. Assim, é essencial melhorar
0 processo de elaboragdo de material didatico para a Web. A fim de tornar mais eficiente este processo, decidiu-se
criar um ambiente cooperativo para a edicdo de documentos multimidia, utilizando conceitos de workflow para
coordenar a edi¢do e a distribui¢do de tarefas. Numa primeira etapa, foi criado um editor grafico de workflow que
estende as funcionalidades do Amaya, um editor de documentos para a Web. Este editor grafico gera um arquivo
XML que pode ser analisado por uma maquina de workflow, ainda a ser implementada. Esta maquina de workflow,
por sua vez, podera construir, executar e coordenar um ambiente cooperativo para a autoria de um curso na Web. O
ambiente proposto estad sendo totalmente baseado em ferramentas e padr8es abertos, como Amaya, XML, SVG e
WIDE. (CNPg-INRIA-UFRGS).
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