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Através de uma parceria em conjunto com professoras do Instituto de Artes e do Instituto de Letras, o grupo Pet
comegou 0 desenvolvimento de um ambiente de ensino a distancia. Inicialmente voltado ao ensino destas duas
disciplinas, em forma de um projeto de doutorado das professoras Eunice Poldnia do Instituto de Letras e Evelise
Ruthschilling do Instituo de Artes. Uma das metas desse projeto visa buscar uma metodologia adequada e eficaz para
a aprendizagem de inglés como lingua estrangeira por comunidades conectadas por rede telemética. O ponto de
partida para esta investigacdo é o conjunto de principios baseados na co-construcdo cooperativa e interativa do
conhecimento, pela aprendizagem ativa do sujeito. O professor intervém como um facilitador, na medida em que
prop0e desafios aos aprendizes, adequados aos seus estagios de conhecimento, de davidas e de certezas temporarias,
provocando a reflexdo. Serd buscado este funcionamento pela viabilizagdo da estrutura de um groupware que
estabeleca uma rede heterarquica entre aluno-aluno e professor-aluno e permita a livre intervencdo de alunos e
professores. Serd construido um ambiente telematico dotado de recursos para a aprendizagem de habilidades bésicas
da lingua (ler, ouvir, falar e escrever) de forma interativa e cooperativa, apresentando tanto interface como espagos
amigaveis ao usuario. Os recursos computacionais deverdo ser utilizados de acordo com as possibilidades de
aprendizagem oferecidas por seus novos potenciais tecnoldgicos de espaco, nao-linearidade, hiper-textualidade,
sincronia e assincronia aliados ao uso da multimidia. O Tedal possui ferramentas, integradas ao seu ambiente, que
capacitam o uso de técnicas cooperativas para 0 desenvolvimento de textos, entretanto a maioria das ferramentas do
Tedal s&o colaborativas, onde os alunos podem interagir uns com 0s outros para a construgdo de um conhecimento
em comum. Ressalta-se ainda, o fato do ambiente ter sido desenvolvido como uma plataforma de software livre,
utilizando linux, apache e php.





