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Existem problemas para os quais ndo é possivel criar um modelo matematico com o objetivo de utilizar um
algoritmo computacional para soluciond-lo. Com programacdo genética, problemas podem ser solucionados sem programar
explicitamente a solugdo. Na pesquisa, criamos um software que simula um ambiente experimental que consiste em agentes que
se autoorganizam com capacidades e restricdes pré-definidas que interagem em um ambiente virtual. Como comportamento
entendemos a maneira pela qual um Unico ou varios agentes agindo juntos comportam-se para solucionar um determinado
problema. O objetivo deste sistema € simular a evolugdo do padrdo de comportamento coletivo e individual dos agentes. A
capacidade de decisdo dos agentes é dada por uma rede neural artificial (RNA) Perceptron de multiplas camadas. Uma
representacdo do ambiente (campo de viséo, por exemplo) é utilizada na camada de entrada da rede. A camada de saida representa
acOes do agente no ambiente. A logica fuzzy representada pela fungdo de ativacdo dos neurdnios da RNA permite que graus
variados de a¢des sejam executadas. A propagac¢do pela rede neural da representagdo do ambiente produzira agdes diante de cada
situacdo. Os pesos de interconexdo das camadas de neur6nios sdo inicializados para valores aleatérios, ou seja, ndo se pode
esperar nenhuma agéo coerente dos agentes. Por questes probabilisticas alguns agentes adquirem, por mutagdo nos pesos da
RNA, ‘capacidades’ de responder a um estimulo com a ac¢éo adequada. Do resultado da interagdo emerge um agente mais ‘apto’.
A rede neural desse agente é ‘cruzada’ com as RNAs dos outros agentes. A aplicacdo dos resultados confere ao ambiente virtual
imersivo OUR HEART capacidades de auto-organizagdo simulando processos evolutivos.





