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Aplicagdes gréaficas em geral valem-se do padrdo MVC (Model-View-Controller) para modelagem dos componentes

relacionados a visualizagdo interativa de cenas. No projeto VPAT (Virtual Patients, http://www.inf.ufrgs.br/cg/vpat),
conduzido pelo grupo de Computacdo Gréafica e Processamento de Imagens do II-UFRGS, esta sendo desenvolvido um
framework para aplicagdes de computacéo gréafica na medicina, centrado neste padrdo. Um dos objetivos desse framework é a
apresentacéo de objetos com alto nivel de detalhe e métodos de navegacdo adaptaveis e amigéveis ao usuario. Para tanto, esta
sendo implementado um conjunto de classes em C++ que modelam cenas (model), vistas (views) e controladores (interfaces com
usudrio, controllers) dentre outros aspectos necessarios. Os métodos envolvendo visualizacdo utilizam a biblioteca grafica
OpenGL. Diferentes alternativas de implementacdo das classes View e Controller estdo sendo desenvolvidas em trabalhos
relacionados ao projeto, utilizando primeiramente o toolkit FLTK. No presente trabalho, foi desenvolvida uma aplicagdo de
visualizagdo de cenas tridimensionais, onde a classe View é implementada utilizando as fung¢bes da GLUT (OpenGL Utility
Toolkit). A GLUT oferece fungbes de controle de janelas e de interacdo com dispositivos basicos como teclado e mouse
independentes de plataforma, podendo portanto, ser utilizada em ambientes Windows e Unix/Linux sem alteragdes no codigo
fonte. O visualizador utiliza a descricdo de objetos adotada no framework, representada pelas classes Scene, Mesh e
GraphicObject. A aplicacdo de visualizagdo implementa, sobre essa classe View, funces de interacdo para prover mecanismos de
navegacao em cenas contendo objetos geométricos diversos. (Fapergs).
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