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1 19 VPAT. Charles Borges de Avila, Carla Maria Dal Sasso Freitas (Departamento de Informatica Aplicada, Instituto
de Informatica, UFRGS).

No projeto VPAT (Virtual Patients, http://www.inf.ufrgs.br/cg/vpat), conduzido pelo grupo de Computacéo Grafica
e Processamento de Imagens do I1-UFRGS, estd sendo desenvolvido um framework para aplicagfes de computagdo grafica na
medicina, centrado no padrdo MVC (Model-View-Controller). Um dos objetivos desse framework é a apresentacdo de objetos
com alto nivel de detalhe e métodos de navegacéo. Para tanto, esta sendo implementado um conjunto de classes em C++ que
modelam cenas (model), vistas (views) e controladores (interfaces com usuério, controllers) dentre outros aspectos necessarios. Os
métodos envolvendo visualizagdo utilizam a biblioteca grafica OpenGL. No que diz respeito as cenas, estas podem conter objetos
que podem ser volumes de dados tomograficos, imagens, modelos geométricos de partes do corpo humano, etc. Dentre as formas
de representar modelos geométricos estd definida uma classe mesh (malha de poligonos). Para a aquisicdo de modelos
geométricos, uma das alternativas projetadas é a utilizagdo do formato VRML. Assim, iniciou-se o desenvolvimento de um
conversor de descri¢cdes de malhas em VRML para objetos tipo mesh. Este conversor foi integrado como um método da prdpria
classe mesh. Inicialmente realizou-se um estudo tedrico e pratico sobre a linguagem de programagdo C++, para viabilizar a
implementacdo do trabalho em questdo, que foi realizada em plataforma Windows, utilizando o ambiente Visual C++. Nas demais
aplicacOes do framework VPAT, entretanto, a classe mesh é utilizada sem qualquer alteracdo em ambiente Linux. (CNPQ).
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