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Este artigo visa a implementagdo de um simulador para redes Booleanas. Devido a capacidade da descrigdo de uma

funcdo Booleana ser apresentada sob os mais diferentes formatos, os simuladores existentes hoje em dia trabalham
quase que exclusivamente com uma ferramenta de sintese 6gica especifica. Parte deste projeto visa a utilizagdo de uma estrutura
de dados Unica para armazenamento de descri¢des de redes Booleanas, a partir das diferentes ferramentas, cada uma com seu
respectivo formato de descrigdo. O objetivo principal deste artigo é propor um simulador que utilize esta estrutura unificada para
realizar simulagdes de uma rede booleana, sem preocupagdes com a origem dos dados. Os valores de entrada desta rede sdo
determinados pelo usuério, e posteriormente propagados pela estrutura, gerando, ao final, os valores de saida da rede. A
implementacdo deste simulador foi feita utilizando-se a linguagem C++ para facilitar a integragdo com a estrutura de dados
referida (também desenvolvida em C++). O desenvolvimento deste simulador tem também como objetivo o teste da estrutura de
dados desenvolvida como suporte para a representagdo, manipulacéao e sintese de redes Booleanas. (CNPq - UFRGS).





