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O Projeto “Ensino de geometria no nivel médio com uso de computadores” consiste em pesquisa educativa, cujo
objeto e campo de investigagdo sdo cursos oferecidos para estudantes de nivel fundamental/médio em escolas particular e publica,
utilizando computadores no ensino de Geometria. Quest@es norteadoras da pesquisa: Como reagem os alunos em situagfes de
ensino de Geometria com uso de computadores? Os alunos desenvolvem maior compreensdo dos conceitos e objetos da
Geometria, usando computadores? Quais sdo as possibilidades e os limites para o uso dos computadores, no ensino de
Matematica, na escola regular? Como as escolas estdo utilizando os computadores? Objetivos: 1.Verificar se 0 uso de softwares
educativos adequados, contribui no processo de ensino/aprendizagem de Geometria; 2.Tracar limites e possibilidades para
implementacdo, na escola regular, de atividades, em Laboratério de Recursos Computacionais, voltadas para o ensino de
Matematica; 3.Elaborar projeto, programa e material instrucional para um Curso de Geometria Extra Classe, utilizando recursos
computacionais (COMPU-GEO), que, apds a experiéncia, possa ser reproduzido. Metodologia: Investigacdo na sala de aulg;
Estudo de caso. Resultados preliminares: Para organizar os dados coletados no acompanhamento dos alunos durante as atividades
propostas, elaboramos categorias descritivas, criadas a partir dos conceitos principais da teoria relativa a Geometria - Cabri:
compreensdo e construcdo dos objetos geométricos, atitude investigativa e argumentagdo matematica. (CNPg - BIC e
PIBIC/UFRGS).





