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As simulacdes sociais realizadas por métodos computacionais, em particular utilizando técnicas de Inteligéncia
Artificial Distribuida, tém-se mostrado um método de pesquisa de alta potencialidade para as ciéncias sociais. O principal
problema encontrado considerando-se as ferramentas existentes atualmente, é a necessidade de que o usuario tenha conhecimentos
especificos na area de computacdo, 0 que se torna bastante inconveniente para cientistas sociais. Este projeto prople a
implementacdo de uma nova ferramenta para simulacgdo social, denominada MASSOC (Ambiente para a Geragao de Simulagdes
Multi-Agentes para as Ciéncias Sociais). O objetivo desta ferramenta é facilitar a implementacdo destas simulagdes sociais,
tornando-as acessiveis para usuarios potenciais que ndo séo cientistas da computacéo. Para que isto se torne possivel, & necessario
o desenvolvimento de uma interface grafica que possa manipular todos os aspectos da simulagdo, como as caracteristicas dos
agentes (tanto agentes cognitivos como agentes reativos) e o ambiente. Este trabalho em particular tem como objetivo projetar e
implementar esta interface. Além das caracteristicas dos agentes e do ambiente, é necessario também a apresentacdo dos
resultados das simulagdes e a possibilidade de reutilizagdo de caracteristicas ou de agentes ja construidos. O ambiente serd
desenvolvido, a principio, como uma interface de acesso ao SIM_Speak, que permite a programacdo de agentes com base na
arquitetura BDI (Belief-Desire-Intention). O SIM_Speak, desenvolvido por este mesmo grupo de pesquisa, € uma tradutor de
programas AgentSpeak (L) para o sistema SIM_AGENT. Isto permitira a utilizagdo de agentes cognitivos nas simulacdes a serem
geradas pelo MASSOC. (CNPq).





