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A brinquedoteca podera exercer a fungdo psicopedagégica preventiva na aprendizagem através do brincar e dos brinquedos,
possibilitando a interagdo entre a crianga e o objeto ludico adequadamente, além de desenvolver o relacionamento intergrupal e a
socializacdo. Através desse espago estruturado para o brincar é desenvolvida a inteligéncia, a criatividade, a autonomia do
educando proporcionando a cada um, atividades ludico-pedagdgicas e recreativas. A sala destinada para a brinquedoteca, tera
diversos espacos para cada tipo de brinquedos: jogos de tabuleiros, jogos pedagogicos, jogos de encaixe (montagem, faz-de-
conta, discos, fitas). A autora e orientadoras deste projeto, estdo sendo assessoradas pela Faced/UFRGS - Projeto “QUEM QUER
BRINCAR?”, sendo que no momento, 0 espago destinado a brinquedoteca, esta sendo utilizado pelas pesquisadoras para a hora do
conto.





