Ciéncias Exatas e da Terra

METODOS DE EDIGAO DE IMAGENS PARA A FERRAMENTA JALE. Cétia Brondani, Leandro Soares
089 Indrusiak, Ricardo A. da Luz Reis (Departamento de Informatica Aplicada, Instituto de Informatica, UFRGS).
A ferramenta Jale (Java Application Layout Editor) faz parte do projeto CAVE e visa possibilitar o uso da Web para

a concepcdo de circuitos integrados. Com o intuito de permitir a utilizagdo da WWW, a implementacdo é feita na
linguagem Java. A edicéo de arquivos gréficos éuma parte fundamental no uso da ferramenta, pois é constante o uso de imagens e,
conseqlientemente, de técnicas de manipula¢do das mesmas. Uma imagem pode ser movida de uma posicdo inicial para uma nova
posicdo (translacéo), ter seu tamanho alterado (escala), receber operagfes de espelhamento ou de rotacéo. Para possibilitar a
realizacdo dessas alteracGes, seleciona-se o objeto e trabalha-se com seu ponto inicial (x,y), alterando os seus valores ou com as
suas dimensdes, dependendo da operacéo a ser realizada. Para translagdo, o ponto inicial (x,y) tem seus valores alterados. Ja para
mudar o tamanho de um objeto, pode-se trabalhar com os cantos da figura ou com os pontos médios dos seus lados. O
espelhamento é realizado através da transferéncia de pontos de uma imagem para outra e entdo a nova imagem é mostrada na tela.
A rotacdo é semelhante ao espelhamento, exceto por receber a informacéo relativa ao angulo de rotagdo. Dessa forma, torna-se
possivel editar imagens no Editor de Layout Jale.(CNPq)
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