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IMPLEMENTACAO DE UM AMBIENTE PARA SIMULAGAO DE AGENTES SOCIAIS. Lenon
1 2 2 Scortegagna, Ana L. C. Bazzan (Instituto de Informatica, Departamento de Informatica Teérica, UFRGS).
Este trabalho tem dois objetivos principais: inicialmente um estudo de natureza predominantemente tedrica lidando

com relagcBes de agentes sociais (por exemplo, agentes que possuem valores morais e nogdes de altruismo e
egoismo). No ambito deste tratamento tedrico, serdo feitas simulagBes de sociedades de agentes, baseadas em paradigmas da
Teoria dos Jogos. E para que essas simulagBes possam ser realizadas, teremos como segundo objetivo, o desenvolvimento um
ambiente de simulacdo, destinado a atender usuarios que tenham conhecimento da tecnologia do uso de agentes para a construgao
de sistemas reais e cientificos. Essa implementacdo serd realizada em ambiente MATLAB, adaptando-a a problemas que
envolvam agentes sociais e ampliando a gama de comportamentos de agentes a serem disponibilizados, em relagéo a um prot6tipo
ja existente. As vantagens dessa extensdo sdo a facilidade com que possibilita novos usuérios projetarem suas simulagdes,
diminuindo ou até extinguindo o esforgo de programacdo do mesmo, e a disseminacdo no meio académico da ferramenta
MATLAB, reduzindo assim, custo e tempo para a criacdo das simulagdes. (FAPERGS).

43





