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O presente trabalho consiste no relato da experiéncia de monitoria académica na disciplina obrigatoria
do primeiro semestre do Curso de Pedagogia da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS),
EDU01049 — Jogo e Educacdo, concomitante a atuacdo na Brinquedoteca Universitaria do Programa de
Extensdo Universitaria “Quem quer brincar?”. Ele visa demonstrar a fecunda relagdo entre essas duas atividades
através da analise das importantes aprendizagens dela decorrentes para a monitora, professora e alunos da
disciplina em questdo.

O Programa de Extensdo Universitaria “Quem quer brincar?” foi criado em 1999, na Faculdade de
Educacdo (FACED) da UFRGS, com o objetivo de formar educadores capazes de brincar e valorizar o brincar
em todos os niveis de ensino e em diferentes espagos educativos. Sua origem remonta a um curso de extensao
sobre Jogo e Educacdo oferecido em 1995 e que deu lugar, no ano seguinte, a criagdo de uma disciplina
especifica sobre este tema para os cursos de Licenciatura em Pedagogia e Geografia. Inicialmente oferecida
como disciplina eletiva, ela tornou-se disciplina obrigatéria exclusiva para o curso de Licenciatura em
Pedagogia, quando de sua reformulagdo, gracas a forte pressdo de ex-alunos e professores neste sentido, tendo
sido oferecida pela primeira vez nessa condicdo em 2007. Paralelamente, novas disciplinas (EDU01017 —
Psicologia da Educacédo: Jogo | e EDU01018 — Psicologia da Educacédo: Jogo Il) com a mesma tematica foram
criadas, tendo em vista atender a demanda das demais licenciaturas, também interessadas em proporcionar uma
formacdo lddica aos seus estudantes na area da Educacdo. Antes disso, porém, concretizou-se, em 1999, a ideia
da criagdo de um programa de extensdo universitaria que, através da reunido e proposicao de diversas atividades
de formacéo, pudesse compartilhar com a comunidade em geral a discussdo sobre o brincar que ocorria nas
aulas, oferecendo, também, um acervo de jogos e brinquedos a serem utilizados pelos alunos em suas praticas de
ensino e experiéncias pedagogicas, de modo a apoia-los em suas atividades de ensino de carater ladico. A partir
de entdo este Programa, ao longo de sua trajetoria de quinze edi¢des, desde as suas origens vinculada ao ensino
de graduagdo, vem desenvolvendo vérias agdes de extensdo, tais como: cursos de formagdo de brinquedista,
oficinas ludicas, conversas sobre o brincar — denominadas “Conversas com que gosta de brincar” —, orientacéo e
assessoria sobre a organizagdo de espacos ludicos, visitas l0dicas, grupos de estudo, pesquisa sobre o acervo de
brinquedos, sempre guiado pelo seu objetivo de formar educadores para brincar e para valorizar o brincar. Por
isso, seu publico-alvo consiste de educadores e estudantes na area de Educacéo, e ndo de criangas. De todas as
atividades, a mais visivel é a Brinquedoteca Universitaria, onde se encontra um grande acervo de jogos,
brinquedos e demais materiais lddico-pedagogicos, constituido inteiramente por doacdo e disponivel para
visitacdo e empréstimo a comunidade universitéria. Todos os alunos, professores e funcionarios da UFRGS, apds
realizarem um cadastro na Brinquedoteca Universitaria, podem retirar emprestados itens de seu acervo.

A disciplina EDU01049 — Jogo e Educacdo, pertence ao primeiro semestre do Curso de Pedagogia da
UFRGS. Ela consiste no estudo tedrico-pratico do jogo, do brinquedo e da brincadeira nas diversas fases do ciclo
evolutivo e suas relagdes com a pesquisa e as préaticas educacionais. Seus objetivos sdo: o desenvolvimento da
compreensdo do jogo como aspecto fundamental do desenvolvimento humano, reconhecendo suas interagGes
com as varias esferas deste desenvolvimento e estabelecendo suas implica¢cdes educacionais; o incentivo ao
estudo e a reflexdo tedrico-critica em torno do jogo; e de propiciar a experimentacdo e a avaliacdo das
possibilidades e limites do jogo como promotor do desenvolvimento humano e como recurso pedagogico. Para
alcancar estes objetivos, as aulas consistem em debates acerca do papel jogo, da brincadeira, do brinquedo, e da
sua importancia para a formacéo do sujeito ludico, com enfoque na formag&o de educadores ludicos. Ela também
propicia vivéncias ludicas, com brincadeiras e jogos em todas as aulas, e 0 seu garimpo, para a reflexdo de suas
potencialidades e variantes. Os alunos realizam como atividades de avaliagdo: a leitura de um livro referente a
temética da disciplina, elaborando um trabalho explicativo com as suas impressdes do mesmo; a escrita de um
dossié dos jogos realizados em aula, mais apreciados pelo aluno; um balango do saber dos alunos, com a reflexdo
escrita das tematicas abordadas em aula; além de sua efetiva presenca e participacdo. A monitora da disciplina
EDU010149 - Jogo e Educagdo teve como papel principal, segundo a avaliagdo dos alunos, ser a “ponte” entre a
professora e 0s educandos, principalmente no que diz respeito as suas dividas e inquieta¢fes. Outras fungdes
desempenhadas por ela foram o apoio a docente (com a busca de materiais € a organizagdo dos mesmos) e a
participacdo efetiva em aula (colaborando nos debates e nas brincadeiras).

Como colaboradora do Programa de Extensdo Universitdria “Quem quer brincar?”, atuando na
Brinquedoteca Universitaria, a monitora teve como funcdo a ligacdo entre os alunos da disciplina e a
Brinquedoteca, pois eles se sentiam mais a vontade e pertencentes a este local, por terem uma pessoa conhecida
e de confianca, atuando nele. Por esta disciplina ser ministrada no primeiro semestre, ou seja, a maioria dos
alunos esta ingressando na universidade, houve um sentimento de “parentesco” com a monitora, por ela estar no
final do curso (sétimo semestre), pois alguns alunos a nomearam, em sua avaliacdo, como uma “irma mais
velha” no curso. Este sentimento teve influéncia na maior seguranca dos alunos em frequentar a Brinquedoteca,
visto que “uma irma” estava 14 para auxilia-los. Como tanto o Programa quanto a disciplina possuem como
objetivo a formagdo de educadores que brinquem e que valorizem o brincar, ambos “conversam” enquanto
formadores e possibilitadores de vivéncias de brincadeiras e propiciam a reflexdo sobre o brincar e suas
maltiplas potencialidades.



