Evento

Saldo UFRGS 2013: SIC - XXV SALAO DE INICIACAO CIENTIFICA
DA UFRGS

Ano 2013

Local Porto Alegre - RS

Titulo Espacos digitais: a experiéncia espacial contemporanea e as
representacfes espaciais em midias digitais.

Autor MILENE GUILHERMANO DOS SANTOS

Orientador SUELY DADALTI FRAGOSO




A pesquisa traz como tema o entendimento do espagco contemporéneo a partir de sua
representacdo em midias digitais. A escolha deste foco se da pelo fato de as representacdes
mididticas reproduzirem elementos existentes no espaco contemporaneo e a0 mesmo tempo
intervirem nesse espaco, informando as pessoas sobre ele. Além disso, a pesquisa reconhece a
importancia das tecnologias digitais na reconfiguracdo da percepcdo de espaco das Ultimas
décadas. O estudo € feito a partir da observacdo de representacGes espaciais concebidas por
meio das tecnologias digitais e reproduzidas em superficies planas, como a tela de um
computador.

A pesquisa tem como referéncia de estudo trés categorias de representacdo espacial em
superficies planas: 0 ‘espago fisico’, 0 ‘espag0 da representacdo’ e 0 ‘espago representado’. A
primeira constitui o espaco onde se localiza o interator/observador, um espago que existe
fisicamente; a segunda corresponde a imagem que é transmitida ou reproduzida na superficie
plana; ja a ultima é o espago representado, que pode ser desde um espaco totalmente
imaginario (por exemplo, um mundo de um desenho animado), ou fisico, constituido de
cenarios onde as pessoas (atores) dao vida a um mundo ficticio.

Em minha atividade como bolsista, entre outras coisas, coube observar como essas trés
categorias de espaco se articulam em uma construcdo midiatica. Uma das observacdes
realizadas foi uma visita aos estudios de gravacdo da RBS TV. O objetivo era conhecer e
analisar como esses espacos se integram em relacdo tanto com o telespectador como com 0s
apresentadores. Nesta visita, foi possivel conhecer os estudios que possuem cenarios reais,
que existem fisicamente, e 0s estudios onde sdo feitas as grava¢des dos programas que usam
cenarios construidos com computador, 0s cenarios virtuais. Esses estudios ndo possuem
nenhum tipo de cenografia fisica, apenas paredes, teto e chdo pintados na cor azul e as
cameras usadas para a gravacgao.

Com relagdo aos cenarios reais, constatou-se que ha pouca variacdo, pois, por ser uma
emissora afiliada a rede Globo, a maioria dos projetos tem que seguir um padrdo definido por
eles. Observou-se que existem cenarios modulares para programas feitos tambem fora de
estudio, facilitando transporte e montagem dos mesmos. Em estudios fechados, a iluminacéo
é o grande trunfo, por meio dela é possivel dar a impressédo ao telespectador de que 0 espaco
do programa é maior do que ele realmente é.

Ja 0s cenérios virtuais permitem uma maior variacdo, porém ainda sao encontradas algumas
dificuldades, tanto da parte de quem os projeta como de quem precisa “interagir” com eles, no
caso, 0s apresentadores do programa observado. O projetista tem problemas ao tentar criar um
cenario o mais real possivel, ja os apresentadores tém dificuldades em se adaptar durante a
gravacao, pois quando estdo gravando ndao tém nocdo de onde estdo os mdveis, mapas
projetados e outros elementos do cenério virtual.

Desse modo, pode-se considerar que o uso de cenarios televisivos hibridos, ou seja, formados
tanto por elementos digitais quanto por elementos fisicos, complexifica a aplicacdo das trés
categorias. No caso observado, 0 espaco representado € composto por uma combinacao de
espaco fisico, onde esta o apresentador, e representacdo do espaco, o cenario virtual, gerando
um segundo nivel de representacdo do espaco, 0 apresentador inserido nesse cenario virtual.
O apresentador interage com os elementos do espaco fisico (ele ndo vé as imagens digitais
que serdo projetadas, o primeiro nivel de representacdo do espago), mas para o espectador o
cenario inclui também o segundo nivel.



