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Os videogames tém sido estudados por diversas deeesnhecimento. Tais estudos ndo se
limitam a analise de jogos ou discussbes sobre $omrmsas de insercdo na cultura.
O levantamento de possiveis beneficios e malefictasados aos jogadores,bem como a
possibilidade de intervencdes utilizando estes cdiapositivos para a aprendizagem e/ou
de promocé&o de saude, sdo alguns dos temas quiateeessando pesquisadores do nascente
campo denominado estudo de videogames. O projetgrulpo Oficinando em Rede visa
estudar a tecnologia locativa como ferramenta denagliizagem em ambientes nao formais de
educacao através da realizacdo de oficinas. Ormeeabalho tem como principal objetivo
discutir utilizacdo de oficinas como método de @stprocessual importante para a
compreensao da relacdo entre cognicdo e videog&umestitui-se em um enfoque mais
metodoldgico. Os jogos locativos sdo caracterizamso jogos que utilizam tecnologia de
localizacdo geografica através de dispositivo GP8 wiangulacdo de sinal
telefénico, constituindo-se a partir da combinagétve mobilidade e localizagdo, mesclando
elementos do espaco eletrdnico com o espaco uranparticipantes das oficinas terdo entre
9 e 14 anos e participam de atividades desenvalydda Estratégia de Saude da Familia
(ESF) Vicosa, do bairro Lomba do Pinheiro, em Pdktegre. As oficinas com o jogo
locativo serdo realizadas no Jardim Botanico déoPdlegre-RS, local para onde o jogo foi
desenvolvido. Apds os momentos destinados a jbgaera conversas de compartilhamento
da vivéncia em grupo. O registro dos encontros s&lizado através da escrita de diarios de
campo pelos oficineiros. A partir dos relatos beseadentificar de que modo as oficinas se
apresentam como metodologias que sejam sensivei®aesso do jogar, isto €, sensiveis as
modalidades procedurais da aprendizagem.



