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O projeto SoC-SBTV em desenvolvimento no LaPSI objetiva a criagdo de
um terminal de acesso (set-top-box) para o Sistema Brasileiro de Televisao Digital.
Em parceria com outras universidades brasileiras, visa-se construir um SoC
(System on a Chip) que contera todos os elementos necessarios ao set-top-box,
entre eles os decodificadores de audio e video, circuitos de interface, processador
e memoria.

Uma parte importante do terminal de acesso € a interface com o usuario
visto que é uma das funcionalidades com a qual o usuario tera mais contato
durante a utilizagdo deste sistema. Ela engloba tanto o controle de periféricos,
como o controle remoto, quanto o de componentes internos, como o sintonizador.
Além disso, todas as informagdes graficas de configuragdes, canais e volume sao
parte desta interface.

A implementacdo da parte de software da interface sera regida por um
processador. O Leon3 é um processador de 32 bits, baseado na arquitetura
SPARC V8. E um processador de cddigo aberto, sintetizavel, descrito em VHDL
(VHSIC Hardware Description Language), capaz de ser modelado de acordo com
a necessidade, acrescentando ou retirando componentes fornecidos por uma
biblioteca (GRLIB-Gaisler). O protétipo do set-top-box utiliza um sistema de
desenvolvimento baseado em FPGA (Virtex 5 da Xilinx) onde estdo sendo
incorporados este processador e os demais componentes do terminal de acesso.

Este trabalho visa implementar o software da interface com o usuario. Para
tanto foram desenvolvidas bibliotecas de programagéo conforme a especificagédo a
seguir. Uma biblioteca para controle de fun¢des de entrada e saida, como o
pressionamento de um botdo ou o acendimento de um LED. Uma biblioteca de
primitivas graficas que trata de fungdes primordiais como a mudanga de cor de um
pixel ou o desenho de uma linha. Uma biblioteca voltada a construgdo de menus
para a sinalizagdo de aumento de volume ou troca de canal, por exemplo.

O programa final utiliza uma biblioteca adicional que realiza a ligagao entre
o dispositivo de I/O e a parte grafica. Ela delimita em um nivel mais alto as agdes
de acordo com a interacao do usuario permitindo futuras alteragcoes de periféricos.
No estagio atual do trabalho o usuario se comunica com o sistema através das
chaves e DIP’s presentes na FPGA sendo realizada atualmente a integragdo com
um controle remoto.



