
OFICINA VIRTUAL  
DE VIDEO E VIDEOCONFERÊNCIA 

VÍDEOS 

Recursos para videoconferência ou gravação/transmissão de vídeo : presentes em 
todos os computadores.  
 
Professores e alunos da UFRGS precisam conhecer   
 
O projeto em andamento envolve a construção de 3 objetos de aprendizagem: 

participação em uma videoconferência, organização (realização) e produção de 

slides. Os dois primeiros objetos estão em fase de construção. 

Projeto e-Psico  - http://www6.ufrgs.br/e-psico 
Equipe: Mára Lúcia Fernandes Carneiro, Paulo Cabral, Airton Cattani e  Mary Lucia Konrath 
Bolsistas: Carlos Eduardo Caldas de Souza, Guilherme Nogueira e Danielle Saraiva 

Oficina virtual! 

Estudos sobre o personagem e 
proposta de tela inicial 

Objetivos:  apresentar orientações gerais sobre 
postura, vestuário, iluminação e  áudio,   utilizadas 
em uma videoconferência 

Projeto Piloto: 
   
• Realizado para avaliar cenas 
mais adequadas para versão 
final.   
 

• Em desenvolvimento:  criação 
do roteiro para as próximas 
gravações, o que permitirá a 
inclusão das animações. 

ANIMAÇÕES 

Evolução do 
estudo do 

personagem 
Construção das imagens 

a partir de fotos dos 
equipamentos  


	Número do slide 1

